




マークについて

この機器に表示されているマークには、次のような意味があります。

感電の恐れあり

キヤビネットをあけるな

注意 :感電防止のため、パネルやカバーを外さないで

ください。この機器の内部には、お客様が修理

/交換できる部品はありません。修理は、専門
のサービス員に依頼してください。

△

△

このマークは、機器の内38に絶縁されていな

い「危険な電圧」が存在し、感電の危険があ

ることを警告しています。

このマークは、注意喚起シンポルであり取扱

説明書などに、一般的想注意、警告、危険の

説明が記載されていることを表しています。

火災・感電・人身障害の危険を防止するには

以下の指示を必ず守ってください

生
ロ
彗
百△

●この機器を使用する前に、以下の指示と取扱説明書をよく読んでくださ

い 。

●この機器を分解したり、改造したりしないでください。

●修理/部品の交換などで、取扱説明書に書かれている以外のことは、絶対

にしないでください。必ず専門のサービス員に相談してください。

●次のような場所での使用や保存はしないでください。

○温度が極端に高い場所 (直射日光の当たる場所、暖房機器の近く、発熱

する機器の上など)

○水気の近く (風呂場、洗面台、濡れた床など)や湿気の高い所

○ホコリの多い場所

○振動の多い場所

●電源プラグは、必ずAC100Vの電源コンセントに差し込んでください。
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敬 生

=ロ
●電源コードを無理に曲げたり、上に重いものを乗せたりしないでくださ

い。電源コードに傷がつきます。

●この機器を単独で、あるいはヘッドホン、アンプ、スピーカーと組み合わ

せて使用した場合、設定によっては、永久的な難聴になる程度の音量にな

ります。大音量や不快な程の音量で、長時間使用しないでください。万

―、聴力低下や耳鳴りを感じたら、専門の医師に相談してください。

●この機器に、異物 (燃えやすいもの、硬貨、

ジュースなど)を絶対に入れないでください。
針金など)や液体 (水や

●次のような場合は、直ちに電源を切つて電源コードなどを取り外し、

のサービス員に修理を依頼してください。

○電源コードやプラグが破損したとき

○異物が内部に入つたり、液体がこばれたとき

○機器が (雨などで)濡れたとき

○機器に異常や故障が生じたとき

専早Fヨ

△ 注意
●この機器は、正常な動作が妨げられることのない所に設置して、使用して
ください。

●電源コードをコンセントに抜き差しするときは、必ず電源プラグを持つて
ください。

●長時間使用しない場合は、電源プラグをコンセントから抜いてください。
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使用上のこ注意

ND ORCAN
●使用環境のご注意

直射日光の当たるところ、暖房機具のすぐ近く、湿気やホコリの多いところでの使用は避けてください。こ

の製品は、常温の屋内で使用するように設計されています。屋外で使用される場合には、 ])雨がかからな
い場所、 2)強風が吹かない場所、 3)極端な温度変化のない場所に設置してください。

●据付場所のご注意

設置、据付の前に取扱説明書をよくお読みください。

平らで安定した場所への設置、据付をしてください。不安定な場所への設置、据付は絶対にしないでくださ

い。火災、地震の際にはオルガンに近づかないようにしてください。

●使用される前のご注意

使用される前には必ず取扱説明書をお読みください。

電源コードは、定格電圧 100V50/60Hzの電源プラグにしつかりと差し込んで使用してください。

コードをひつぱつて抜かないで、必ず根元の部分を持つて抜いてください。

電源コードを電源プラグに差し込む場合には、必ず本体の電源をオフにしてください。また濡れた手で電源

コードをさわりますと、感電する恐れがありたいへん危険です。

長期間こ使用にならない場合には、電源コードを電源プラグから抜いておいてください。

外部機器 (例えばレスリースピーカー、MIDI機器)を接続して使用する場合にも、必ず本体の電源をオフ

にしてください。接続するレスリースピーカー、MIDI機器の電源もオフにしてください。

●用途以外の使用禁止

本機の上に乗つたり、物を置いたりしないでください。

転倒や落下の恐れがありたいへん危険です。

●使用方法

取扱説明書に記載されている以外の方法で使用しないでください。

本体、各種装備、または内部電子部品を改造しないでください。

もし改造された場合は非常に危険です。正常動作の保証はいたしません。

●保守

キャビネット、鍵盤等を汚れていない乾いた布などでふき、本機を常に清潔にしてください。

アルコール、ベンジン、シンナー等は製品をいためる恐れがあります。

●異常時の処置

異音、異臭等が発生した場合には、本体の電源を切り、すみやかに専門のサービス員に点検を依頼してくだ

さい。絶対に内部の電子機器に触れないでください。感電する恐れがあります。
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ごあいさつ

このたびは、ハモンドオルガン×E-1をお選びいただきまして誠にありがとうご

ざいます。

×E-1は 1934年□―レンス・ハモンドにより 1号機モデルA型を発表して以
来、60年余りもの間、世界中の多くのミュージシャンに愛用され、様々な
ミュージックシーンで演奏されつづけてきた伝統のハモンドサウンドを新開発∨

ASE IttDRBシ ステムで再現し、最新のDSPテクノロジーによって誕生し
たデジタル・レスリーを搭載した新世代のハモンドオルガンです。本製品はお好

みのオルガン・サウンド作りからMIDIコ ント□―ルにいたるまでの多機能に
もかかわらず、コンパクトかつ使いやすく設計された製品です。

21世紀にむけてより多<の演奏者にハモンドサウンドを愛していただくことを
願い、×E-1をお届けいたします。
×E-1の優れた機能を充分に発揮いただき、末永くご愛用いただくため、ご使用
の前に、この取扱説明書をよくお読みいただきますようお願いいたします。

籠責0社 会eAヨ疑題El饗伯ギF
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イントロダクション 1

◆イントログクション

◆基本接続

ヘッドホンジャックを除いたすべての接続コネクターは、XE-1後部のアクセサリーバネル上にあります。

ヘッドホンジャックは、機器前面のディスクドライプスロツトの下にあります。本セクションで説明してい

る種々の接続については、4ページの図を参照してください。接続図と各パラグラフの前にある番号付きの

黒丸も参照してください。

①電源の接続

ハモンド×E-1は、AC100ボルトの電源電圧に設定されて工場出荷されています。XE-1を AC電源に接続

するには :

1 ×E-1に同梱のAC電源コードを接続します。

2.×E-1の「AC IN」 とマークされているコネクターに、電源コードのメス側コネクターを差し込みま

す。

3 AC電 源コンセントに、電源コードのもう一端を差し込みます。

オーディオ接続

×Elにはスピーカーが搭載されており、本体のみで音を鳴らすことが出来ますが、PA機器やレスリース

ピーカーに接続する場合は、以下のようにします。

1 ×E-1をアンプに接続します。または :

2 XE-1を レスリースピーカーキャビネットに接続します。

②アンプヘの接続

1.各ケーブルの両端に 1/4インチプラグを持つ、2本のオーディオケーブルを使います。

2 各オーディオケーブルの一端を×E-1後部の LINE O∪丁ジャックに接続します。

注言己:この説明では、1/4イ ンチフォノプラグ入力を持つキーポ
ニドまたはギターアンプを使っている

と仮定しています。これらのタイプのアンプに最も広く使われているコネクタープラグだからです。

3.各ケーブルの他の―端をアンプの 1/4インチメスオーデイオ入カコネクターに接続します。

オーディオ入力として、一つの 1/4インチメス型コネクターしかアンプに装備されていない場合、ケーブル

の―端をXE-1の L/MONOオ ーディオ入力に接続し、他端をアンプの 1/4イ ンチメス型オーデイオ入カコ

ネクターに接続します。

③ レスリースピーカーの接続 (11ビン)

×E-1でレスリースピーカーを使うには、電源を「ON」 する前に、レスリースピーカーを接続しなければな

りません。接続するには :

1.レ スリーコネクターケーブルを用意します。
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2.コ ネクターケーブルのメスlplを レスリースピーカーの後38、 左下のコネクターに差し込みます。

3 ×Elのアクセサリーパネルの 11ピンレスリーコネクターに、コネクターケーブルのオス側を差し
込みます。

両方のレスリーコネクターには、ピンが確実に噛み合うように、各接続部にノッチが付いています。

重要注記 :×E-1の 11ピンレスリーコネクターを使って、多くの標準的ぢ 1チ ャンネル、2チ ャンネル、
3チ ャンネルレスリースピーカーに直接、接続することができます。現行モデル例として、303、 723、
914があります。しかし、122× Bのような単一チャンネルレスリーキャビネットに×[-1を接続する場
合、レスリーでは ドローバーサウン ドのみが再生されます。したがって、普通、×E-1をマルチチャンネ
ルレスリースピーカーとともに使うことを推奨します。

重要注目己:旧型の 6ピン 122や 147、 または 900シ リーズのようむ 9ピンキャビネット、760ま たは
770キ ャビネットなど、様々なピン構成のレスリースピーカーに×E-1を接続する場合、アダプターキッ
トおよび/またはコネクターケーブルが必要に書ります。必要なアダブタキットやケーブルの詳細につ
いては、ハモン ド販売店にご相談ください。

④ フットスイッチの接続

ハモンドモデルFS-9Hフットスイッチのようむ、オプションのフットスイッチを×E-1に接続することがで
きます。×E-1の後部にある F00丁 SWジャックに、フットスイッチのプラグを挿入します。

注記 :フ ットスイッチを正しく動作させるには、×Elを「OFF」 にして接続します。

⑤ EXp_100シ リーズエクスプレッションペグルの接続
ハモンドE×P100シ リーズエクスプレッションペダルを使いたい場合、×El後面のE×P100専用ジャッ
クにE×P100からのプラグを挿入します。

注記 :E×P100シ リーズ以外の機器は接続しないでください。

⑥ XPK‐ 100M:Dlベグルボ…ドの接続
ハモンド×PK 100 MIDIペ ダルボードを使う場合、MIDIケーブルを使って、×PK 100の MID1 0∪丁ポー
トを×E-1の MIDIIN lポ ートに接続します。

注記 :最良の結果を求めるには、×PK-100/× E-1双方のコント□―ルチャンネルを「 16」 にセットしま
す。この方法については、×PK 100ク イックフィーチャーガイドをご覧ください。

⑦ XLK‐ lM:Dlキーボードの接続
ハモンド×LK lキーポードを使う場合 :

l MIDIケーブルを使って×LK lの MID1 0UTポートをXE-1の MIDIIN lポートに接続します。

2 DCC-2ケ ーブルを使って×E-1の DC OU丁 から×LK lの DC INジャックヘ接続します。

③ XPK‐ 100用またはXLK‐ 1用の電源の接続
×PK 100およびXLK-1には電源スイッチは装備されていません。XE-1の後部にあるDC電源コネクター各
ユニツトヘ接続することで、電源の供給とオン/オフをコントロールすることができます。

注記 :×Elのコンセントには、×PK 100ま たは×LK l以外の機器を接続しないでください。故障の原
因になります。
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③ XPK‐ 100およびXLK‐ 1の XE‐ 1への接続

MIDIケーブルを使って、×LK-1の MID1 0∪Tを ×PK-100の MIDIIN(1/2ど ちらでも)に 、×PK 100の

MID10∪丁をXE-1の MIDIIN l(必ず 1)に接続します。 4ページを参照してください。

注記 :DCC 2ケーブルは、接続されているすべての機器の電源が×Elの電源スイツチで「ON」 および

「OFF」できるように、DC電源を必要とする数台の機器を相互接続するためのケーブルです。DCC 2ケー

ブルの注文や購入については、ハモンド販売店にご相談ください。

⑩他のM:DI接続

×E-1は 、多くの MIDI互換機器とインターフェースが可能です。MIDI接続とハモンド×Elの詳細につい

ては、54ページから始まるMIDIセ クションをご覧ください。

①外部音源の接続

CDプレイヤーや音源モジュールといった外部音源をXE lに接続して、×E-1および外部音源の両方を同じ

スピーカーシステムで聴くためには、次のように接続します。

1.各 ケーブルの両端に 1/4インチプラグを持つオーデイオケーブルを 2本用意します。

2 各方一ディオケーブルの一端を外部音源の各オーディオ出カコネクターに接続します。

3 同じ各オーディオケーブルのもう一端を×E-1後部の LINE INジ ャックに接続します。

⑫ マイクロホンの XE‐ 1への接続

マイクをMICROPHONE INジャックに接続すると、×E-1のスピーカーとアンプをPAシステムとして使う

ことができます。マイク音量とエコー音量の調節は同ジヤツクの隣にあるつまみで行います。O∪Tジヤツ

クからは、内蔵のマイクアンプ及びエコー回路を通った信号が出力されます。

⑬ パソコンの XE‐ 1への接続

シリアルケープルを使って、パソコンを×Elに接続することができます。この接続方法の詳細については、

本ガイ ドの 116ページ以降に記述されています。

①ヘッドホンセットの接続

個人で使用できるように、ステレオヘッドホンジャックが本体全面左にあります。ヘッドホンの使用時には、

本体のスピーカーからは音が出ません。

HAMMOND ModelXE=1 0wnデ s Playing Gunde



4 イントロダクション

基本接続回

ここの2ページに示す図は、×Elで可能な種々の接続方法を詳しく説明しています。図の番号は、前のペー
ジのパラグラフ番号を意味します。各々の接続方法の説明については、番号で指定されたバラグラフを参照
してください。

MlDl Sequencer

Fod tttch
FS-9H

M:Dl

PEDALBOARD
pK‐ 1∞
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イントロダクション 5
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6 イントロダクション

◆ 基本コントロール

×Elのパネルのコントロールには、ドローバー、タッチタブ、タッチボタン、テンポつまみ、マスターボ
リュームスライダー、ビッチベンド/モジュレーションホイールが含まれます。これらのコント□―ルで、
機器の調節や機能変更ができます。

ONノOFF POWER(電源)スイッチ

ON/OFF POWER(電 源)スイッチは、鍵盤の左倶Jにあります。このスイッチが「ON」
の位置 (押し込まれた状態)にあるとき、いくつかの LEDと ディスプレイが点灯し、機
器が「ON」 に書ったことが分かります。

MASTER VOLUME(主 責量)スライダー

MASttER∨OL∪MEス ライダーは、コン ト□―ルバネル上、PRESE丁タッチタブグループ
の右lrlにあります。このスライダーでは、XE-1全体の総合または最大音量をコントロール

することができます。音量を上げるには奥へ、下げるには手前にスライ ドさせます。

注言己:×Elにエクスプレッシ∃ンペダルが接続されている場合、MASTER∨ OL∪ME
スライダーの設定によって決定される量までが表現できます。

デイスプレイ

ディスプレイは、×E-1の上部の中央にあります。

ディスプレイには、本機の各種状態が表示され、多くの操作はディスプレイを使って行います。

注記 :詳細については、本ガイ ドの 10ページから始まるディスプレイセクションで説明されています。
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イントロダクション フ

ドローバ…

ドローバーは、ハモンドサウンドの基本となる音色を

コント□一ルするためのつまみです。XE lでは、アッ

パーおよびロヮーバート用にそれぞれ 9列 、ペダル

バート用に2列のドローバーがあります。

ドローバーを手前に引き出すと、音量が0(無音)か
ら8(最大)ま で大きくなります。ドローバーを奥ヘ

押すと、そのドローバーの音量が小さくなります。

ハモンドドローバーの詳細については、本操作ガイド

のドローバーとパーカッシ∃ンセクシ∃ンをご覧くだ

さい。

タッチタブ

タッチタプには赤いLEDがあり、「ON」 のときに点灯します。

週■己:RHYttHMS&SttYLES、  RHYttHヽl VARIA下 10NS、 ∨01CE、 ∨01CE SET∪ P、 PRESEttS tク
ションのタッチタプは、すべてオフになることはありません。少なくとも、これら5セクションで、そ

れぞれ一つのLEDが常に点灯しています。

タッチボタン

タッチボタンは、ディスプレイに表示されます。

タッチボタンでは、次のような 3つの操作を行います。

1 いくつかの選択肢から 1つを選ぶ。

2.あ る機能を「ON」 または「OFF」 する。

● ●●●

― tB 
晴
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暉   鰤
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8 イントロダクション

3.ある値を増加/減少させる。この場合、タッチボタンを一度押すと、その値が 1段階増加または減
少します。押したままにすると、値が連続的に変化します。これらはディスプレイで確認すること

ができます。

注記 :これら個々のセクションの詳細については、本操作ガイドの後ろで説明されています。それらの

ページ番号については、日次を参照してください。         ・

テンポつまみ

LCD画面の右には、テンポつまみがあります。

このつまみでリズムやシーケンサーのテンポをコントロールすることができます。

注記 :テンポつまみの詳細については、本ガイドのRHYTHM&EASY PLAY
(リ ズムと自動伴奏)セクションをご覧ください。

◆その他のコントロール

デイスクドライブ

ディスクドライプは、鍵盤の左端にあります。ディスク ドライプで、次のことが可能に書ります。

1 本体の曲やセットアップをフロッピーディスクに保存します
2 フロッピーディスクに保存された曲やセットアップを本体へ読み込みます。
3.追 加のスタイルを保存/読み込みます。

ディスクドライプの詳細については、128ページ以降の「シーケンサー、ディスクドライブ、CompactFlash

(コンパクトフラッシュ)の使い方」をご覧ください。

CompactF:ashTM(コ ンパクトフラッシュ)カードスロット

CompactFlash(コンパクトフラッシュ)カードスロットは、XE-1後38の右手にあります。これで次のこと
が可能になります。

1.本体の曲やセットアップをカードに保存します。
2.カードに保存された曲やセットアップを本体へ読み込みます。
3.追加のスタイルを×E-1へ保存/読み込みます。
4.本体内の全ての情報をカードヘ保存/読み込みます。

CompactFlash(コンパクトフラッシュ)カードスロットの詳細については、128ページ以降の「シーケン
サニ、ディスクドライブ、CompactFbshを 使う」をご覧ください。

「CompactFbsh」 とCompacFbshの 表記は、CompactFbsh Assocbuonの登録商標です。

‘
０
０
０
２
０
１
０
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イントロダクション 9

p:TCH BEND(ビッチベンド)と MODULAT10N(モ ジュレーシヨン)ホイーJレ

これら2つのコント□―ルは、ディスクドライプのすぐ上、鍵盤の左端にあります。     日Tol

PITCH BEND(ビッチベンド)

フレーズ中で鍵盤のビツチを変化させたい場合に使用します。奥へ動かすとピツチが高く、手

前に動かすと低くなります。

注配 :ピツチベンドレンジの変更方法については、本ガイドの 108ページに記述されて

います。

MODULAT10N(モ ジュレーシヨン)

ポイスのビプラート (またはトレモロ)量をコントロールします。

奥へ動かすと効果のかかりが増加し、手前に動かすと減少します。通常はゼロ (一番手前側)

にしておきます。

注言己:モジュレーションをかけるパー トの変更方法については、本ガイ ドの 108ページに

説明されています。

ページ)で説明されています。

加えて、ハモンド×PK-100の ようなMIDIペダルボードを接続する場合、

ことができます。しかし、PEDAL ttO LOWER(ベ ダル・トウ・ロワー)

ロワー鍵盤でペダルドローバーとポイスを演奏することができます。

×Elのベダルバートを利用する

タッチタプで、

◆重要 ‐お読みください。

×Elの鍵盤は一段だけですが、二段の手鍵盤や足鍵盤を持つ機器 (オルガンのような)と同様に使うこと

ができます。以下、その説明をします。

オルガンでは、アッパー鍵盤 (上鍵盤)は普通、メロディーを右手で演奏します。ロワー鍵盤 (下鍵盤)は

普通、左手で伴奏かメロディーのハーモニーサポー トを演奏します。ペダル鍵盤 (足鍵盤)は普通、左足で

ベースの演奏をします。

×E-1では、一段の鍵盤を二つのパー トに「スプリット」(区分け)して、この演奏スタイルを可能にしてい

ます。鍵盤のも手側はアッパー鍵盤になり、左手側はロワー鍵盤に書ります。

コント□―ルバネルの右lRlにあるSPLI丁 ON(スプリット・オン)タッチタプは、一段

の鍵盤をアッパーとロワーに分害」するために使われます。SPLI丁 ONタ ッチタプが「ON」

(LEDが点灯)のとき、デイスプレイがプレイモードであれば、ディスプレイ内の鍵盤表

示の-88が反転表示され、「C3」 のように表示されます。これは、鍵盤が分害」され、左か

ら数えて3番目の「C」 キーがアツパーおよびロワー鍵盤の分害J点に松ることを意味しま

す。

注記 :「C3」 は、デフォルトのスプリットポイントです。しかし、鍵盤の任意の位置にスプリットポイ

ントを再配置することができます。これについては、本ガイドのKEYBOARD SPLI丁 セクション (52

HAMMOND ModelXE… 1 0wners Playing Guide



10 ディスプレイ

◆ディスプレイ

レジストレーシ∃ンセットアップ、各ポイスの設定、リズムテンポ、MIDI情報をどのコントロールには、タッ

チタブ、タッチボタン、ドローバーをどが使われます。ディスプレイでは、これらの変化を目で見て調節す

ることができます。

◆タッチボタン

書号付きタッチボタン

表示ウィン ドウの下に、1か ら 16でマークされた 16のタッチボタンがあります。これらのボタンは、様々
をモー ドとメニューが使われるときに、機能が自動的に変化します。これらの基本的な機能は、次の通りで
す。

1.ポ イスと編集機能を選びます。

2.何 かをオンまたはオフにします。

3 Yes、 Noまたは OKを確認します。

4.パ ラメーターを増大または減少させます。

さらに左側に PACE∪Pと PACE DOWNタ ッチボタンがあり、右lllに MENU/EXIT、 PLAY、 DISPLAY
HOLD、 PART/EDI丁 タッチボタンがあります。

PAGE UP(ベージアップ)と PAGE DOWN(べ…ジダウン)タッチボタン
複数のベージを持つ画面を、これら2つのタッチボタンを使って移動します。ベージ番号の大きなベージに
行くには PAGE UPを 、その逆には PAGE DOWNを 押します。

MENUノEX:T(メニュー/戻る)、 PLAY(プレイ)、 口:SPLAY HOLD(デ ィスプレイホールド)

これらの4つのタッチボタンもまた、ディスプレイとその機能の操作を行います。次は、これらのタッチボ
タンのそれぞれについての簡単な説明です。

MENU/EX!T(メ ニュー/戻る)‐ メニュー画面へ飛ぶ、何らかの画面から前の画面へ戻る。

PLAY(プレイ)‐ プレイ画面へ飛ぶ、プレイ画面の場合はミキサー画面とプレイ画面を切り替える。

「
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ディスプレイ 11

DISPLAY HOLD(デ ィスプレイホールド)‐ 普通、ポイス選択画面やシヨートカットをどで表示さ
れた画面は一定時間経つと前の画面へ戻ります。これを「ON」 にしておくと、所定の時間が経っても現

在の画面を表示し続けます。

PART/ED!T(バート/エディット)‐ ミキサー画面やシーケンサー画面では表示するパートの切り替

えをし、ポイスやスタイルの選択画面では選ばれているそれらをエディットする画面に飛びます。

◆ディスプレイモード

ディスプレイモードには、

ります。

ブレイモード

プレイモード、ミキサーモード、MEN∪ (メニュー)モードの3つのモードがあ

PLAYタ ッチボタンを押すと、プレイモード画面が表示されます。

T― ′MTA

―
ln回
mV日

XE-1を最初にオンした後、これと同様の画面が表示されます。次のような表示になります

1.アッパー、ロワー、ペダルのドローバーレジストレーシ∃ンは、図 (各 ドローバーの位置に応じた、

異なる長さと色の棒グラフ)で表示されます。

2.プ リセツトバンクと番号
3 プリセットの名前
4 スタイル
5.UPPER lポイス

6 ∪PPER 2又はLOWER 2ポイス

7 LOWER Iポイス

8.PEDALポ イス

9.各鍵盤と各パートの接続状態 (ラ インで表示されます)。

10 コードルートとコー ドタイプ

11.キーボードモード

12.スプリットポイント

13 トランスポーズ

14.テ ンポ

注目己:LCD画面のすぐ下に、∪PPER l、 ∪PPER 2牟 どの各種ポイスグループの印刷マークが見えます。

これらの詳細については、ミキサーモードセクシヨンで説明します。

注記 :ポイスセクシヨンの詳細については、36ページから始まる∨01CE SEC丁 10N(ポイスセクシヨン)

で説明されています。
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12 ディスプレイ

ミキサーモード

ミキサーモードでは、個々のパートの音量やパン (定位)怒どを一覧して調節することができます。

×E-1には多くのパートが存在するため、それらのパートを4つの画面に分け、PART/EDI丁 タッチボタン
で切り替えて表示します。4画面全てにおいて、以下の表示は共通です。

1 アッパー、ロヮー、ペダルのドローバーレジストレーシ∃ンは、短い棒グラフ表示と数値で表示さ
れます。

2 各バートの音色アイコン

3.各パートの音量やバン (定位)などの設定
4.テンポ

5.プ リセットバンクと名前

ミキサーモードの、各画面のバートについて説明します。

ミキサーモード‐ベージ 1

PLAY Modeか ら、ミキサーモー ドの最初のベージを見るには、PLAYセ レク トタッチボタンを押します。
次のような表示になります。

1.∪PPER l、 ∪PPER 2、 LOWER l、 LOWER 2、 PEDALに対して、現在のポイスセレクションの
ために、現在のポイスセレクションを示す図形です。

2  ∪PPER l、 ∪PPER 2、 LOWER 2、 LOWER l、 A.BASS(ォー トノヽス)、 A.BAND(AutoBand)、
RHYttHMのポリューム設定です。

各パー トの音量を調節するには、その表示下の各タッチボタンを押します。音量を上げるには上段 (i～ 8)、
下げるには下段 (9～ 16)を押します。例えば∪PPER lの音量は 1と 9、 ∪PPER 2の音量は 2と 10で
調節します。

注記 :ポイス指定 (∪PPER l、 ∪PPER 2、 LOWER 2む ど)の詳細については、36ページから始まる
ポイス セクションで説明されています。
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ディスプレイ 13

ミキサーモード‐べ…ジ2
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ミキサーモー ドのページ 1から、PARTセ レク トタッチボタンを一度押して、ミキサーモー ドのページ2を

表示させます。次のよう裕表示に想ります。

l  PRO CHORD、 SO∪ ND EFFEC丁 、MAN∪AL DR∪ M、 MEttRONOMEの個々のパー トに対して、

現在のポイスセレクションを示す図形です。

2.PRO CHORDメ ロディーおよびハーモニーボイス、SO∪ ND EFFEC丁 、MAN∪AL DR∪ M、 ME丁

RONOMEのポリュームを設定します。

指定したポイスグループのポリュームを上げるには、最上行の番号付きセレク トタッチボタン (1番 、2番 、

3番 、4番 、5番、6番 、7番 、および 8番)を使います。

指定したポイスグループのポリュームを下げるには、最下行の番号付きセレク トタッチボタン (9番 、10

番、11番 、12番 、13番 、14番 、15番 、および 16番 )を使います。

注雷己:PRO CHORD、 SO∪ND EFFEC丁 、MANUAL DR∪Mの詳細については、100ページから始まる

SPECIAL PERFORMANCE FEAT∪RESで説明されています。

ミキサーモード‐べ…ジ3

r tP
朧

L_

: :I II il il l
12      18      14      11      10

…
′●ATA

―
:螂
MV日

ミキサーモードのページ2から、PAR丁セレクトタツチボタンを一度押して、ミキサーモードのページ3を

表示させます。次のような表示に検ります。

1.パート1か らバート8までに対して、現在のポイスセレクシ∃ンを示す図形です。

2.パート1から8までのポリューム設定です。

指定したバートのポリュームを上げるには、最上行の番号付きセレクトタッチボタン (1番 、2番 、3番、4

番、5番 、6番 、7番、および8番)を使います。

指定したバートのポリュームを下げるには、最下行の番号付きセレクトタッチボタン (9番、10番、11番、

12番 、13番 、14番 、15番 、および 16番)を使います。

注記 :「 PARttS」 は、×ElのディスクドライブまたはCOmpactFlash機 能を使用して、MIDIソングファ

イルを再生するために使用されます。この詳細については、128ページから説明されています。
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14 ディスプレイ

ミキサーモードロベマジ4
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i ll l
0       10

『  ・置
L哺

I II II II :l l
l :: II Il lI I
12       13       14       10       11

８

□

□

”

―
′●ATA

―
lD.田
mv日

ミキサーモー ドのページ3から、PAR丁 セレクトタッチボタンを一度押して、ミキサーモー ドのページ4を
表示させます。次のような表示になります。

i バー ト9からバー ト16ま でに対して、現在のポイスセレクションを示す図形です。
2 パー ト9から 16ま でのポリューム設定です。

指定したバー トのポリュームを上げるには、最上行の番号付きセレク トタッチボタン (1番 、2番、3番、4
番、5番 、6番、7番、および 8番)を使います。

指定したパー トのポリュームを下げるには、最下行の番号付きセレクトタッチポタン (9番 、10番、11番、
12番 、13番 、14番、15番 、および 16番 )を使います。

注記 :PAGE UPお よびPAGE DOWNセ レクトタッチボタンを使って別なパラメーターを選び、番号
付きタッチポタンを使って、それらを制御することができます。これについては、本ガイドの後ろ、
SPECIAL ADVANCED FEAT∪ RESで説明されています。

注配 :×E-1を最初に「ON」 にしたときに、まずプレイモー ドとミキサーモードのどちらを表示するか
を選ぶことができます。この方法については、本ガイ ドのSPECIAL∪TLITY FEAttURESEFFEcttSで
後ほど説明されています。

MENU(メ ニュ…)モード

MEN∪ (メニュー)モードは、それぞれの機能画面へ行くための窓□で、4ページあります。フロントパネ
ル上に無い機能は基本的にここから設定します。

MENU(メニュ…)モード‐ベージ 1

どれかのプレィモー ド画面でMEN∪ /E× ITセ レク トタッチボタンを押すと、ディスプレイは、次のような表
示になります。

23
T旺
l乳
lT I

1   2   3   1   1   o   7   0
: :i li :: :: :: H :: :

: ll ll ll il ll ll li l
0       10      11      12      10      ■      13      10

ディスプレイウィンドウに、4つのセレクションが表示されます。

番号付きセレクトタッチボタンを押すと、各々の機能画面へ飛びます。

―
′●ATA

… 回
mv国
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ディスプレイ 15

RE∨ERB(リ バーブ)一 リバーブ (残響)やコーラス (音に厚みを加える)の総合的な設定を行います。(セ

レクトタッチボタン 1又は 2)

TUNE(チューン)― 全体の調律と、ドローバーのチューニング特性の選択を行います。(セレクトタッチ

ボタン3又は 4)

SPLIT(スプリット)― スプリットポイントをセットすることができます。(セレクトタッチボタン5又は6)

SES/EQ― Sou∩d Expa∩5on System(サウンド拡張システム ー音に広がりを加える)と 、イコライザー

(音質調節)を行います。 (セレクトタッチボタン9又は 10)

MENU(メニユー)モ…ド‐べ…ジ2

MEN∪ (メ ニュー)モー ドのページ 1から、PACE UPセレクトタッチボタンを一度押します。ディスプレ

イの MEN∪ (メ ニュー)モー ドのページ 2では、次のよう省表示になります。

…
′MTA

―
]n nH

RAV日

ディスプレイウィンドウに、7つのセレクションが表示されます。

番号付きセレクトタッチボタンを押すと、各々の機能画面へ飛びます。

DRAWBAR(ドローバー)― 各ドローバーパートの音色やオクタープを設定します。(セレクトタッチポ

タン l又は 2)

PERC∪SS10N(パーカッシ∃ン)― バーカッシ∃ンの音量や特性を設定します。(セレクトタツチボタ

ン 3又は 4)

LESLIE/VIB(レ スリー/ビプラート)― 内蔵のデジタルレスリー、ビブラート、オーバードライプと

いったドローバーバートにかかる効果の設定をします。 (セレクトタッチボタン5又は 6)

S∪ SttAIN(サステイン)― 各パートのサステインの設定をします。(セレクトタツチボタン9又は 10)

∨01CE EDI丁 (ポイスエディツト)― 内蔵音色を加工して「ユーザーポイス」を作成します。(セレクト

タッチボタン 11又は 12)

PROCHORD(プロコード)― プロコード機能のモードを設定します。(セクトタッチボタン13又は 14)

COMBIPRESE丁 (コンピネーシ∃ンプリセツト)― コンピネーシ∃ンプリセツトの一覧表示、名前の

変更、呼び出すバラメータの設定をします。(セレクトタツチボタン 15又は 16)。

ρ

睡
噛

●2′
` H001CE   EMDP議、1劇 L5,I藷剣

V°lCE回
J PROcttJ C躊最J
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16 ディスプレイ

MENU(メニュー)モ…ド‐ベージ3

MEN∪ (メ ニュー)モードのページ2か ら、PAGE∪Pセレクトタッチボタンを一度押します。ディスプレ
イの MEN∪ (メ ニュー)モードのページ3では、次のような表示になります。

r lP
PE
L臨

03′

` R“
■■‖‖     匡凶L:             1五≧〔〕

nUTOBnNЧ
 PEHORY i nUTOvほ JT°

U♀
目Pd

RHVTttBIJ STVLE区
J‖
nNU8hJ田

ドI讐彗EJ
1   7   0

: :I I: :: :: :: :: :: 1 -lュ 則

l H ll H H ‖  :: H I MV Eコ
1       10      11      12      13      14      13      

“

ディスプレイウィンドウに、8つのセレクションが表示されます。

番号付きセレク トタッチボタンを押すと、各々の機能画面に飛びます。

A∪TOBAND(オ ー トバン ド)一 自動伴奏のコー ド半l定方法などの設定をします。(セ レクトタッチボタ
ン 1又は 2)

MEMORY(メ モリー)― M[MORY(メ モリー)機能で保持される内容を設定します。(セ レクトタッチ
ボタン 3又は 4)

A∪TO VARI(オ ー トバリ)― オー トバリ機能の動作のしかたや、シーケンス (スタイルの演奏順序)の
設定を行います。 (セレク トタッチボタン 5又は 6)

TO∪CH TEMPO― (タ ッチテンポ)― タッチテンポ機能の設定をします。(セレクトタッチボタン 7又
は 8)

RHYTHM EDI丁 ― (リ ズムエディット)_内蔵スタイルとは別に、リズム楽器による「ユーザーリズム」
を作成します。 (セ レクトタッチボタン 9又は 10)

STYLE EDI丁 (スタイルエディット)― 内蔵スタイルを加工して「カスタムスタイル」を作成します。(セ
レクトタッチボタン 11又は 12)

MANUAL DR∪M(マニュアル ドラム)― マニュアル ドラム機能で鳴らす音色やコン トロールするパー
トを設定します。 (セ レク トタッチボタン 13又は 14)

RHYttHM PRESET(リ ズムプリセット)― リズムプリセットの名前を変更したり、リズムプリセット
が動作するきっかけを設定します。 (セ レクトタッチボタン 15又は 16)

MENU(メニュー)モ…ド‐べ…ジ4

MEN∪ (メニュー)モー ドのベージ3から、PAGE∪ Pセレク トタッチボタンを―度押します。ディスプレ
イの MEN∪ (メ ニュー)モー ドのページ 4では、次のような表示になります。

『  
ロ

鷹
L喘

□
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□
□”
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ディスプレイ 17

ディスプレイウィンドウに、5つのセレクションが表示されます。

番号付きセレクトタッチボタンを押すと、各々の機能画面に飛びます。

MIDI(ミ ディ)― MIDIチ ャンネルの設定やバルクダンプの送信等を行います。(セレクトタッチボタン

1又は 2)

SEQUENCER(シーケンサー)― シーケンサーモードの切り替えや、曲の消去を行います。(セレクトタッ

チボタン3又は 4)。

CONTROL(コント□一ル)― ピッチベンド/モジュレーシ∃ンホイール、フットスイッチといった各
コントローラや、ディスプレイの表示時間ねどの設定をします。(セレクトタッチボタン 5又は 6)

DISK∪TILITY― フロッピーディスクやコンパクトフラッシュカードヘの保存や読み出しを行います。(セ

レクトタッチボタン9又は 10)

SYSttEM― 機器全体の設定をします。 (セレクトタッチボタン 11又は 12)

注記 :画面上38左に表示される矢印と「 1/2」、「 1/4」 などの番号は、現在の画面以外に複数の「ページ」

があることを意味します。この場合、PACE UPま たはPAGE DOWNセ レクトタッチボタンを押して、
ページを切り替えます。

PAGE UPセ レクトタッチボタンを再度押すと、再びページ 1が表示されます。

◆「ショートカット」

いくつかの機能画面には、メニューモー ドからではなくその機能に関係するタッチタプを押し続けるだけで

飛ぶことができます。これを「ショー トカット」と呼びます。

全部ではありませんが、多くの機能画面ヘショー トカットで行くことができます。さらに、ショー トカット

からのみ行ける機能画面も少しあります。各セクシ∃ンでは、機能の説明の前に、その画面へ来る方法を説

明しています。

「ジャンプ」タッチタプ                ・

ショー トカットがない機能画面へ簡単に行くために、フロン トバネル左lQlに 4つのタッチタプのグループが

あり、それらの画面へ即座に行くことができます。

ＵＳＥＲ剛
Ｒ

D:SK DEMO

M:DI CON「ROL

酬ＲＥＣ
ＳＥＱ

ＭＥＮＵ
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18 ディスプレイ

D:SK(ディスク)

ディスクドライブやコンバクトフラッシュカードに関係する操作をすることができます。
このタッチタプを押すと、DISK UTILITY(デ ィスクユーティリティ)メニューに飛びま
す。

DEMO(デ モ)

内蔵のデモソングを演奏したり、プログラムしたユーザーリズムを呼び出したりするこ

とができます。本タッチタプの機能については、本ガイドのその他の機能 ―SYSTEMセ
クションで説明されています。

注目己:ユーザーリズムのプログラム方法については、本ガイドのRHYttHM&EASY
PLAY(リ ズムと自動伴奏)セクションで説明されています。

MIDi(ミディ)

MIDI設定機能画面に飛びます。

CONTROL(コ ントローJレ)

ピッチベンド/モジュレーションホイール、フットスイッチなどのコントローラーの設定
をすることができます。このタッチタプを押すと、CONTROL機能画面へ飛びます。

EASY REC(イ ージーレコード)

EASY RECORD画面に飛び、本体内に曲が存在しない場合は「記録スタンバイ」状態に
むります。

SEQ MENU(シーケンサーメニュー)

シーケンサーモードの切り替えや曲の消去を行えます。このタッチタプを押すと、SEQ
MEN∪ 画面へ飛びます。

団

蘊団

団

国
□

圃
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ドローバーと′{―カッション 19

◆ ドロー′:一とバーカッション

マニュアルドローバー

XE-1には、それぞれの手鍵盤バート用に9つのドローバーのセットがあります。ドローバーは、時にトー

ンバーと呼ばれることがあり、有名なハモンド・サウンドの心臓部でもあり、またその基本でもあり、1935

年に最初のハモンド・オルガンのモデルAが発表されて以来用いられています。

これらのドローバーで作り出せるサウンドの組み合わせは約 253,000,000で す。各ドローバーは、異なる

ピッチ (音程)のサイン波から作られます。以下の図は、中央の「 ド」が押されたときに、各ドローバーが
どのように鍵盤と関係しているかを示したものです。

各ドローバー前面には、フィート記号付きの数字が記されています。たとえば、左の白いドローバーには

「8:」 と記されています。これはパイプォルガンの鍵盤の最低音で使用されるパイプの長さが実際には 8
フィートであることを示すバイプオルガンの用語です。各 ドローバーの 1か ら8の数字は音量を表す物で、
「 1」 から「8」 の順序で音量が大きくむります。

ｒ‐‐ムＴ‐̈

¨
飩̈
¨

ｒ上
　
―̈
、＼、綺
吻
閻
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20 ドローバーとバーカッション

4つの代表的ドローバーレジストレーションパターン

フルート系 (2ステップパターン)
フルートトーン

Accompaniment Flute 8' @l

Accompaniment Flute 8' @ll

Accompaniment Flute 8' @lll

Chorus of Flutes 16'

Orchestral Flute 8'

Piccolo 2'

Stopped Flute 8'

Tibia 8'

Tlbia 4'

Tibia(Theater) 16'

Wooden Open Flute 8'

008460000
003220000
008600000
808605002
003831000
000006003
005020000
007030000
000700030
808605004
008840000

リード系 (トライアングルバターン)
リードトーン

Bassoon 16'

Clarinet 8'

English Horn 8'

Flugel Horn 8'

French Horn

Kinura 8'

Oboe 8'

Trombone 8'

Trumpet 8'

Tuba Sonora 8'

Vox Human 8'

447000000
006070540
003682210
005777530
007654321
000172786
004764210
018777530
006788650
027788640
004720123
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ドローバーとバーカッション 21

ダイアベーソン系 (チェックマークパターン)

7.(V t\-YY t--Y

Accomp Diapason 8'
Chorus Diapason 8'
Diapason 8'

Echo Diapason 8'

Harmonic Diapason 16'

Harmonic Diapason 8'
Harmonic Diapason 4'
Horn Diapason 8'
Open Diapason 8'
Solo Diapason

Wood Diapason 8'

008874210
008686310
007785321
004434210
858524100
008877760
000606045
008887480
018866430
018855331
007754321

ストリング系 (ボウパターン)

003564534
007770000
003484443
004741321
00146432i
002453321
002474341
003654324
002465432
000103064
263431000

7t-unt--,
Cello 8'

Dulciana 8'

Gamba 8'@l

Gemshorn 8'

Orchestral String 8'

Salicional 8'

Solo Viola 8'
Solo Violin 8'
Viola da Gamba 8'
Violina 4'

Violone 16'

HAMMOND Model XE-l Owner's Playing Guide



22 ドローバーとバーカッション

◆ペダルドローバー

アッパーおよびロワードローバーの間にある二つの茶色のドローバーは、ペダル鍵盤で生成されるサウンド

をコントロールします。左のつまみは重低音の 16:ピッチのトーンを作りだし、右のつまみは81ビッチすな

わち 1オクタープ高いトーンを作り出します。

◆DRAWBAR ON/OFF(ドローバーON/OFF)タ ッチタブ

ディスプレイの右にあるタッチタプのグループにより、各鍵盤のドローバーを「ON」 または「OFF」 する

ことができます。

各鍵盤のドローバーを「ON」 にするには、ドローバーを鳴らしたい鍵盤に対応するDRAWBAR ON/OFF

(ドローバーON/OFF)タ ッチタプを押します。LEDが点灯し、その鍵盤に対してドローバーが発音するこ

とを示します。

◆DRAWBAR SUSTA!N(ドローバーサステイン)タッチタブ

SUSTAIN

ｍｍ̈
Lma
DRA嘲
剣 RTAN

PE皿

螂̈
これらのタッチタプが「ON」 (LEDが点灯)に怠ると、ドローバー音にサステイン (延音)効果がかかりま

す。

注記 :サステインの詳細については、本ガイド34ページからのEFFECTSセ クシ∃ンで説明されていま

す。

嘲̈ ｍ̈ 醜̈
―  DRAWBAR OVO「  ―
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>DRAWBAR(ド ローパー)機能画面
MENU/E× 1丁 タッチボタンを使ったDRAWBAR機能画面への行きかた :

MENU/EX!Tタ ッチボタンを使つたDRAWBAR編集メニューヘのアクセス :

1.MEN∪ (メ ニュー)モードの最初の画面を見るには、MEN∪ /E× 1丁 セレクトタッチボタンを押しま
す。ディスプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。これは、MEN∪ (メ ニュー)モードには4
ベージあり、ベージ 1が表示されていることを示します。

2.PAGE∪ Pセレクトタッチボタンを一度押します。MEN∪ (メニュー)モードのページ2が表示さ
れます。ディスプレイの左上隅に、「2/4」 が表示されます。

3.1番または2番セレクトタッチボタンを押します。「DRAWBARS」 という単語が画面上83に表示さ
れます。

ショートカットを使つたDRAWBAR機能画面への行きかた :

3つの DRAWBAR ON/OFFタ ッチタプの―つを押したままにします。約 1秒後、画面上部に
「DRAWBARS」 という単語が表示されます。

現在、DRAWBAR機能画面の最初のページが表示されています。画面の下の番号付きセレクトタッチボタ
ンを使って、ドローバーを様々に変化させることができます。これらの操作については、次に説明します。

DRAWBAR(ド ローバー)機能口面 ‐べ…ジ 1

PART(ノ :― 卜)

どのバー トに対して操作をするかを選択します。「UPPER」 、「LOWER」 または「PEDAL」 を選ぶことがで
きます。現在の選択項目が「強調」すなわち反転表示 (黒の背景に緑の文字)されます。

選択項目を移動するには、上へは 1番または 2番 、下へは、9番または ,0番のセレクトタッチボタンを使
います。

ドロー′(―とバーカッション 23
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24 ドローバーと′(―カッション

OCTAVE(オ クタープ)

各鍵盤に対してドローバーが鳴るオクタープを選ぶことができます。「-2」 (2オクタープ下)から「+2」 (2

オクターブ上)までを選ぶことができます。

選択項目の移動には、上へは5番、下へは 13番のセレクトタッチボタンを使います。

DRAWBAR(ド ローバー)機能□面 白べ…ジ2

▼2/2 υOICING   DRMBARS

】呻疇ｍ
●HELLOLl
B―TYPE

1 :: :: :: 11 ll l1 11 : 
―
lL田

: H H I1 1l H ‖  H : 田 Eコ
ー

●

"1218“ “

10

PART(パート)

どのパートに対して操作をするかを選択します。「∪PPER」 、「LOWER」 または「PEDAL」 を選ぶことがで

きます。現在の選択項目が「強調」すなわち反転表示 (黒の背景に緑の文字)されます。

選択項目を移動するには、上へは 1番または2番 、下へは、9番または 10番のセレクトタッチボタンを使

います。

VO!CE(ド ロー′(―ボイスモード)

ドローバーの総合サウンドを変えることができます。(1)「 B―タイプ」(B-3ト ーンホイールジェネレーター

のサウンド)、 (2)「メロー」 (純粋なサイン波のサウンド)、 (3)「プライト」 (高いピツチのドローバーに

倍音を加えた、明るいサウンド)を選ぶことができます。現在の選択項目が「強調」す牟わち反転表示 (黒

の背景に緑の文字)されます。

選択項目を移動するには、上へは 3番または4番、下へは 11番または 12番のセレクトタツチボタンを使

います。

A¬「ACK(アタック)

トーンホイールハモンドオルガンの場合、鍵盤を押さえる度にクリック音が生じます。ATttACKはこれを

シミュレートする機能で、アタツクタイプまたはキークリックの特性を変えることができます。「SLOW
ATK」 、「NO CLK」 、「SOFT CLK」、「NORM CLK」 、「MA× CLK」 を選ぶことができます。初期設定は、

「NORM CLK」 です。現在の選択項目が「強調」すなわち反転表示 (黒の背景に緑の文字)されます。

選択項目を移動するには、上へは 5番または6番、下へは 13番または 14番のセレクトタツチボタンを使

います。

『  "朧
L諄 〇

一
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FOLDBACK(フ ォーリレドノtック)

B-3のようなトーンホイールハモンドオルガンでは、低ピッチおよび高ピッチのドローバーが折り返される、

つまり他のキーの音程が繰り返されます。FOLDBACKは これをシミュレートした機能で、ドローバーの上
限と下限の周波数を設定することができます。

選択項目を設定するには、下限は7番と 15番 、上限は8番と 16番のセレクトタッチボタンを使います。

◆PERCUSS10N(バーカッション)

SE00ND

HARMON:C

悶岬
……PERCUSS10N――

PERC∪SS10Nコントロールは、ドローバーのすぐ右lllにある4つの異なるタッチタプで構成され、アッバー
鍵盤から演奏できるハーモニックパーカッショントーンのコント□―ルに使われます。

注配 :パーカッション音を鳴らすには、通常、アッパー鍵盤をディタッチ (非レガート)で演奏じむけ
ればなりません。一つのキーを演奏して、他のキーを演奏する間にそのキーを押したままにすると、す
べてのキーを離して再度、演奏を始めるまで、パーカッション音が再び鳴ることはありません。

SECOND HARMONiC(セ カンドハーモニック)

このハーモニーのトーンは、4'ドロ下バーからのサウンドと同じです。

このセカンドハーモニックをドローバーに組み合わせると、明るくて透明なサウンドにな

ります。

THIRD HARMONiC(サードハーモニック)

このハーモニックトーンは、22/31ド ローバーによるトーンと同じです。

このサー ドハーモニックをドローバーに組み合わせると、力強く重いサウン ドに構ります。

FAST DECAY(フ ァーストディケイ)

このタッチタプが通常の状態 (LEDは消灯)のとき、パーカッショントーンはチャイムの
ようにゆっくり弱く (フェードアウト)を ります。FAST DECAYが「ON」 (L[Dが点灯)
のとき、シロフォンやグロッケンシュピールのように、パーカッシ∃ンエフェクトが急速
に弱くなります。

SOFr(ソフト)

このコントロールは、パーカッショントーンのポリューム調節に使います。通常の状態
(LEDが消灯)のとき、アッパー鍵盤 ドローバーによって再生されるトーンに比べて、パー
カッシ∃ンエフェクトが非常に目立ちます。このタッチタプが「ON」 (LEDが点灯)のと
き、パーカッションエフェクトのポリュームが低くなり、非常に目立たなくなります。

圃
□
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>PERCUSSiON(バ…カッション)編集ベージ

PERCttSI囃
  1TttTF帯町『  ・鷹

L暉

l li li :: :
l li li :I I
ll      12      13      10

―
′mTA

…
回

nAV日

この機能画面により、パーカッシ∃ンの特性の種々の変更をすることができます。

MENU/EX!Tタ ッチボタンを使つたPERCUSS!ON編集ページヘの行きかた :

l PLAY画面から、MENU(メニュー)モードの最初の画面を見るには、MEN∪ /E× 1丁 セレクトタッ
チスイッチを押します。ディスプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。これは、MEN∪ (メ

ニュー)モードには 4ページあり、ページ 1が表示されていることを示します。

2.PAGE∪ Pセ レクトタッチボタンを一度押します。MEN∪ (メニュー)モードのベージ2が表示さ
れます。ディスプレイの左上隅に、「2/4」 が表示されます。

3.3番 または4番セレクトタッチボタンを押します。「PERCUSS10N」 という単語が画面上部に表示
されます。

ショートカットを使つたPERCUSS10N編集ページヘの行きかた :

4つのPERC∪SSiONタ ッチタプの―つを押したままにします。約 1秒後、画面上33に「PERCUSS10N」

という単語が表示されます。

現在、PERC∪SS10N編集ページが表示されています。画面の下の番号付きセレクトタッチボタンを使って、

パーカッションを様々に変イしさせることができます。これらの操作については、次に説明します。

VOLUME(ポリューム)
パーカッシ∃ンの全体的な音量を設定することができます。これにより、パーカッションとドローバーの音

量バランスを変えることができます。

数値を変更するには、上へは 1番 、下へは 9番のセレク トタッチボタンを使います。

パーカッシヨンタツチ

パーカッションが発音するモードを設定します。「ON」 になると、ディタッチ (jドレガート)でキーを演奏

する場合に限り、パーカツションが鳴ります (シングルトリガー)。 ディタッチの程度に、関係はありませ

ん。これは、オリジナルのモデルのB-3、 C-3、 RT-3、 またはA100シ リーズのタツチレスポンスパーカッ

ション機能と同じです。「OFF」 になると、他のキーが押されているかどうかに関係なく、演奏されると各

キーが鳴ります (マルチトリガー)。 これは、×-66、 コンコルド、ハモンドオルガンの最新モデルのパーカツ

ション機能と同じです。

タッチを「ON」 にするには2番、「OFF」 にするには、10番のセレクトタッチボタンを使います。

□

□

”

□
□“

□

□

”

□
□ｏ
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VELOC:TY(ベロシティー)
「ON」 にすると、キーを演奏する速度に応じて、パーカッションの音量が変化します。キーを強く弾くと、
パーカッションの音も大きくなります。キーを弱く弾くとパーカッションの音も小さくをります。「OFF」に

すると、どの強さでも同じ音量で鳴ります。

ベロシティーを「ON」 にするには、3番、「OFF」 にするには、11番セレクトタッチボタンを使います。

KEYTRAK(キ ー トラ ッキ ン グ )

B-3、 C3、 RT-3、 A100など、タッチレスポンスバーカッションコントロールを持つオリジナルのハモン
ドオルガンでは、高い周波数におけるパーカッショ、ンサウンドが少し弱められています。これをシミュレー

トする機能です。

キートラッキングを「ON」 にするには4番、「OFF」 にするには、12番セレクトタッチボタンを使います。

DRAWBAR CANCEL(ドローバ…キャンセル)
「ON」 のとき、いずれかのバーカッションタッチタプが「ON」 になると、11ドローバーの音は鳴りません。
これは、B-3、 C-3、 R丁 3、 またはA-100シ リーズをど、オリジナルのタッチレスポンスパーカッション機
能付きハモンドオルガンと同じです。この機能を「OFF」 にすると、パーカッションが「ON」 の場合でも、
11ド ローバーの音は鳴ります。これは、最新のパーカッション付きのハモンドオルガンと同じです。

ドローバーキャンセルを「ON」 にするには6番、「OFF」 にするには、14番セレクトタッチボタンを使い
ます。

DRAWBAR LEVEL(ド ロー′1-レベル)
タッチレスポンスパーカッション機能付きのオリジナルのハモンドオルガンの場合、パーカッシ∃ンをノー
マルな音量 (SOFTタッチタプが「OFF」)で「ON」 にすると、音量バランスをとるためにアッパードロー
バーの音量がわずかに小さくむります。しかし新しいモデルでは、バーカッションをノーマルな音量で
「ON」 にしてもアッパードローバーを通常通りの音量で使うことができます。

「Odb」 を選ぶには7番、前者をシミュレートした「-3db」 を選ぶには i5番のセレクトタッチボタンを使
います。

注目己:db(デシベル)は 、音響信号の強さを示す単位のことです。
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◆ドローバーのみにかかる効果

ビプラート/コーラス、レスリー、サステイン、オーバードライプをXE-1の ドローバーサウンドに加える

ことができます。次のセクションでは、各エフェクトの詳細が説明されています。

ViBRATO(ビブラ…卜)と CHORUS(コーラス)

「
……… Vyc3    ,

Ⅵ/Cl 2/C2 ●ロハ●1lC

―
ⅥBRATO一

これら3つのタッチタプで、ドローバーのビプラートとコーラスの量をコントロールすることができます。

ビプラ…卜/コーラス ONノOFF

ビプラートまたはコーラスエフェクトを「ON」 にするには、適切怒タツチタプを押して「ON」 (LEDが点

灯)にします。

Vl‐ (スモールビプラート)‐ これは、ほとんどのオーケストラのソロ楽器と同等の [・プラートが得られ

ます。

V2‐ (ワイドビプラート)‐ これは、シアターオルガンの効果が得られる標準的奪デプスのビプラートで

す。

V3… (フルビブラート)‐ V1/Clと ∨2/C2タ ッチタプの両方を同時に押すと、ビプラート3が選択でき

ます。ビプラート3は最も深いビプラートで、温かみがある印象的を音が得られます。

CHORUS(コ ーラス)

CHOR∪ Sタッチタプを「ON」 にすると、ビプラートのかかった音とかから書い音がミックスされます。

Cl‐ (スモールコーラス)‐ 軽いコーラスが得られます。

C2‐ (ワイドコーラス)‐ 標準的な深さのコーラスです。

C3‐ (フルコーラス)‐ CHORUSタッチタプと共に、∨1/Clタ ッチタブと∨2/C2タ ッチタプの両方を押

すと最も深いコーラスになります。音に温かみが加わり、ドローバーのセッテイングが強調されます。
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この機能画面により、好みのビプラート/コーラス速度を選ぶことができます。

MENU/EXITタ ッチボタンを使つたV:BRATO編集ページヘの行きかた :

1.任意のプレイモードページからMEN∪ (メ ニュー)モードの最初の画面を見るには、MEN∪/E× IT
セレクトタッチボタンを押します。ディスプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。これは、

MEN∪ (メニュー)モードには 4ページあり、ページ 1が表示されていることを示します。

2.PACE∪ Pセ レクトタッチポタンを一度押します。MEN∪ (メ ニュー)モードのページ2が表示さ
れます。ディスプレイの左上隅に、「2/4」 が表示されます。

3 5番 または6番セレクトタッチボタンを押します。「LESLIE/VIB」 という単語が画面上部に表示さ
れます。このメニューには、3ページあります。ディスプレイの左上隅に「 1/3」 が表示されます。

4.PA6E∪ Pセレクトタッチボタンを三度押します。ディスプレイの左上隅に、「3/3」 が表示されま
す。また、画面の左lnlに「∨IB/OD」 という単語が表示されます。

ショートカットを使つたVIBRATO編集ページヘの行きかた :

3つのビプラート/コーラスタッチタプの一つを押したままにします。約 1秒後、ディスプレイの左上
8Bに「4/4」 が表示され、画面の左側に「VIB/OD」 という単語が表示されます。

現在、∨IBRATO編集ページが表示されています。

V!BRATO RATE(ビプラート速度)

ビプラート/コーラスの速度を設定します。

速度を上げるには 3番または4番、下げるには 11番または 12番セレクトタッチボタンを使います。
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LESLIEO(レスリー)

ハモンド×Elには、2ローターのレスリースピーカーに相当するデジタルレスリーエフェク トを内蔵して
います。また、各種の外部レスリースピーカーでXE-1を鳴らすこともできます。レスリースピーカーと×E―

1の使用方法の詳細については、34ベージから説明されています。次のパラグラフでは、×E-1の内蔵デジ

タルレスリーの動作について説明します。

LESL:E(レスリ…)タッチタブ

――― LESLIE ―――

これら2つのタッチタプにより、内8Bデジタルレスリーまたは接続されているレスリースピーカーキャビ

ネットの□一ターをコントロールすることができます。

LESLiE ON(レ スリーオン)

ステーショナリー (静止)、 ロータリー (回転)の、どちらのスピーカーでドローバーパートの音を出すか

を切り替えます。このタッチタプが「OFF」 (LEDが )肖灯)のとき、ステーショナリーチヤンネルでドロー

バーが鳴ります。「ON」 (LEDが点灯)にすると、□―タリーチヤンネルでドローバーが鳴ります。

LESLiE FAST(レスリ…フアースト)

ローターの回転速度を切り替えます。このタッチタプが「OFF」 (LEDが消灯)のとき、ローターはゆつく

りと回転します (コーラル又はスロー)。「ON」 (L[Dが点灯)にすると、ローターの回転速度が上がり、力

強く豊か裕サウンドが再生されます (ト レモロ又はファースト)。

注言己:LESLIE ONタ ッチタプが「ON」 (LEDが点灯)の場合に限り、LESLIE FASTタ ッチタプが機能

します。

>LESLIE(レスリー)編集ベージ (LESLiEノVIBRATOメニュー)
これらの拡張機能画面により、内蔵デジタルレスリーの特性をいろいろと変化させることができます。

MENU/E測Tタッチボタンを使つたLESL:E編集ページヘの行きかた :

l PLAY画面から、MENU(メニュー)モードの最初の画 面を見るには、MEN∪ /EXI丁 セレクトタッ
チスイッチを押します。ディスプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。これは、MEN∪ (メ

ニュー)モードには4ページあり、ベージ 1が表示されていることを示します。

2.PAGE∪ Pセレクトタッチボタンを一度押します。MEN∪ (メニュー)モードのページ2が表示さ
れます。ディスプレイの左上隅に、「2/4」 が表示されます。

3 7番または8番セレクトタッチボタンを押します。「LESLIE/VIB」 という単語が画面上8Bに表示さ
れます。このメニューには、3ページあります。ディスプレイの左上隅に「 1/3」 が表示されます。
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ショートカットを使つたLESLIE編集ベージヘの行きかた :

2つのレスリータッチタプのどちらかを押したままにします。約 1秒後、画面上部に「LESLIE/∨ IB」 と
いう単語が表示されます。

現在、LESLIE編集ページが表示されています。画面の下の番号付きセレクトタッチボタンを使って、デジ

タルレスリーを様々に変化させることができます。

LESL:E(レスリー)■集ベージ 1

▲
1′・ :里生II ■輩翌髪■曇早   178
中     高

圏農・1子2・4810123・ lE:『lB:3肥

SPEED(スピー ド)

スローおよびファース ト時の、ホーン (高音)バス (低音)それぞれのローター速度を調節します。

HORNま たは BASSを選ぶには、1番または 9番セレクトタッチボタンを使います。

スロー時の速度を調節するには、2番と 10番のセレクトタッチボタンを使います。

ファースト時の速度を調節するには、3番と 11番のセレクトタッチボタンを使います。

注配 :この機能は、外88のレスリースピーカーキャビネットには影響しません。

TIME(タイム)‐ 立ち上がりおよび立ち下がり時間

スローからファーストなど、ローターの回転数を切り替えた際に、その回転数に達するまでの時間を各ロー

ター別に設定します。ファース トの回転数に達するまでの時間を RISE(ラ イズ)、 同じくスローをFALL
(フ ォール)で設定します。
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RISE(ラ イズ)を変更するには、4番と 12番のセレクトタッチボタンを使います。

FALL(フ ォール)を変更するには、5番と 13番のセレクトタッチボタンを使います。

注E己 :この機能は、接続されているレスリースピーカーキャビネットには影響しません。

注配 :ス ローおよびファーストの速度に「0」 を設定すると、レスリーを「SLOW」 から「FAST」 に前

後に切り替えたとき、ローターが回転するのを防ぐことができます。例えば、ホーンローターだけを

SLOW/FAS丁 速度選択に反応させたい場合、バスローターのスローとファーストの両方のスピードを

「0」 に設定します。この設定では、ホーンローターだけがSLOWま たはFASTで動作し、バスローター

は静止したままです。

BRAKE(プ レイク)タイム

次項のOFF TYPE(オフタイプ)を BRAKE(ブレイク)にしておくと、LESLIE ONタ ッチタプを「OFF」
にした場合、ドローバー音は□―タリーチヤンネルのままで鳴り (ステーシ∃ナリーには切り替わりませ

ん)、 そのかわりに□一ターの回転が停止します。この時に□―ターが静止するまでの時間を各□―ター別

に設定します。

BRAKE(ブレイク)を変更するには、6番と 14番のセレクトタッチボタンを使います。

注記 :この機能は、接続されているレスリースピーカーキャビネットには影響しません。

OFF nrPE(オフタイプ)

LESLIE ONタ ッチタプを「OFF」 にした時に、ドローバー音をステーショナリーチヤンネルに切り替える

THROUGH(モデル723、 750、 914のようなマルチチヤンネルモデルのシミュレート)か 、ドローバー音

は□―タリーチヤンネルのままで鳴り、そのかわりに□一ターを停止するBRAKE(モ デル 122XBの よう

な、ローターを止める機能を持つ単一チャンネルモデルのシミュレート)かを設定します。

丁HRO∪GH(スルー)を選ぶには、7番または8番 、BRAKE(ブレイク)を選ぶには、15番または 16

番のセレクトタッチボタンを使います。

注記 :この機能は、接続されているレスリースピーカーキャビネットには影響しません。
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LESLIE(レスリー)編集ベージ2
ページ1から、PAGE∪ Pタ ッチボタンを押します。Ledie∨ olume Bdance&Microphone Setjngメ ニュー

ページが表示されます。

02′3 LESLIE LEl通 IE′VIB   l

岬
◆-12 ●-12  ●180deg    ●0.3m

…
′DATA

… 回
田 国

VOLUME(ボリューム)

デジタルレスリーのホーンとバスローターの間のパランスを調節することができます。

バスローターの音量を変更するには、2番と 10番のセレクトタッチボタンを使います。

ホーンローターの音量を変更するには、3番と 11番のセレクトタッチボタンを使います。

注目己:この機能は、接続されているレスリースピーカーキャビネットには影響しません。

MIC SET‐「 !NG(マイクロホン設定)

(架空の)レスリースピーカーに、どのように (架空の)マイクロホンを設置して聴いているかを設定しま

す。「ANGLE」 と「DISttANCE」 の二つの設定を調節することができます。

ANGLE(アングル)は 、ステレオ収録におけるマイクロホンの角度を設定します。「Ode9」 はモノラルす
なわち両方のマイクが中央に置かれている場合です。角度を増やすと、マイクロホンのお互いの位置が離れ

てステレオ感が増します。

ANGLEを増やすには、4番または5番、減らすには、12番または 13番のセレクトタッチポタンを使い
ます。

DISTANCE(ディスタンス)は 、レスリースピーカーキャビネットとマイクロホンの距離を設定します。
距離が離れると、□―ターの回転感が少なくをります。

DISTANCEを増やすには、6番または7番 、減らすには、14番または 15番のセレクトタッチボタンを
使います。

注E己 :この機育日ま、接続されているレスリースピーカーキャビネットには影響しません。

ｒ回腱噛
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34 ドロー′〔―とバーカッション

注言己:ANGLEと DISTANCEの両方の設定は、微妙慧エフェクトであり、多くの設定の中でも違いを見
つけるために注意深い設定が必要でしょう。

レスリースピ…力…キャビネットを使う

ハモンド×E-1は 、直接、レスリースピーカーキャビネットと接続できるように設計されています。レスリー

スピーカーキャビネットは単に音を増幅するだけではなく、様々裕アニメーションエフェクトを得るために、

回転する機械式□一ターを搭載しています。使用できる機能は下表の通りです。

注目己:上の表は、11ピンインターフ正~スを使ったシングルまたはマルチチャンネルレスリースピー

カーキャビネットのどちらかに対して選択できるオプシ∃ンを示します。

SuSTAIN(サステイン)

フロントパネル右側にあるS∪ SttAINコ ントロールは、離鍵したときにドローバー音を延音させるために使

います。これは、ハープ、チャイムまたはベルのよう省音をつくるのに適しています。

―
 SuSTAIN 

―

哺̈
蜘

LOER
DRARAR
ミ:lSTAШ 興̈
¨

サステインコントロールは、アッパー、ロワー、ペダルの 3つのコン トロールに分かれています。

UPPER DRAWBAR SUSTAIN(ア ッ′1-ドロー′1-サステイン)

このタッチタプが「ON」 (LEDが点灯)のとき、アッパー鍵盤ドローバートーンにサステ

インが加えられます。

LOWER DRAWBAR SUSTAIN(ロ ワー ドロー′1-サステイン)

このタッチタプが「ON」 (LEDが点灯)のとき、ロワー鍵盤ドローバートーンにサステイ

ンが加えられます。

PEDAL DRAWBAR SuSTAIN(ベ グル ドローバーサステイン)

このタッチタプが「ON」 (LEDが点灯)のとき、ペダルトーンにサステインが加えられま

す。

圃

圃

圃

一̈■

灘
い竿

スロー (コーラル) □―ターが低速回転し、賛美歌、クラシック、スローテンポの曲に適した工

フェクトが得られます。

OFF ローターが回転しません。ビプラートとコーラスを使って、アニメーション

が可能に書ります。

ファースト (ト レモロ) □―ターが高速回転し、豊かなサウンドを再生します。
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ドローバーとバーカッション 35

OVERDRiVE(オーバードライブ)

オーバー ドライプはアンプを過大入力させたときのような、歪んだサウン ドが得られます。

>OVERDRIVE(オーバ…ドライブ)編集ベージ

▼3′3 VIB′ 00__L[二SLEE′望二]  ~     l

… …●6.83Hz    ●15

3   1   1
: :: :: ]

: :: :I I
ll       12       10

『  
°P

睦
L囃

・

□

□
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７

□

□

‐６

０

□

□

‐４

〓

□

□
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□

□

・

…
′DATA

―
in回

田
日

この機能画面により、好みのオーバードライブ量に調整することができます。

MENU/EXITタ ッチボタンを使つたOVERDR!VE編集ベージヘの行きかた :

1 任意のプレイモードベージからMENU(メ ニュー)モードの最初の画面を見るには、MEN∪ /E× IT
セレクトタッチボタンを押します。ディスプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。これは、
MEN∪ (メ ニュー)モードには4ベージあり、ページ 1が表示されていることを示します。

2 PAGE UPセ レクトタッチボタンを一度押します。MEN∪ (メ ニュー)モードのページ2が表示さ
れます。ディスプレイの左上隅に、「2/3」 が表示されます。

3 5番 または6番セレクトタッチボタンを押します。「L[SLIE/∨ IB」 という単語が画面上部に表示さ
れます。このメニューには、3ページあります。ディスプレイの左上隅に「 1/3」 が表示されます。

4.PAGE∪ Pセレクトタッチボタンを三度押します。ディスプレイの左上隅に、「3/3」 が表示されま
す。また、画面の左側に「VIB/OD」 という単語が表示されます。ショートカットを使ったOVER

シヨートカットを使つたOVERDR:VE編集ページヘの行きかた :

3つのビプラート/コーラスタッチタプの一つを押したままにします。約 1秒後、ディスプレイの左上
部に「4/4」 が表示され、画面の左側に「VIB/OD」 という単語が表示されます。

画面の下の番号付きセレクトタッチボタンを使って、オーバードライプの量を変化させることができます。

オーバードライブ量を増加するには5番または6番 、減少するには 13番または 14番のセレクトタッチ
ボタンを使います。値を「0」 にすると効果はかかりません。
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36 ポイス・セクション

◆ボイス・セクション
×E-1には、∨01CEタ ッチタプで操作できる高品質デジタルポイスが装備されています。

◆VOICE(ポイス)タッチタブグループ

∨01C[タ ッチタブグループは、ディスプレイの右側にあります。これらのポイスは、単独またはドローバー

との組み合わせで使います。

ポイスの 1つを選択するには、使いたいポイスのタッチタプでカテゴリーを選択し、続いてデイスプレイで

リストから希望の音色を指定します。

注記 :C∪STOM lおよびC∪ S丁OM 2とマークされている二つの∨01CEタ ッチタプは、ポイスエデイツ

ト機能を使って作成したカスタムポイスを呼び出すためにも使用します。この方法については、本ガイ

ドの 46ページから説明されています。

VOICEタ ッチタブ名は、ポイスのカテゴリーを表します。これは、PIANO、 ACCORD10N怠ど、特性が似

た楽器のグループごとにポイスが配置されていることを意味します。

どれかの∨01CEタ ッチタプを押すと、ディスプレイにそのカテゴリーのポイスー覧が表示されます。

注記 :リ ストされているポイスの数は、カテゴリーによって異なります。

ディスプレイ左上の「 1/4」 、「 1/3」 あるいは「 1/2」 のような表示は、そのポイスカテゴリーに複数の
ペー

ジあることを意味しています。各ページを行き来するには、PAGE UPと PAGE DOWNセ レクトタッチボ

タンを使います。

ポイスページを上へ移動するにはPAGE∪ Pを 、正へ移動するにはPAGE DOWNセレクトタッチボタ

ンを使います。

注言己:メ ッセージ「 1/1」 は、対象のポイスカテゴリーのページ数が 1ページだという
ことを意味しま

す。1ページしか持たないポイスカテゴリーの場合、PACE∪ PまたはPAGE DOWNタ ッチポタンを押

しても変イしはありません。

ポイスを選ぶには、どれかの番号付きタツチボタンを使います。現在選んでいるボイ
スが「強調」す想

わち反転表示 (黒の背景に緑の文字)されます。

注記 :ポイスセクシヨンの利用には、VOICE SEttUPタ ッチタプを使うのが一番です。正
しいパートに

対してポイスを変えるためです。詳細については、本ガイドの 37ページ以降の∨01CE SE丁
∪Pタ ッチ

タプの3B分をご覧ください。

PIAN0 E.PAN0 興山
GtrAR ｍＤЮＮ興脚

FTH鵬
cusToM

螂剛
BRASS 駆 肛 SVNrH BASS

〕RUM S曰

cusToM

HAMMOND ModelXE-1 0wnデ s Playing Gunde



ポイス・セクション 3フ

◆VOiCE(ポイス)ON/OFFタ ッチタブ

UPPER
1

UPPER
2
LOWER
2

LOWER
1

PEDAL

VOICE OmFF

どのパー トを鳴らすかを選択します。

UPPER(アッパー)1

選んだポイスをアッバー鍵盤で演奏することができます。

UPPER(アッパー)2

2番目に選んだポイスをアッパー鍵盤で演奏することができます。このパー トとLOWER 2
は同時には「ON」 できません。

LOWER(ロ ワー)1

選んだポイスをロワー鍵盤 (スプリットの左lll)で演奏することができます。

LOWER(ロ ワー)2

2番目に選んだポイスをロワー鍵盤で演奏することができます。このパートと∪PPER 2
は同時には「ON」 できません。

PEDAL(ベグル)

選んだポイスをペダルで演奏することができます。

注記 :普通、迅速な音色切り替えのために、∨OICE ON/OFFと DRAWBAR ON/OFFタ ッチタプは、互
いに他方を「OFF」 にします。しかし、それぞれのタッチタプを個別に操作することもできます。163
ページで説明している PART ON MODE(バ ー トオンモー ド)をご参照ください。

◆VOiCE SETUP(ポイス・セットアップ)タッチタブ

VOICE SE「 UP

UPPER
1

UPPER
2
LOWER
2 ｍ‐

PEDAL

どのバー トを操作するかを選択します。

UPPER(アッパー)1

アツパー鍵盤のポイスを選ぶことができます。

UPPER(アッパー)2
アツバー鍵盤の 2番ポイスを選ぶことができます。

□

□

国

国

団

□

□
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38 ボイス・セクション

LOWER(ロ ワー)1

ロワー鍵盤 (シングルモードではスプリットの左側、ダブルモードでは右側)に対するボ

イスを選ぶことができます。

LOWER(ロ ワー)2

ロワー鍵盤の 2番ポイスを選ぶことができます。

PEDAL(ベグル)

ペダル鍵盤のポイスを選ぶことができます。

◆VOiCE SETUP(ボイス・セットアップ)タッチタプを使う

操作するパートの選択には∨OICE SET∪Pを使用します。パートを「ON」 するには∨01CE ON/OFFタ ッ

チタプを使用します。これをうまく使うと、あるパートのポイスを使って演奏しながら、「裏」では別のパー

トでポイス選択をしておくことができます。

以下の操作を実行してみてください。

1 ×E-1を「ON」 にします。

2 ∨01CE SE丁∪Pタ ッチタブグループの∪PPER lタ ッチタプが「ON」 (LEDが点灯)していない場
合、押して点灯させます。

VO:CE ttP

∨01CE ON/OFFタ ッチタブグループの∪PPER lタ ッチタプが「ON」 (LEDが点灯)していない

場合、押して点灯させます。

これで操作するパート、鳴るパート共にUPPER lになりました。これで、∨OICEタッチタプによ
るボ

イスの変更による変化は鍵盤を弾くだけですぐに確認できます。

注EE:この例で、SPLIT ONタ ッチタプが「OFF」 (LEDは消灯)であることを確認して
ください。

団

国

団
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ポイス・セクション 39

4.ポ イスセクシ∃ンの VIBRA/MALLE丁 タッチタプを押します。

これにより、Vibra&Ma‖ et画面が表示されます。ディスプレイは、次のようを表示に書ります。

ｒ回曜噛
当覇   囲1
四画
~画
面面J

串串串串串串申串
咄
回
回
中
国
回

一つのポイス名が「強調」すなわち反転表示 (黒の背景に緑の文字)されています。これは、現在選ば
れているポイスです。また、画面上部左手の隅に「∪PPER l」 が表示されます。これは、現在操作中の
パートがUPEER lであることを示します。

5。 画面のポイスは、番号付きタッチボタンに対応して配置されています。例えば、∨IBRA/MALLE丁
タッチタプが「oN」 になったときに再生するボイスとして、Glok×-66を選択したいと仮定しま
す。∪PPER lポ イスとしてGlok×-66を選ぶには、10番セレクトタッチボタンを押します。「Glok
×66」 表示が「強調」すなわち反転表示されます。

6.鍵 盤を弾くと、新しいポイスが鳴ります。

□

□

”

・
□

□

“

□

□

”

４
□

□

”

□

□

・ 一̈Ｖ
“
回
日
中
国
回
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40 ポイス・セクション

7.デ ィスプレイの上部左隅に「 1/2」 が表示されます。これは、この画面には複数のベージがあるこ
とを意味します。∨IBRA/MALLE丁 ポイスメニューの2番目のページを見るには、PAGE∪Pセ レ

クトタッチボタンを一度押します。

1 1: :1 11 11 1: 1: l
I II Il ll ll li ll l
l"11,2"|110

ディスプレイの左上隅に、「2/2」 が表示されます。また、異咎るポイス名リストが表示されます。しか

し、それらのいずれも選択されをいことに注意してください。これは、VIBRA/MALLE丁 グループから

選んで演奏するポイスが最初のページにあるからです。

8.このページからポイスを選ぶには、目的のポイスに対応する番号付きタツチボタンを押します。例

えば、ダルシマーを選びたいと仮定すると、1番タッチボタンを押します。

『  
ロ

鷹

L暉

7

7-′ mTA

-1…
mv回

□□”

熙
回
日
中
国
回

番号付きタツチボタンに対応するようにポイスが配置されるパターンを参照して
、各グループに対して

ポイスメニューから任意のポイスを選ぶことができます。

選んだポイスのポリュームを変更したい場合 ;

ポリュームを上げるには、8番タッチボタンを使います。

ポリュームを下げるには、16番タツチボタンを使います。

タッチボタンを使ってポリュームを調節すると、デイスプレイのグラフ
バーが長くなつたり短くなった

りします。また、バーの上の数値が増減します。

9.∪ PPER 2の ためにポイスを選ぶと仮定します。∪PPER lポイスを演奏または聞いている間に、
こ

れを実行することができます。∨01CE SE丁∪Pタ ツチタブグル
ープの∪PPER 2セレクトタツチポ

タンを押します。

VOICE SETUP

囲□甲囲理型藝
~I

翻□  囲コ囲

田轟轟囲轟∃轟互
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ポイス・セクション 41

ディスプレイは、次のような表示に書ります。

ディスプレイに「∪PPER 2」 が表示されます。これは、∪PPER 2バートに対してポイスを選べること
を意0/tし ます。

10 この例としては、3番セレクトタッチボタンを押して、チェレスタを選びます。

∪PPER 2パートに、チェレスタを選びました。しかし、楽譜を鍵盤で演奏すると、∪PPttR lパートで
選んだポイスが聞こぇます。

11.∪PPER 2に選んだポイスを間くには、∨01CE ON/OFFグループの∪PP[R2タ ッチタプを押しま
す。

∪PPER 2タッチタプが「oN」 になりますが、UPPER lタ ッチタプは「OFF」 になります。これは故
意に行われ、迅速に音色を変えることができ■す。

12.鍵盤で任意の音符を演奏すると、∪PPER 2ポイスが聞こえます。

注記 :複数のポイスグループをいっしょに再生したい場合、聞きたいグループとともに、ON/OFFタ ッ
チタプを押してください。しかし、∪PPER 2バートおょびLOWER 2バートを同時に使うことはでき
ません。これら二つのどちらかを押す場合、もう一つが「ON」 であればキャンセルされます。
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42 ポイス。セクション

◆ SETUP(セットアップ)タッチタブ

- 
SETUP 

-

∨01CE SELEC丁 タッチタプの右lRlに 4つのタッチタプがあります。これらにより、オクタープの選択、サ

ステインとベロシティーの「ON」 または「OFF」 を設定します。

OCTAVE(オクタープ)UP

選択したポイスのオクタープを 1オクタープ上げます。LEDは 、8'ビッチでは∪P/DOWN

共に消灯、41ビッチでは∪Pのみ点灯、2:ピッチでは∪Pのみ点滅します。

OCTAVE(オクターブ)DOWN

選択したポイスのオクタープを 1オクターブ下げます。LEDは 、16'ピッチではDOWNのみ点灯、32:ピッ

チでは DOWNのみ点滅します。

VELOCITY TOUCH(ベロシテイ・ タツチ)

選んだポイスに対して、ベロシテイ (弾く強さによる音の変化)を有効にします。

注記 :VELOCI丁 Y ttO∪ CHタッチタプを使って、加えるベロシティータツチのレベル

をコントロールすることができます。この方法については、本ガイドの便利な機能
―

∨ELOCI下Y TO∪CHで説明されています。

SuSTA:N(サステイン)

選んだボイスにサステイン (延音)効果を加えます。

注記 :サステイン時間の変更方法は、本ガイ ドのポイス セクシヨンのみにかかる効果
―SUSTAINで

説明されています。

>VOiCE EDIT(ボイス・エデイット)メニュー

既存のポイスを加工して「カスタムポイス」として記憶する機能です。

MENU/E刈Tタ ッチボタンを使つたVOICE ED!Tメニユーヘの行きかた :

l PLAY画面から、MEN∪ (メ ニュー)モードの最初の画面を見るには、MENU/E× 1丁 セレクトタツ

チスイッチを押します。ディスプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。これは、
MEN∪ (メ

ニュー)モードには 4ページあり、ページ 1が表示されていることを示します。

呻ＵＰ
Ⅳ
Ｈ
Ш
硼

岬酬
SuSTAIN
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2 PAGE∪ Pセ レクトタッチボタンを一度押します。MEN∪ (メニュー)モードのベージ2が表示さ
れます。ディスプレイの左上隅に、「2/4」 が表示されます。

3.11番 または 12番セレクトタッチボタンを押します。「VOICE EDI丁」という単語が画面上部に表示
されます。

ショートカットを使つたVO:CE EDITメ ニューヘの行きかた :

1 ∨01CEタ ッチタプの一つを押します。ディスプレイには、そのグループのポイスのメニューが表示
されます。

2 PAR丁/EDITタ ッチボタンを一度押します。「VOICE[DI丁 」という単語が画面上部に表示されます。

現在、VOICE EDITメ ニューが表示されています。画面の下の番号付きセレクトタッチボタンを使って、ポ
イスを様々に変化させられま これらの操作については、次に説明します。

VOICE EDIT(ポイス・ エディット)メニュ…‐べ…ジ 1

r tP
籠

L喘

in壷 由 占 高 高 高 百
甲 甲 甲 甲 甲 甲 甲 雫

…
′MTA

―
:鳳 田

田
日

画面の右側に、現在選んでいるボイスとパートが表示されます。

TONE‐ CUTOFF(カ ットォフ)

ポイスの全体的じ明るさを設定します。

値を上げるには 1番 、下げるには 9番のセレクトタッチボタンを使います。

TONE‐ RESO(レゾナンス)

ポイスの「フォルマント」を設定します。値を大きくするとよリクセのある音になり、小さくすると、より
柔らかい音に書ります。

値を上げるには2番、下げるには 10番のセレクトタッチボタンを使います。

ら1/2

◆-10 0■ 20 ●+08 0+16 ●●24 勁̈硼
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44 ポイス・セクション

ENVELOPE‐ Al~「ACK(エンペロープ‐アタック)

打鍵後に音量が最大になる時間を設定します。

アタックを遅くするには 3番 、速くするには 11番のセレクトタッチボタンを使います。

ENVELOPE‐ DECAY(エンベロープ‐ディケイ)

打鍵中に減衰していく音色について、減衰時間を設定します。

ディケイを遅くするには 4番 、速くするには 12番のセレクトタッチボタンを使います。

ENVELOPE‐ RELEASE(エ ンベローブ‐リリース)

離鍵後に音が減衰していく時間を設定します。

リリースを遅くするには 5番 、速くするには 13番のセレクトタッチボタンを使います。

VOICE EDIT(ポ イス・エデイット)メニュー‐ページ2

∨01CE[DITメ ニューのページ 1から、PAGE∪ Pセレクトタッチボタンを一度押して、ページ2を表示さ

せます。

r IP
に

L_

…
′●ATA

―
in期

mvロ

画面の下の番号付きセレクトタッチボタンを使って、選んだポイスに様々なエフェクトを加えることができ

ます。これらの操作については、次に説明します。

P:TCH‐ COARSE(ビッチ‐コースチユーン)

ピッチを半音単位で設定します。

ピッチを上げるには 1番 、下げるには9番のセレクトタツチボタンを使います。

□
□”
□
□”

―

□

□

・３

□

□

”

□

□

”

□
□”

‐

□

□

ｏ

却 抑 ‐"議 ←“
瘤
団 四
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P:TCH― FINE(ビ ッチ ‐ファインチューン)

ピッチを微調整します。

ビッチを上げるには 2番 、下げるには 10番のセレクトタッチボタンを使います。

P!TCH‐ D日「UNE(ビッチ ‐デチューン)

ポイスによっては、「ステレオサンプル」つまり 1ノートあたり2つのサンプルが発音するものがあります。
このようなポイスについて、2番目のビッチをわずかにずらし、コーラスまたは「チューン外れ」の効果を
得ます。

ディチューン量を増やすには3番、減らすには 11番のセレクトタッチボタンを使います。

VIBRATO‐ RATE(ビブラート‐レート)

ビプラートの速度を設定します。

ビプラー ト速度を上げるには 4番、下げるには 12番のセレク トタッチボタンを使います。

VIBRATO‐ DEPTH(ビブラート‐デプス)

ビプラートの深さを設定します。

デプスを深くするには5番、浅くするには 13番のセレクトタッチボタンを使います。

ViBRATO‐ DELAY(ビプラート‐ディレイ)

ビブラートのディレイ時間を設定します。

ディレイ時間を長くするには6番、短くするには 14番のセレクトタッチボタンを使います。
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◆CUSTOM VOICE(カ スタムボイス)

×Elの CUS丁 OM VOICE機 能により、前のページで説明したバラメーターを使ってポイスライプラリーの

ポイスを編集し、好みのカスタムポイスを作成することができます。編集が終わったら、その編集結果を力

スタムポイスとして保存することができます。

カスタムポイスの作成

以下の操作を実行してみてください。

1.様々なグループの中から、編集したいポイスを選びます。

2.MEN∪/E渕Tタ ッチボタンを押します。ディスプレイは、次のような表示に書ります。

…
′mTA

―
:R田

田 国

PAGE∪Pタ ッチボタンを―度押します。ディスプレイは、次のよう奪表示になります。

「  IP置
L田ロ

『  ・鷹
L酬

ｏ
□
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□
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□
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4.11番 または 12番セレク トタッチボタンを押します。ディスプレイは、次のようを表示に想ります。
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―
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ポイス・セクション 4フ

∨O CE EDITメ ニューを選びました。∨OICE EDITメ ニューのページ 1およびページ2のパラメー

ターを使って、選んだポイスを好みに変更しまつ。

この時点では、編集したポイスに新しい名前を付けることをお奨めします。この実行には、7番ま

たは 15番 (RENAME)セ レクトタッチボタンを押します ディスプレイは、次のようぢ表示にな

ります。

r IP
鷹

L薗

l l: :1 1: :
I II II I: :

"      11      12      13

□

□

“

: II I
I II I

“

   "

― ●′OATA

‐ 口 lL‐●
田 日

7.「NEW NAME」と呼ばれる画面右部のポックスに新しい名前とカーソルが表示され、「OLD NAME」

と呼ばれる画面左38のポックスに現在の名前が表示されます。文字の入力には番号付きタッチボタ

ンを使います。どの番号付きタッチボタンを使うかは画面上に表示されています。例えば、文字

「 lABC」 を入力するには、1番タッチボタンを使います。また、文字「2DEF」 などを入力するに

は、2番タッチボタンを使います。

カーソル位置にスペースを挿入するには、11番セレクトタッチボタンを使います。

大文字または小文字を選ぶには、12番セレクトタッチボタンを使います。ディスプレイのレター

ボックスには、例えば「 lABC」 や「 labc」 など、どのタイプが選択されているかが示されます。

カーソル位置の文字を消すには、13番セレクトタッチボタンを使います。

カーソルを前後に移動するには、14番および 15番セレクトタッチボタンを使います。

入力した名前の確定には EN丁 (16番セレクトタッチボタン)を 、取り消すには MEN∪ /E× ITを使

います。

8 名前 (16文字まで)を確定するには、ENT(16番セレクトタッチボタン)を押してください。

9 カスタムポイスを記憶するには、16番セレクトタッチボタンを押します。ディスプレイは、次のよ
うな表示に奪ります。

コ コ コ ココ コ
コ コ コ ココ コ
: :l li ll il i: :: :i l
l li lI II :: ll ll li l
D""1… 3141011

ｒ回離噛

回国国回

≦当翡轟蜘コ四
a'日 :=l国 DEL I(1)E ENT:
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48 ポイス・セクション

10 カスタムポイスを記憶したい場所を選ぶには、番号付きタッチボタンの一つを押します。画面の
ポックスは、先に説明した∨01CE SELECTページと同様に、番号付きタッチボタンに対応するバ
ターンで構成されます。この例としては、1番セレクトタッチボタンを押してください。次のよう

な画面が表示されます。

l VOECE Snt

ｒ回は噛
1   1   8   1   1   1   フ   8
: :: II II II II ll li l

甲 甲 甲 甲 甲 甲 甲 甲

―
′mTA

-lL則
田 日

11.カ スタムポイスを上書きしたく書い場合、3番または 11番セレクトタッチボタンのどちらかを押
します。VOICE EDITメ ニューが再度表示され、カスタムポイスは記憶されません。カスタムポイ
スを記憶したい場合、4番または 12番セレクトタッチボタンを押してください。ディスプレイに、
「PЮase wal」 というボックスが約 1秒間、表示されます。このボックスが消えると、記憶完了で

す。

◆ボイス 0セクションのみにかかる効果

サステインとコーラスを×E-1のポイスにかけることができます。次のセクションでは、各エフェクトの詳

細が説明されています。

SuSTAIN(サステイン)

VOICESセクシ∃ンのSE丁∪Pタッチタプグループにあるこのタッチタプは、選んだポイ
スにサステイン (延音)効果を加えます。

>SuSTA:N(サ ステイン)機能画面
この機能画面により、アッパーおよびロヮー鍵盤とペダルのためのサステイン特性をコントロールすること

ができます。

MENU/EXITタ ッチボタンを使つた SUSTAIN機能口回への行きかた :

1.種々のメニューセレクションを見るには、M[N∪/EXITセ レク トタッチボタンを押します。

2.9番 または 10番セレクトタッチボタンを押します。「S∪ SttAIN」 という単語が画面上部に表示され
ます。

ショー トカットを使つた SUSTA:N機能画面への行きかた :

SET∪ PグループのSUSttAINタ ッチタプを押したままにします。約 1秒後、画面上8Bに「S∪ STAIN」 と
いう単語が表示されます。

現在、S∪STAIN機能画面が表示されています。画面の下の番号付きセレクトタッチボタンを使って、サス
テインを様々に変化させることができます。これらの操作については、次に説明します。
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SUSTA:N(サステイン)機能口面ページ 1‐ サステイン長さ

『  
諄

座

L醸

▲1/2 LENGTH   SuSInIN 120
PEDnL
¨

∬瀾節∬∬鮒
L嘴

躙
○
¨― lL田m7国

このメニューページにより、どれかのサステインタッチタプを押して「ON」 にしたとき、加えるサステイ

ンの量を選ぶことができます。アッパー鍵盤、ロワー鍵盤、ペダル鍵盤に対して、様々な設定を選ぶことが

できます。

SuSTA:N(サステイン)機能□面べ…ジ 2‐ サステイン設定

ページ 1から、PAGE∪Pタ ッチボタンを押します。サステイン設定ページが表示されます。

鵬 諄 鵬 冊 出 瞬 出 器

: :]:1 lI II I: :I II : 
―
:n HH

I H H H H il H H i mV Eヨ
|""121014“

"

どのパートにサステインをかけるかを設定します。このパラメータは、フロントパネルのSUSttAINタ ッチ

タブと連動しています。

サステインを「ON」 するには上段 (1番～8番)を 、「OFF」 にするには下段 (9番～ 16番 )のセレク

トタッチボタンを使います。

CHORUS(コ ーラス)

コーラスエフェクトでは、あたかも二つの楽器を同時に演奏しているかのように、オーケストラポイスを二

つの微妙に異省るピッチに分解し、自然で豊かをサウンドの広がりを実現します。(この効果は、「音響ミッ

クス」と呼ばれます。)

>GHORUS(コ ーラス)機能画面

『  
鬱

曜

L田

1 :: :
12      18

好みのコーラスのタイプと量に調整することができます。
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この機能画面により、
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50 ポイス・セクション

MENU/E測Tタ ッチボタンを使つたCHORUS編集ページヘの行きかた :

1.任意のプレイモードページからMEN∪ (メ ニュー)モードの最初の画面を見るには、MEN∪ /EXI丁
セレクトタッチボタンを押します。ディスプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。これは、

MEN∪ (メニュー)モードには4ページあり、ページ 1が表示されていることを示します。

2 1番 または 2番セレクトタッチボタンを押します。「REVERB」 という単語が画面上部に表示され
ます。このメニューには、2ページあります。ディスプレイの左上隅に「 1/2」 が表示されます。

3 PACE∪ Pセ レクトタッチボタンを一度押します。ディスプレイの左上隅に、「2/2」 が表示されま
す。また、画面の左lllに「CHOR∪ S」 という単語が表示されます。

シヨートカットを使つたCHORUS編集ページヘの行きかた :

l RE∨ERBタ ッチタプを押したままにします。約 1秒後、ディスプレイの左上部に「 1/2 RE∨ ERB」
が表示され、画面上部に「REVERB」 という単語が表示されます。

2 PAGE∪ Pセ レクトタッチボタンを一度押します。ディスプレイの左上隅に、「2/2」 が表示されま
す。また、画面の左側に「CHOR∪ S」 という単語が表示されます。

画面の下の番号付きセレクトタッチボタンを使って、コーラスのタイプと量を変化させることができます。

MODE(モード)

コーラスモードを設定します。この設定はポイスとリズム及び自動伴奏に対して有効です。

選択項目を移動するには、上へは2番または3番、下へは 10番または 11番セレクトタッチボタンを使
います。

DEPTH(デプス)

全体的なコーラス量を設定します。この設定はポイスとリズム及び自動伴奏に対して有効です。

コーラスの量を増やすには4番、減らすには、12番セレクトタッチボタンを使います。
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>GHORUS(コ ーラス)ミキサーメニュー
個々のパー トに対して必要をコーラスの量を設定します。

注記 :この機能画面には、ショー トカットがありません。PLAYおよびPARTタ ッチボタンでのみアク
セス可能です。

CHORUSミ キサーメニューヘの行きかた :

1 ミキサーモー ドのページ 1が表示されるまで、繰り返してPLAYセ レクトタッチボタンを押します。
ミキサーモー ドの詳細については、本ガイドの INFORMAT10N CENttER DISPLAYセ クションを

参照してください。

2 PAG[UPセ レク トタッチボタンを三度押します。CHOR∪ S MI×ERメ ニューのページ 1が表示さ
れます。

現在、CHOR∪S MI× ERメ ニューが表示されています。画面の下の番号付きセレク トタッチボタンを使って、

様々をディビジョンのコーラスをコン トロールすることができます。これらの操作については、次に説明し

ます。

CHORUS(コーラス)ミキサ…メニュー‐ベージ 1

「  "睡
L_

I I: :: Ii lI :: :
: :l lI :l li II I
l'      42      11      14      ,0      10

各パートのコーラス量を増やすには上段 (1番～ 8番 )、 減らすには下段 (9番～ 16番)のセレクトタッチ

ポタンを使います。

注記 :ポイス指定 (∪ PPER l、 ∪PPER 2、 LOWER 2を ど)の詳細については、36ページから始まる
ポイス セクシ∃ンで説明されています。

コーラス量をコントロールしたいパートが画面中に無い場合は、PAR丁セレクトタッチポタンを使って画面

を切り替えます。一度押す毎にバート表示画面が順番に切り替わります。

２
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□
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◆ K■YBOARD SPLIT(キーボードスプリット)

52 KttYBOARD SPL:T(キーボードスプリット)

×E-1の鍵盤は一段ですが、その一段を二つに区分けをして、それぞれ別の鍵盤として使用することができ

ます。

◆ XE‐ 1のアッパーとロワー鍵盤

従来のオルガンのよう咎二段鍵盤の楽器では、アッパー鍵盤は右手で演奏し、ロワー鍵盤は左手で演奏しま

す。×[-1ではスプリットが「ON」 のとき、スプリットポイントの右lllのエリアはアッパー鍵盤として、左

側のエリアはロワー鍵盤として指定されます。ディスプレイにはプレイ画面の場合、画面中央に分害」された

鍵盤とスプリットポイントが表示されます。スプリットが「OFF」 の場合、本体の鍵盤は全てアッパー鍵盤

として動作します。

◆ SPLiT ON(ス プリットオン)
スプリットを起動するには、このタッチタプを押して「ON」 (LEDが点灯)にします。一

段鍵盤として×E-1を演奏するには、これを押して「OFF」 (LEDが消灯)させます。

>SPLiT(ス プリット)機能画面

○
¨

岬

ほ
噛

"LIT    l

…
●C●3  国

l ll il ll II 11 :: :l l 
―
lL田

I H H H H H H :: I m7[ヨ ロ日口]
010111213141810

スプリットポイントを設定します。

注:己 :この設定は SPLI丁 ONタ ッチタプが「ON」 (LEDが点灯)でなければ効果が得られません。

MENU/E測Tタ ッチボタンを使つたSPL!T機能画面への行きかた :

1.任意のプレイモードページからMEN∪ (メ ニュー)モードの最初の画面を見るには、MEN∪ /E× IT
セレクトタッチボタンを押します。ディスプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。これは、

MEN∪ (メ ニュー)モードには 4ページあり、ページ 1が表示されていることを示します。

2.5番または6番セレクトタッチボタンを押します。「SPLIT」 という単語が画面上部に表示されます。

ショートカットを使つたSPLIT編集ページヘの行きかた :

SPLIT ONタ ッチタブに触れたままにします。約 1秒後、画面上部に「SPLIT」 という単語が表示され

ます。
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KEYBOARD SPL:T(キ ーボードスプリット)53

画面の下の番号付きセレクトタッチボタンを使って、スプリットポイントを変化させることができます。

タッチボタンによるスプリットポイントの変更 :

スプリットポイントの移動には4番と12番のセレクトタッチボタンを使います。上限は「C6」 、下限は

Cl(鍵盤の両端)です。

鍵盤によるスプリットポイントの変更 :

以下の操作を実行してみてください。

3 5番 または 13番セレクトタッチボタンのどちらかを押したままにします。

「KEY」 ボックスが強調表示されます。

4.ス プリットポイントを設定したい場所の鍵を押します。その鍵がロワー鍵盤の最高音になります。
その右にあるすべての鍵は、アッバー鍵盤に害」り当てられます。

◆SiNGLE(シングル)およびDOUBLE(ダブル)モード
本体のみで演奏する場合、「シングルモード」と呼ばれる状態で×E-1を使用します。この場合スプリット機

能は下図のように動作します。

しかし、ハモンドXLK lの よう省MIDIキーポードを使って「ダブルモード」に設定した場合、スプリット

回 =

□ =
―

 
・・
m― ――

 …コ L__… …_ 
… …

○
¨

ｒ回魔Ｌ回

回国国回□□”

４
□

口

”

□口・‐

・
口

□

”

，

国

□

・

□
□
・６〒
中̈
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54 KEYBOARD SPL:T(キ ーボードスプリット)

機能は下図のように動作します。

SPLI丁 タッチタプが「ON」 の場合、XLK-1ま たはロワー鍵盤として使っている機器をスプリットします。

…
Ⅲ
…
1

こうして、XE-1の鍵盤でメロディー、ロヮー鍵盤の右側で異ぢるメロディー (ロヮー ドローバーおよび
LOWER lお よび LOWER 2タ ッチタプによって提供される)、 それにロワー鍵盤の左lllで伴奏をする
A∪TOBANDの「3段鍵盤」操作を使うことができます。
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◆ RHYTHM&EASY PLAY(リ ズムと自動伴奏)

RHYTHM S EASY PLAY(リ ズムと自動伴奏)55

◆RHYTHMS a sTYLES(リ ズム&スタイル)
ハモンド×E-1には、多様な音楽スタイルを表現し、演奏にリアリズムと楽しみをもたらすリズムと自動伴

奏をま合載しています。

8個 ×2列すむわち 16カテゴリーに、合計 100ス タイルが配置されています。

16リ ズムカテゴリーの 1つを選択するには、使いたいリズムのタッチタプを押します。

注目己:これらのタッチタプのどれか一つは、常に「ON」 (LEDが点灯)になります。

リズムの演奏中にスタイル (又はパリエーシ∃ン)を変更すると、次の小節から新しく選んだスタイル (又
はパリエーション)が演奏されます。

リズムカテゴリー

16のリズムタッチタプのそれぞれは、カントリー、トラディシ∃ナルなど、一般音楽分類内で様 な々音楽
のタイプを示します。ディスプレイを使って、各カテゴリー内で、好みのリズムを選ぶことができます。

リズムスタイルの選び方

i.好 みのリズムカテゴリー (SWING,LATINSな ど)に対応するタッチタプを押します。ディスプレ
イには、画面上8Bに選んだカテゴリーが表示され、その下に多数の様々をリズムスタイル名が表示
されます。例えば、WALttZタ ッチタプを押すと、次に示す 8リ ズムスタイルが表示されます。

2 好みのスタイルを選ぶには、番号付きタッチボタンを使います。画面上のリズムは、番号付きタッ
ら14         ‖

^LTZ°rCLltzI JaZttaltJ

The員
:質J Eurttitt Sい 1:it』

Vie階謝
Ｆ回曜噛

WLTZ 躍

醐山
TRAO. SWING

1   2   3
1 11 1: ]
1 11 :l l
1       10       11

出 I LATHS

|   フ   |
: :1 :I I

I :i ll :

“

    10    16

T川00
01SK

―
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-1ユ 則
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口
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□

□

・２
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56 RHYTHM&匡 ASY PLAY(リ ズムと自動伴費 )

チボタンの配列に対応しています。例えば、WALTZカテゴリーでは、表示の左上8Bに「丁RADIT.
WALTZ」 が表示されます。したがって、そのリズムを選ぶには、左上のタッチボタン (1番 また

は2番)を使います。上8B右隅にあるスタイル「ORCAN WALttZ」 を選ぶには、7番または8番

タッチボタンを使います。すべての他のリズムセレクシ∃ンについても、同じ原則が適用されます。

注言己:リ ストされているリズムの数は、カテゴリーによって異咎ります。

…
′●ATA

―
lロ

蘭 日

ディスプレイ左上隅の、「 1/4」 、「 1/3」 あるいは「 1/2」 のような表示は、そのリズムカテゴリーに複数の

ページあることを意味しています。ページを行き来するには、PAGE∪Pと PAGE DOWNセ レクトタッチ
ボタンを使います。

ページ番号の大きなページに行くには PAGE∪Pを 、その逆にはPAGE DOWNを 押します。

注:己 :メ ッセージ「 1/1」 は、対象のリズムカテゴリーのページ数が 1ページだということを意味しま

す。一ページしか持たないリズムカテゴリーの場合、PAGE∪ Pまたは PAGE DOWNタ ッチボタンを
押しても変化はありません。

◆RHYTHM CONTROL(リ ズムコントロール)
RHYTHM CONTROLタ ッチタフグループでは、A∪丁0∨ARIリ ズムをコントロールすることができます。

STARTノSTOP(スタート/ス トップ)

ｒ回籠噛
□

□

”

２
□

□

”

・

□

□

ｏ

錫 ″ START/STOP
RLL:N
1

FILL‖

2

R「rrTHM coNTROL

押すとリズムがスター トし、LEDが点灯します。再度押すと、リズムがス トップしま

す。

TOUCH TEMPO(タ ッチテンポ)

好みのテンポで「1、 2、 3、 4」 と、このタッチタプを4回 (4拍子のスタイルの場

合)D口き、リズムテンポを設定することができます。したがって、テンポつまみで設

定されたテンポではをく、そのテンポにリズムがプログラムされます。しかし、必要であれば、さらにリズ

ムテンポを調節するために、テンポつまみを使うことができます。ディスプレイ右上にリズムテンポがBPM

(拍子/分)で表示されます。

注配 :リ ズムが演奏されているときでも、TO∪CH ttEMPOタ ッチタプを二回押して、テンポを調節す

ることができます。

関nLTZ

OrCnatJ Ja乱
ltJ

E覇
:itti StrttitJ Vi¶ i覇

甲甲甲〒♂

醐釧 脚ＥＮＤ‐ＮＧ
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>TOUCH TEMPO(タ ッチテンポ)機能画面

TOuCH TEMP0
回     

…，
日

: :i li ll li l1 11 ll l
i l: il il ll li li li l
O● 1112181111“

丁0∪CH TEMPOの機能を設定することができます。

MENU/E測Tタ ッチボタンを使つたTOUCH TEMPO機 能画面への行きかた :

l MENU(メ ニュー)モードの最初の画面を見るには、MEN∪セレクトタッチボタンを押します。ディ
スプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。これは、MENU(メ ニュー)モードには4ページあ
り、ページ 1が表示されていることを示します。

2.PAGE∪ Pセ レクトタッチボタンを三度押します。MEN∪ (メニュー)モードのページ3が表示さ
れます。ディスプレイの左上隅に、「3/4」 が表示されます。

3 7番 または8番セレクトタッチボタンを押します。「TO∪CH TEMPO」 という単語が画面上38に表
示されます。

ショートカットを使つたTOUCH TEMPO機 能画面への行きかた :

TO∪CH TEMPOタ ッチタプを押したままにします。約 1秒後、画面上88に「TO∪CH TEMPO」 とい
う単語が表示されます。

現在、TO∪CH TEMPO機能画面が表示されています。画面の下の番号付きセレクトタッチボタンを使って、
TO∪CH ttEMPO機能を様々に変化させることができます。これらの操作については、次に説明します。

RHYTHM START(リ ズムスタート)
丁0∪CH ttEMPOボタンを4回 (4拍子の場合)Opぃてテンポの入力が完了したら、直ぐに選んだリズムの

演奏を始めるかどうかを選ぶことができます。この機能が「ON」 のとき、設定したテンポでリズムがスター

トします。この機能が「OFF」 のとき、テンポは設定されますが、STOP/SttARTま たはTO∪CH START
機能で「ON」 になるまで、リズムはスタートしません。

「ON」 を選ぶには、3番または4番、「OFF」 を選ぶには、11番または 12番セレクトタッチボタンを使

います。

DiVIS:ON(ディビジョン)

丁O∪CH TEMPOタ ッチタプの00き方を設定します。「』」(八分音符)または「」」(四分音符)を選ぶこ
とができます。

8分音符を選ぶには5番または6番 、4分音符を選ぶには 13番または 14番セレクトタッチボタンを使

います。

RHYTHM&EASY PLAY(リズムと自動伴奏)57

○

中̈̈

ｒ回曜噛
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58 RHYTHM&EASY PLAY(リ ズムと自動伴奏)

TOUCH START(タッチスタ…卜)

「ON」 にするとSttAR丁/STOPと TOUCH SttAR丁 両方の LEDが点灯し、演奏者が演奏を
始めるのを待ちます。 ロワー鍵盤及びペダル鍵盤 (CHORD MOD[が SINGLE又は
FINGERDの場合)、 全ての鍵盤 (CHORD MODEが PIANiSTの 場合)のどれかを弾くと同
時にリズムがスター トします。

:NTRO/ENDING(イントロ/エンディング)

イント□を入れるには、リズムの停止中にINTRO/ENDINGタ ッチタプを「ON」 にします。

リズムをスタートさせると、イントロが入ってから選んだスタイルが始まります。エンディ

ングを入れるにはリズムの走行中にINTRO/ENDiNGタ ッチタプを押します。エンディン

グが入ってから、リズムが自動的に停止します。

F:LL IN(フィルイン)1および2

各スタイルは基本的に何小節かのパターンが繰り返し演奏されますが、リズムの走行

中に F‖ |ln lおよび日||ln 2タ ッチタプでフィルインを入れ、リズムパターンに変化

を付けることができます。押すとすぐにその小節の残り部分にフィルインが入ります

が、最後の拍で押すと、その次の小節にフィルインが入ります。

◆テンポつまみ

LCD画面の右には、テンポつまみがあります。このつまみでテンポを簡単にコ
ントロールすることができます。テンポの範囲は、40から300 BPM(拍/分 )
までです。

ディスプレイ右上にリズムテンポがBPM(拍/分)で表示されます。

◆AUTOBAND ORCHESTRA(オ ートバンドオーケストラ)

―
 AUTOBAND ORCHESTRA 

一

リズムと共に伴奏をするオートバンドは二つのパートで構成されています。

OFFすることにより、伴奏に変化を付けることができます。

AUTOBAND(オ ートバンド)1タッチタブ

「ON」 にすると主にリズミカルな伴奏を行います。

AUTOBAND(オ ートバンド)2タッチタブ

「ON」 にすると主にメロディアスを伴奏を行います。

F■i:N
1

Fl上‖

2

1234
0000

それぞれのタッチタプをON/

硼脚‐

AUT0
BAND
, 脚ＢＡＳＳ

MEMORY
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RHYTHM&巨ASY PLAY(リ ズムと自動伴奏)59

A∪丁OBAND lお よびA∪丁OBAND 2を両方とも使うと、最大の伴奏が得られます。お互いのパートは、補
完しあうように作られています。

A∪丁OBAND機能とともに持続音として、ロヮーポイスグループとロワー ドローバーを使うこともできます。

AUTO BASS(オートベース)タッチタブ

「ON」 にするとリズムと共にベースを演奏します。演奏者がベースライン弾く場合には

「OFF」 にします。

MEMORY(メ モリー)タッチタブ

「ON」にするとロワー鍵盤を離しても、次に鍵盤を押すまではまだその鍵盤が押されている

かのように振る舞います。あるコードから次のコードに移るとき、コード変更を滑らかに行

うことができます。

ｒ回曜」日
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>AUTOBAND(オ ートバンド)機能画面

ntrTCD BAND

… … …

珊 麟  H 脚  躙

この機能画面により、A∪丁OBANDの機能を選ぶことができます。

MENU/EXITタ ッチボタンを使つたAUTO BAND機能回回への行きかた :

1.MEN∪ (メ ニュー)モードの最初の画面を見るには、MEN∪セレクトタッチボタンを押します。ディ
スプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。これは、MEN∪ (メ ニュー)モードには4ページあ

り、ページ 1が表示されていることを示します。

2 PAGE∪ Pセ レクトタッチボタンを三度押します。MEN∪ (メ ニュー)モードのページ3が表示さ
れます。ディスプレイの左上隅に、「3/4」 が表示されます。

3 1番 または2番セレクトタッチボタンを押します。「A∪丁O BAND」 という単語が画面上部に表示
されます。

ショートカットを使つたAUTO BAND機能画面への行きかた :

A∪TO BAND lま たはA∪TO BAND 2の どちらかを押したままにします。約 1秒後、画面上部に「A∪丁0
BAND」 という単語が表示されます。

現在、A∪TO BAND機 能画面が表示されています。画面の下の番号付きセレクトタッチボタンを使って、
AU丁O BAND機能を様々に変化させることができます。これらの操作については、次に説明します。
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60 RHⅥ¬M&匡ASY PLAY(リ ズムと自動伴奏)

CHORD MODE(コ …ドモー ド)

コードを演奏する方法を選ぶことができます。「SINGLE」 (最小限の運指でコードを指定できる初心者向け

モード)、「FINGERED」 (コードの構成音を押さえて指定するモード)ま たは「PIANIST」 (ロワー、ペダル

鍵盤に限らず鍵盤全体でコードを指定するモード)を選ぶことができます。

注記 :この機能は、A∪TOBANDと EASY PLAY SYSttEMの 両方に有効です。下記のON BASS機能
も同様です。しかし、[ASY PLAY SYSttEMタ ッチタプは、ロワー鍵盤 ドローバーとポイスを使って
EASY PLAY SYSttEMコ ードを再生するように設計されており、AU丁OBAND38には影響しません。し
たがって、[ASY PLAY SYSTEMと EASY PLAY SYSTEMタ ッチタプの両方の詳細については、84
ページ以降で説明しています。

選択項目を移動するには、上へは 1番または2番 、下へは 9番または 10番のセレクトタッチボタンを
使います。

EASY PLAY SYSTEM(イ ージー・プレイ・システム)コード‐SINGLE(シ ングル)モード

メジャーコード

メジャーコードを演奏するには、演奏するコードの名前の鍵を押さえます。

例 iCメ ジャーコード:ロヮー鍵盤の「C」 キーを演奏します。

マイナーコー ド

マイナーコー ドは、コー ドの根音と

イナーコー ドを演奏するには、「C」

その鍵を含めずに3個右の鍵 (短 3度 )
と「E♭」を押さえます。

を押さえます。例えば「C」 マ

1.  C

2  E♭

プンスコード

セプンスコードは、コードの根音とその鍵を含めずに2個左 (短 7度 )
プンスコードを演奏するには、「C」 と「B♭」を押さえます。

l  C

2.B♭

の鍵を押さえます。例えば「C」 セ
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RHYTHM&EASY PLAY(リ ズムと自動伴奏)61

ディミニッシュコード

ディミニッシュコードは、コードの根音とその鍵を含めずに6個右 (減 5度)の鍵を押さえます。例えば

「C」 ディミニッシュコードを演奏するには、「C」 と「Gb」 を押さえます。

Ｃ

　

Ｇ

ｌ

　

２

オーギュメントコード

オーギュメントコードは、

押さえます。例えば「C」

コー ドの根音とその鍵を含めずに 4個右 (長 3度 )

オーギュメントコー ドを演奏するには、「C」 、「 E」、

及び8個右 (増 5度 )の鍵を

「G#」 を押さえます。

Ｃ

　

Ｅ

　

Ｇ

ｌ

　

２

　

３

注記 :ここでの例は、すべてのハーモニーに共通の 5つの基本コー ドタイプの例です。すべてのコー ド

の完全裕リス トについては、本ガイドの最後にある付録をご覧ください。

ON BASS(オンベース)
コー ドの転回系 (最低音)によって分数コー ドを指定するかどうかを設定します。「ON」 にすると、例えば

「C/G」 を指定したい場合は低音側から「G」、「C」 、「 E」 と押さえ、通常の「C」 を指定したい場合は「C」

「E」「 G」 と押さえます。「OFF」 にすると転回系に関わらず同じコー ド半J定を行います。

この機能を「ON」 するには 3番または 4番 、「OFF」 にするには 11番または 12番のセレク トタッチポ

タンを使います。

注記 :ハモン ドXPK-100の よう省 MIDIペダルボー ドを XE lに接続されている場合、ON BASSの 設

定に関わらずそのペダル鍵盤で分数コー ドを指定することができます。

BASS RETR:GGER(ベース リトリガー)
オー トベースの発音中にコー ドチェンジを行った場合、ベース音が追従してりトリガー (再発音)するかど

うかを設定します。「ON」 にするとリトリガーを行います。コー ドチェンジの激しい曲に有効ですが反面、

ちょっとしたことでベース音が変化しやすいので注意が必要です。「OFF」 にするとベースは所定のタイミ

ングのみで発音し、発音中にコー ドチェンジを行っても新しい音での発音はしません。

この機能を「ON」 するには 5番または 6番 、「OFF」 にするには、13番または 14番セレクトタッチボ

タンを使います。
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CHORD TRANSFORM(コ ード変換)
特にジヤズおよびビッグバンドスタイルのような多くのスタイルが、その音楽ジャンルに適したメジャー6、

7、 9および他の複雑なコードポイシングを使ってかかれています。しかし、さらにベーシック省コードを
使って、これらのスタイルの演奏を聞きたい場合があるかも知れません。例えば、Cメジャーコードに対し
て、「C」「E」 と「G」 だけなどです。この機能により、これらのスタイルの間こえ方を選ぶことができます。

「NORMAL」 (スタイルは、楽譜通りに演奏されます)または「SIMPLE」 (スタイルは、基本コードタイプ
のみを使って演奏されます)を選ぶことができます。

NORMALを 選ぶには7番または8番、SIMPLEを選ぶには、15番または 16番セレクトタッチボタン
を使います。

注目己:この機能は、すべてのスタイルには影響しません。ジャズ、ビッグバンド、コンテンポラリー、ラ

テンスタイルなど、複雑なハーモニーを使って書かれたものが対象です。

>STYLE EDIT(スタイルエディット)メニュー
既存のスタイルを加工し、「カスタムスタイル」として記憶する機能です。

MENU/EXITタ ッチボタンを使つたSnrLE EDITメニューヘの行きかた :

1.MEN∪ (メ ニュー)モードの最初の画面を見るには、MEN∪ /E× 1丁 セレクトタッチボタンを押しま
す。ディスプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。これは、MEN∪ (メ ニュー)モードには4
ページあり、ページ 1が表示されていることを示します。

2 PAGE∪ Pセ レクトタッチボタンを三度押します。MEN∪ (メ ニュー)モードのベージ3が表示さ
れます。ディスプレイの左上隅に、「3/4」 が表示されます。

3 11番または 12番セレクトタッチボタンを押します。「STYLE EDIT」 という単語が画面上部に表
示されます。

シヨートカットを使つたSnrLE ED!Tメニューヘの行きかた :

l RHYTHMS&SttYLESタ ッチタプを押したままにします。ディスプレイには、そのグループのリ
ズムとスタイルのメニューが表示されます。

2 PAR丁 /EDI丁タッチボタンを一度押します。「SttYLE EDI丁」という単語が画面上部に表示されます。

現在、STYLE EDI丁 メニューが表示されています。画面の下の番号付きセレクトタッチボタンを使って、ス

タイルを様々に変化させることができます。これらの操作については、次のページから詳司されます。
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STYLE ED!T(スタイルエディット)メニューロベージ 1

VO!CE(ポイス)

オートバンドの各楽器音を変更します。画面中のACCl,ACC2は A∪丁O BANDlに 、ACC3,ACC4は そ
れぞれ A∪丁O BAND2に 、BASSは A∪TO BASSに それぞれ対応します。

編集したいスタイルの部分を選ぶには、1番および9番セレクトタッチボタンを使います。「 |」 (イント

ロ)、 メインスタイル「A」「B」「C」「D」 、「Fl」 (フ ィル 1)、「F2」 (フィル 2)、 それに「圧」(エンディ

ング)を選ぶことができます。

ACClを選ぶには、2番または 10番セレクトタツチボタンを使います。

ACC2を選ぶには、3番または 11番セレクトタッチボタンを使います。

ACC3を選ぶには、4番または 12番セレクトタッチボタンを使います。

ACC4を選ぶには、5番または 13番セレクトタッチボタンを使います。

BASSを選ぶには、6番または 14番セレクトタツチボタンを使います。

各パー トのポイスを変更するには、まず上記の方法で伴奏パー トを選び (「 SEL」 が強調表示されます)、 次

にVOICEタ ッチタプで鍵盤のポイスと同じようにポイスを指定します (ポイスー覧画面に書ります)。 ―定

時間経つか E× ITを押すと STYLE EDITの 画面に戻ります。

STYLE ED:T(スタイルエディット)メニュー‐ベージ2

SttYLE EDITメ ニューのページ 1か ら、PAGE∪Pセレクトタッチボタンを一度押して、ページ2を表示さ

せます。
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VOLUME(ポリューム)

オートバンドの各パートの音量を変更します。画面中のACCl,ACC2は AU丁O BANDlに 、ACC3,ACC4
はそれぞれ A∪丁O BAND2に 、BASSは A∪丁O BASSにそれぞれ対応します。

編集したいスタイルの38分を選ぶには、1番および9番セレクトタッチボタンを使います。「 |」 (イント
ロ)、 メインスタイル「A」「B」「C」「 D」 、「Fl」 (フィル 1)、「F2」 (フィル 2)、 それに「[」 (エンディ

ング)を選ぶことができます。

ACClの音量を変更するには、2番および 10番セレクトタッチボタンを使います。

ACC2の音量を変更するには、3番および 11番セレクトタッチボタンを使います。

ACC3の音量を変更するには、4番および 12番セレクトタッチボタンを使います。

ACC4の音量を変更するには、5番および 13番セレクトタッチボタンを使います。

BASSの音量を変更するには、6番および 14番セレクトタッチボタンを使います。

各パートのポイス名はそれぞれアイコンで表示されますが、音量の変更中はそのポイスのフルネームが表示

されます。

カスタムスタイルの作成

以下の操作を実行してみてください。

i.RHYttHMS&STYLESタ ッチタプを使って、編集したいスタイルを選びます。

2.MENU/E渕丁タッチボタンを押します。ディスプレイは、次のような表示にむります。
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3.PAGE UPタ ッチポタンを三度押します。ディスプレイは、次のような表示になります。

「  IPPE
L暉

1 1: :l ll iI :
I II ll il il l
10      11       12      13      

“

4 11番または12番セレクトタッチボタンを押します。ディスプレイは、次のような表示になります。

『  ・鷹
L臨

5 STYLE EDI丁 メニューを選びました。STYLE EDITメ ニューのページ 1およびページ2のパラメー
ターを使って、選んだスタイルを好みに変更します。

6.こ の時点では、編集したスタイルに新しい名前を付けることをお奨めします。この実行には、7番
または 15番 (RENAME)セ レク トタッチボタンを押します ディスプレイは、次のような表示に
なります。

r IP
曜
L哺 ○

¨
7.「NEW NAME」 と呼ばれる画面右部のボックスに新しい名前とカーソルが表示され、「OLD NAME」
と呼ばれる画面左8Bのボックスに現在の名前が表示されます。文字の入力には番号付きタッチボタ

ンを使います。どの番号付きタッチボタンを使うかは画面上に表示されています。例えば、文字

「 lABC」 を入力するには、1番タッチボタンを使います。また、文字「2DEF」 をどを入力するに

は、2番タッチボタンを使います。

カーソル位置にスベースを挿入するには、11番セレクトタッチボタンを使います。

大文字または小文字を選ぶには、12番セレクトタッチボタンを使います。ディスプレイのレター

ボックスには、例えば「 lABC」 や「 labc」 咎ど、どのタイプが選択されているかが示されます。

カーソル位置の文字を消すには、13番セレクトタッチボタンを使います。

カーンルを前後に移動するには、14番および 15番セレクトタッチボタンを使います。

入力した名前の確定にはENT(16番 セレクトタッチボタン)を 、取り消すには MEN∪ /E× 1丁 を使
います。
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8.名 前 (16文字まで)を確定するには、EN丁 (16番セレクトタッチボタン)を押してください。

カスタムスタイ Jレの記憶

カスタムスタイルを記憶するには :

1.丁 YLE EDITメ ニューから、16番セレクトタッチボタンを押します。ディスプレイは、次のよう想

表示になります。

「  "PE
L_

…
′mTA

…

in則
mv国

独自のカスタムスタイルをベージ 1(「C.STYLEl」)またはページ2(「C.STYLE 2」 )のどちらに

記憶するかを選ぶには、PAGE∪ Pと PAGE DOWNタ ッチボタンを使います。C.STYLE lを選ぶ
と、RH∪ MBA/DISK STYLE lリ ズムタッチボタンを選んで、カスタムスタイルを呼び出すことが

できます。C SttYLE 2を 選ぶと、TANCO/DISK STYLE 2リ ズムタッチボタンを選んで、カスタ

ムスタイルを呼び出すことができます。

カスタムスタイルを記憶したい場所を選ぶには、番号付きタッチボタンの一つを押します。画面の

ポックスは、先に説明したSttYLE SELEC丁 ページと同様に、番号付きタッチボタンに対応するパ

ターンで構成されます。この例としては、1番セレクトタッチボタンを押してください。次のよう

む画面が表示されます。
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4.カ スタムスタイルを上書きしたくない場合、3番または 11番セレク トタッチボタンのどちらかを
押します。STYLE EDI丁 メニューが再度表示され、カスタムスタイルは記憶されません。カスタム

スタイルを記憶したい場合、4番または 12番セレクトタッチボタンを押してください。ディスプ

レイに約 1秒間、「Pttase wal」 というボックスが表示されます。このポックスが消えるとき、カ

スタムスタイルが記憶されます。新しいスタイル名が記憶された位置に表示されます。
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カスタムスタイルの呼び出し

すでに記憶しているカスタムスタイルを呼び出したい場合、次のようにします。

1 カスタムスタイルをどこに言己憶するかに応じて、RH∪ MBA/DISK STYLE lま たは丁ANGO/DISK
SttYLE 2リ ズムタッチボタンのどちらかを押し、RAGEタ ッチボタンを使って「4/4」 ページヘ移
動します。

ディスプレイは、次のような表示になります。

「  IP
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…
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巨 師 In●●●I
m日

2.選 びたいカスタムスタイルに対応する番号付きタッチボタンを押します。選択されたスタイル名が
強調表示されます。

r tp
魔
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カスタムスタイルを使うための準備ができました。他のリズムやスタイルと同様に、A∪ 丁OBAND
ORCHESttRA、 RHYTHM∨ARIAT10NS、 RHYTHM CONttROLタ ッチタプを使います。
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MEMORYタ ッチタプの機能を設定します。
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MENU/EX:丁タッチボタンを使つたMEMORY機能画面への行きかた :

l M[N∪ (メ ニュー)モードの最初の画面を見るには、MEN∪ /EXI丁 セレクトタッチボタンを押しま
す。ディスプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。これは、MENU(メ ニュー)モードには4
ページあり、ページ 1が表示されていることを示します。

2.PAGE∪ Pセ レクトタッチボタンを一度押します。MEN∪ (メ ニュー)モードのページ2が表示さ
れます。ディスプレイの左上隅に、「2/4」 が表示されます。

3.3番 または4番セレクトタッチボタンを押します。「MEMORY」 という単語が画面上部に表示され
ます。

ショートカットを使つたMEMORY機能回回への行きかた :

MEMORYタ ッチタプを押したままにします。約 1秒後、画面上88に「MEMORY」 という単語が表示さ
れます。

現在、MEMORY機 能画面が表示されています。画面の下の番号付きセレクトタッチボタンを使って、
MEMORY機能を様々に変化させることができます。これらの操作については、次に説明されます。

BUTTON OFF(ボタンオフ)モード
MEMORYタ ッチタプが「OFF」 のとき、離鍵しても A∪TO BASSが鳴り続けるかどうかを設定します。

オートベースメモリーを「ON」 にするには2番、「OFF」 にするには 10番のセレクトタッチボタンを使

います。

日UTTON ON(ボタンオン)モード
MEMORYタ ッチタプが「ON」 のとき、離鍵しても何を鳴らし続けるかを設定します。「CHORD」
(A∪TOBAND伴奏)、「LOWER」 (ロワードローバーとポイス)、 または「PROCHORD」 (PROCHORDハー

モニーアレンジメント)をЯ」々 に選ぶことができます。

CHORDメ モリーを「ON」 にするには4番、「OFF」 にするには 12番のセレクトタッチボタンを使いま

す。

LOWERメ モリーを「ON」 にするには6番 、「OFF」 にするには 14番のセレクトタッチボタンを使いま

す。

PROCHORDメモリーを「ON」 にするには8番、「OFF」 にするには 16番のセレクトタッチボタンを使
います。
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◆RHYttHM VAR:A丁 10NS(リズム・バリエーション)

5つのタッチタプがあり、次のように表示されます。

―

 RHYTHM VARIAT10NS―

鰤
Ⅷ
A B C D

個々のスタイルには4つのパリエーシ∃ンがあります。「A」 パターンは、最も簡単をアレンジです。「D」 パ

ターンに近づくにつれて徐々に複雑になります。パリエーションを曲の展開に合わせて切り替えると効果的

です。

パリエーシ∃ンタッチタプは、常にどれか 1つが「ON」 に書っています。

AUTO VARI(オートパリ)タッチタブ

このタッチタプが「ON」 (LEDが点灯)のとき、リズムを走らせると、リズムパリエーショ

ンを自動的に変化させます。A∪TO VARIバリエーションタッチボタン (「 A」 、「B」 、「C」

または「D」)の各 LEDは 、使われているものが点灯します。さらに、ディスプレイには、

現在演奏中の小節番号 (「M=:」 、「M=6」 裕ど)が表示されます。

>AUTO VAR:(オ ートパリ)機能画面
AUTO VARIタ ッチタプの機能の設定及びシーケンス (スタイルの演奏順序)をプログラムします。

MENU/EXITタ ッチボタンを使つたAUTO VAR!機能国回への行きかた :

1.MENU(メ ニュー)モードの最初の画面を見るには、MEN∪ /E× ITセレクトタッチボタンを押しま
す。ディスプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。これは、MEN∪ (メ ニュー)モードには4

ページあり、ページ 1が表示されていることを示します。

2.PAGE∪ Pセ レタトタッチボタンを一度押します。MEN∪ (メ ニュー)モードのページ2が表示さ
れます。ディスプレイの左上隅に、「2/4」 が表示されます。

3.9番 または 10番セレクトタッチボタンを押します。「A∪丁O VARI」 という単語が画面上部に表示
されます。

ショートカットを使つたAUTO VAR!機能画面への行きかた :

AUTO∨ARIタ ッチタプを押したままにします。約 1秒後、画面上86に「AUTO VARI」 という単語が表示
されます。

現在、A∪ TO VARI機能画面が表示されています。画面の下の番号付きセレクトタッチボタンを使って、
A∪TO∨ARI Rhythms&St」 eSを様々に変化させることができます。これらの操作については、次に説

明します。
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「  
曖

臓
L田

AUTO VAR:(オートパリ)機能□面 ‐ベージ 1

‐1/2 HCIDE    ntB丁 O unRI
m        nUTO       FILL

'l2meesuFe
蠍 憔 脚 鞭 冊 ○

¨
1   2   1   0   0   0   ,   o
: 11 :: :i l: II :: :: 1 -鳳 田

1 日  H ll ‖  ‖  日  H i 田 優コ
●      10      11      12      18      10      15      16

MODE(モード)

リズムに対する A∪丁0∨ARIの機能を選ぶことができます。「AUTO」 (バリエーションは、常に左から右、

「A」 から「D」 へと動きます)、「FILL」 (どのタプをフィルに使ったかどうかにより、パリエーションをも

または左へ動かせます)、 または「PROG」 (独自のA∪丁O∨ARIバ リエーションをプログラムできます)を
選ぶことができます。現在の選択項目が強調表示されます。

選択項目を変更するには、上へは 1番、下へは9番のセレクトタッチボタンを使います。

AUTO(オート)モード

A∪丁0モードの際に、何小節で次のパリエーシ∃ンに変化するかを設定します。「2」「4」「8」「 12」 、また
は「 16」 小節を選ぶことができます。

選択項目を変更するには、上へは3番または4番、下へは 11番または ,2番のセレクトタッチボタンを

使います。

F:LL(フ ィルイン)モード

FILLモードの際に、FILL lおよびFILL 2タ ッチタプの動作を設定します。「VARI>」 (右側のパリエーショ

ンに移動)、「∨ARIく」(左lllのパリエーションに移動)、 または「S丁 ILL」 (移動しない)を選ぶことができ
ます。

FILL lの 選択項目を移動するには、上へは 5番 、下へは 13番のセレクトタッチボタンを使います。

FILL 2の 選択項目を移動するには、上へは6番、下へは 14番のセレクトタッチボタンを使います。

PROG‐ REPEAT(プログラム‐リピート)

プログラムされたシーケンスを繰り返し演奏すかどうかを設定します。「ON」 (シーケンスが繰り返されま

す。リズムを止めるまで、繰り返しは続きます)または「OFF」 (プログラムされたシーケンスが―度だけ

再生されます。その後にリズムが止まります)を選ぶことができます。

この機能をオンにするには7番または8番 、オフにするには、15番または 16番セレクトタッチボタン

を使います。
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RHYttM&EASY PLAY(リ ズムと自動伴奏)71

AU丁O VARl(オ…トパリ)機能画面 ‐べ…ジ2

A∪TO∨ARI機能画面のページ 1から、PAGE∪Pセ レク トタッチボタンを一度押して、ベージ2を表示さ
せます。

nU丁 O unR1      1
１

２

３

４

５

６

COPY:Jtl14円 ‖nR‖

Ш□ DEL日

4    1
: ll l

l :: :
12      13

このページから、リズムタッチタブと番号付きセレクトタッチボタンを使って、自分のAuto∨ anシ ーケン

スをプログラムすることができます。

AUTO VARI(オート′モリ)シーケンスの作り方

以下の操作を実行してみてください。

1.AU丁0∨ARI機能画面を表示するには、MEN∪ /E× ITタ ッチボタンまたはシ∃―卜カットを使い、
PAGE UPセ レクトタッチボタンを一度押して、ページ2を表示させます。
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0       00      11      12      13      '4      19      16

TEMPO′ DATA

:― nn・
RAV日

ディスプレイに、「COPY」 、「J∪ MP」 などのいくつかのコマンドが含まれていることに注意してくださ

い。これらのコマンドを使って、A∪丁0∨ARIシーケンスのプログラムをすることができます。これら

すべてについては、続くパラグラフで説明されます。しかし、「INS」 (挿入)コマンドが選ばれて、強調

表示されていなければなりません。

画面左lrlの番号にも注意してください。これらは、小節番号を示します。小節番号を上にスクロールす

るには、上段の番号付きセレクトタッチボタン (1番～ 5番)を使います。小節番号を下にスクロール

するには、下段の番号付きセレクトタッチボタン (9番～ 13番)を使います。普通、A∪TO∨ARIシー

ケンスのプログラムを始める場合、カーソル (黒く長いパー)を 1小節目に設定します。
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フ2 RHYTHM&EASY PLAY(リ ズムと自動伴奏)

2 上の画面から、リズムタッチボタンの一つを押します。ここでは例としてCO∪NttRYを選びます。
ディスプレイは、次のような表示に書ります。

1′i     COLNTRY     120

‐
E第
1:胃書iC°
u哩
』
Blutta轟

hedoun i

3.こ の例としては、7番または 8番セレクトタッチボタンを押して、BL∪EGRASSを選びます。

: ]
10

AU丁0∨ARIシーケンスのプログラミングを始めるために使うスタイルを選びました。

4.A∪丁O VARI機能画面のベージ2へ戻るには、MEN∪ /E× ITタ ッチボタンを押します。
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5 FILL IN lお よびFILL IN 2タッチタブに加えて、RHYttHM VARIAT10NSセ クシ∃ンの「A」 、「B」 、

「C」、「D」 タッチタプを使って、AUTO∨ARIシーケンスをプログラムすることができます。

「A」 タッチタプを一度押します。ディスプレイは、次のよう牟表示になります。

『  "
L_

: :1 1

ディスプレイに、パリエーシ∃ン文字「A」 とともにスタイル名 (「Blue9rass」 )が表示されます。
ここで、AUttO VARIシーケンスの小節 1に 、BLUEGRASSパ リエーション「A」 を挿入したこと
に想ります。

回口日回
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RHYttM&匡ASY PLAY(リ ズムと自動伴奏)73

6 BL∪ EGRASSのパリエーション「B」 を小節2に挿入したいと仮定します。「B」 タッチタプを一度
押します。ディスプレイは、次のようぢ表示になります。

r "
L囀

―
●′MTA

―
Ln・

MV口

その小節のプログラムが完了すると、カーソルが自動的に次の小節に移動します。

A∪TO VARIシ ーケンスの-88として、FILL INも 挿入することができます。ここでは、小節 2に FILL

IN lを挿入します。

7 この例としては、番号付きタッチボタンを使って、小節 1へカーソルを動かします。

T― ′DATA

l―H DOЩ

…
日

8 FILL IN lを押します。ディスプレイは 次のような表示になります。

『  ・
L卿

: l: :

ここで、小節 2に FILL IN lを 挿入したので、以前に挿入した小節は小節 3に移りました。

注:己 :A∪ TO VARIシ ーケンスでプログラムできる小節数は256小節までです。また、イント□とエン

ディングは、A∪丁O VARIシーケンスでは使用できません。

COPY(コ ピー)と PASTE(ベースト)

AU丁0∨ARIシーケンスのプログラムを簡単にするために、COPY、 PASTE機能があります。これらの使

い方を次の例で示します。

□
□
“
□
□
”
□
□“

・
□

□

”

・
□

□

”

・
□

□

”

８
□

□

”

・
□

□

・

ｒ回鷹噛

□
□”

□

□

”

□
□“
□
□‐８

‘
□

□

・２

３
□

□

”

２
□

□

”

・
回

□

・

□
□“
□
口“
□
□‐４

□
□”
□
□・

ｍ　回口
［
日回

COPW」田 Hnm

田 DELロ

COPⅥ JUMtt mR‖

Ш tt DEL I

囲 M JUlnPl mRKl

日 口 DEL E

HAMMOND ModelXE‐ 1 0wners Playing Guide



フ4 RHWHM&EASY PLAY(リ ズムと自動伴奏)

以下の操作を実行してみてください。

1.上に述た方法で、何小節かのAUttO∨ARIシーケンスをプログラムします。次の例では、小節 1と
2が同一スタイル、その後の 4小節が別のスタイルです。

▼2′2 120
COPVI JHPE園

□ DEL I
○
¨

Ｆ回離噛

2.こ の例は、小節 2から小節 4を小節 7から小節 9にコピーすると仮定しています。コピー元の開始
点としてカーソルを小節 2に動かし、6番 (COPY)セ レクトタッチボタンを押します。

コピー元の終了点としてカーソルを小節 4まで下に動かします。6番 (COPY)セ レクトタッチポ
タンを押します。

▼2′, PR00RH

JLHPE― E

Ш tt DEL I

4.小節2から4を選びました (コピー元の範囲がCOPYボタンの上に表示されます)。 貼り付け先と
して、カーソルを小節 7まで下に動かします。
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RHⅥ¬M&EASY PLAY(リズムと自動伴奏)75

新しいボタン「PSTE」 (ペースト)が画面に表示されます。14番 (PSTE)セ レクトタッチボタンを押
します。ディスプレイは、次のようを表示に書ります。

「  
″

鷹
L蘭

□

□

”

l il l
10      

“

-0′ MTA

―
L概

四 国

これで、小節 2から4を小節 7か ら9に「ペースト」 (貼り付け)されました。

MARK(マーク)と 」UMP(ジャンプ)

長いA∪TO VARIシ ーケンスを作成した場合、いちいちカーソルを動かして特定の小節を探すのは大変です。

そこで、楽譜のリハーサルマークと同じように小節にマークを付け、プログラム中はそこヘジャンプできる

ようにをっています。ある小節にマークを設定するには8番 (MARK)、 マークされている小節へ飛ぶには
7番 (」UMP)を使います。マークを複数の小節に付けた場合、J∪MPをする度に次のマーク小節に飛びま
す。

>RHYTHM ED:T(リ ズムエディット)メニュー
オリジナルのリズムバターンを「テンポラリ」に作成し、「ユーザーリズム」として記憶する機能です。

注言己:この機能画面のショー トカット (ユーザーリズム選択画面でPAR丁 /EDI丁)は 、本体内にユーザー

リズムが存在している場合のみ有効です。

RHⅥ‐HM ED!Tメ ニューヘの行きかた :

l MENU(メ ニュー)モー ドの最初の画面を見るには、MEN∪ /E× ITセ レク トタッチボタンを押しま
す。ディスプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。これは、MEN∪ (メ ニュー)モー ドには 4
ページあり、ページ 1が表示されていることを示します。

2.PAGE∪ Pセ レクトタッチボタンを三度押します。MEN∪ (メ ニュー)モー ドのページ 3が表示さ
れます。ディスプレイの左上隅に、「3/4」 が表示されます。

3.9番 または 10番セレク トタッチボタンを押します。「RHYttHM EDI丁」という単語が画面上88に表
示されます。

現在、RHYTHM EDI丁 メニューが表示されています。画面の下の番号付きセレクトタッチボタンを使って、

独自のユーザーリズムを記録することができます。

2-  4
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l 11 :: :: :
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76 RHYttM&EASY PLAY(リ ズムと自動伴奏)

RHYTHM EDiT(リ ズムエディット)メニュー‐べ…ジ 1

RHYttHM EDI丁 に入ると、まずSEttTINGページが表示されます。このページではリズムを打ち込む前の各

設定や、ノヾターンの消去/読み込みを行います。

CLR/LOAD(ク リア/ロード)

記録したリズムの―部または全部を消去したり、―つのパターンを他にコピーしたりすることができます。

例えば、パリエーション「A」 にパターンを記録して、それをバリエーション「B」 にコピーすることがで

きます。

現在選ばれているパターンを消去するにはCLR(1番セレクトタッチボタン)を使います。ディスプレ
イは、次のような表示になります。

『  ・出
L暉

「PATTERN」 (選んだパターンだけが)肖去されます)または「ALL」 (記録した全体のリズムが)肖去され

ます)を選ぶことができます。OK(実行)を選ぶには 11番 、CANC(取 り消し)を選ぶには 3番のセ
レクトタッチボタンを使います。

テンポラリ内のパターンを現在のパターンに読みこんだり、他のユーザーリズム全体を現在のテンポラ

リ全体に読み込むにはLOAD(9番 セレクトタッチボタン)を使います。ディスプレイは、次のような
表示になります。

「丁EMP―A」 や「丁EMP―B」 などは、テンポラリ内のバターンを意味します。これらのどれかを選んで読

み込むことができます。また、他のユーザーリズム全体を読み込むことができます。

注記 :本体内にユーザーリズムが存在しない場合、∪SER RHYを選んでも変化はありません。
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RHYTHM&EASY PLAY(リ ズムと自動伴費)77

上にスクロールするには 1番または2番、下にスクロールするには9番または 10番セレクトタッチボ

タンを使います。OKを選ぶには 11番 、CANCを選ぶには 3番セレクトタッチボタンを使います。

TEMPパターンの一つを選んだ後に「OK」 を選ぶと、そのパターンが現在選ばれているパターンヘとコ

ピーされます。パターンの選択については、78ページをご覧ください。

TIME(拍子記号)

ここには、現在選ばれている拍子記号が表示されます。それを変えるには、10番セレクトタッチボタンを

押して、METRONOME機能画面に入ります。

M日「R MENU(メ トロノーム・メニュー)

メトロノームの設定や拍子を変えるにはメトロノームメニューを使用します。10番セレクトタッチボタン

を押します。

M日「RONOME(メ トロノーム)機能回回
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リズムの記録中、メトロノームが各ビー トをカウン トします。この画面で、メトロノームの設定をします。

注目己:MEttRONOME機能画面へは、ある機能画面からのリンクでのみ行くことができます。いくつか

の機能画面からアクセス可能ですが、リズム記録の-38なのでここで説明します。本ガイ ドの後でメト

ロノームについて説明するときは、様々慧メトロノーム機能の説明をしている本ページを参照してくだ

さい。

TIME(拍子記号 )

曲の拍子記号を選びます。「2/4」「3/4」「4/4」 、または「5/4」 を選ぶことができます。

選択項目を移動するには、上へは 2番、下へは 10番のセレクトタッチボタンを使います。

UPBEAT(裏拍)

リズム感を正確に把握しやすくするために「裏拍」を鳴らすかどうかを設定します。「OFF」 、「八分音符」ま

たは「八分三連音符」を選ぶことができます。
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78 RHYTHM&EASY PLAY(リ ズムと自動伴費)

下のチャー トは、各選択肢におけるメトロノームの鳴り方を図示しています。

OFF

八分音符

八分三連音符

選択項目を移動するには、上へは2番、下へは 10番のセレクトタッチボタンを使います。

VOICE(ポイス)

メトロノームを聞き取りやすくするために音色を設定します。「MetrOnOme」 (いわゆるメトロノーム音)、

「Ago90」 (音程差が付いたアゴゴベル)または「WoodЫ ock」 (音程差が付いたウッドプロック)を選ぶこ
とができます。

選択項目を移動するには、上へは5番または6番、下へは 13番または 14番のセレクトタッチボタンを
使います。

RHYTHM EDIT(リ ズムエディット)メニュー ‐ベージ 1(続き)
PA¬「ERN(パターン)

記録したり、クリア/コピーを行うパターンを選択します。通常のスタイルと同様に、イントロ/エンディ
ング、パリエーシ∃ンA～ Dおよびフィルインを選ぶことができます。

選択項目を移動するには、上へは3番、下へは 11番セレクトタッチボタンを使います。

各パターンの小節数を設定します。「 1」「2」「4」 、または「8」 を選ぶことができます。

選択項目を移動するには、上へは4番、下へは 12番セレクトタッチボタンを使います。

注言己:FILL IN lおよび FILL IN 2は 、1小節に固定されています。
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DRUM S日 (ドラムセット)

使いたいドラムキットを選ぶことができます。10の異なるドラムキットを選ぶことができます。

選択項目を移動するには、上へは5番または6番、下へは 13番または 14番のセレクトタッチボタンを

使います。

注記 :ドラムキットとそのドラムポイスのリストについては、本ガイドの最後にある付録をご覧くださ

い 。

NAME(名 前をつける)

作成したリズムに名前を付けます。

1.NAMEINメ ニューに入るには、15番セレクトタッチボタンを押します。ディスプレイは、次のよ
うな表示になります。

r tr
鷹

L_

: II II II II :: II I 
―
呻

1 1: H ‖  H il H I mV Eコ
10      ■      12      '3      11      10      10

2.「NEW NAME」 と呼ばれる画面右8Bのボックスに新しい名前とカーソルが表示され、「OLD NAME」
と呼ばれる画面左8Bのポックスに現在の名前が表示されます。文字の入力には番号付きタッチボタ

ンを使います。どの番号付きタッチボタンを使うかは画面上に表示されています。例えば、文字

「 lABC」 を入力するには、1番タッチボタンを使います。また、文字「2DEF」 などを入力するに

は、2番タッチボタンを使います。

カーソル位置にスペースを挿入するには、11番セレクトタッチボタンを使います。

大文字または小文字を選ぶには、12番セレクトタッチボタンを使います。ディスプレイのレター

ボックスには、例えば「 lABC」 や「 labc」 省ど、どのタイプが選択されているかが示されます。

カーソル位置の文字を消すには、13番セレクトタッチボタンを使います。

カーソルを前後に移動するには、14番および 15番セレクトタッチボタンを使います。

入力した名前の確定には EN丁 (16番セレクトタッチボタン)を 、取り消すには MEN∪ /E× 1丁 を使

います。

3.名前 (16文字まで)を確定するには、ENT(16番セレクトタッチボタン)を押してください。

□
□・

ヨ
a'&日  I函 目 DELロ コ )日 ENr日
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80 RHYTHM&EASY PLAY(リ ズムと自動伴奏)

SAVE(セープ)

作成したリズムをユーザーリズムヘ記憶します。リズムを作成した後、16番セレクトタッチボタンを押し

てください。ディスプレイは、次のような表示になります。

ｒ回籠噛
Ь3卜認ni♀:舘詰CI警離口l・CtTY*l

罐 ‖PTVI l l● EMPW*l・ 貯 Wホ
l*EMPW*l

・
□

□

”

７
□

□

・５

・
□

□

“

・
口

□

・８

‘
□

□

”

・
□

口

”

〓
□

□

”

・
回

□

ｏ

＝
国
日
一
□
回

リズムを記憶したい場所を選ぶには、番号付きタッチポタンの―つを押します。スタイルの選択と同様

に、番号付きタッチボタンに対応する配列になっています。すでにメモリーにあるリズムを上書きしよ

うとする場合、次のような画面が表示されます。

…
′●ATA

l― L n4
田 日

リズムを上書きしたくない場合、3番または 11番セレク トタッチボタンのどちらかを押します。
RHYTHM EDITメ ニューが再度表示され、リズムは記憶されません。リズムを記憶したい場合、4番ま
たは 12番セレク トタッチボタンを押してください。数秒間「PЮase wa忙」というボックスが表示され

ます。このボックスが)肖えると、記憶完了です。

パターンの記録の仕方

以下の操作を実行してみてください。

1.MEN∪ (メ ニュー)モー ドに入るには、MEN∪ /E× ITタ ッチボタンを押します。

2.PAGE DOWNタ ッチボタンを三度押します。MEN∪ (メ ニュー)モー ドのページ 3が表示されま
す。

3.9番 または 10番タッチボタンを押します。RHYttHM EDITメ ニューが表示されます。

…
′●ATA

―
n‥

l :: H H H H ‖  H : 田 Eコ
…
0■ 121-1011

ｒ□曜噛
ｏ
□

□

”

□
□“
□
“

□

□

・８

・
□

□

”

□
□”
□
□”
□
□ｏ

ｒ□曜噛

RIlrrH‖ snvE
●EPTY事

I

*E‖PTVtt l

翌翌鼈時 憂邸豊距
四団 爵 :選臨遺壺
I ll il ll li l: 1l ll l
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RHⅥHM&EASY PLAY(リ ズムと自動伴費)81

記録するパターンを選びます。例えば、「A」 です。項目を選ぶには、3番および11番セレクトタッ

チボタンを使います。

記録したい小節を選びます。例えば、「2」 です。項目を選ぶには、4番および 12番セレクトタッ

チボタンを使います。

ドラムセットを選びます。例えば、「STAND l」 です。選択をするには、5番、6番、13番 、およ

び 14番セレクトタッチボタンを使います。

STAR丁/SttOPタ ッチタプを押すと、記録が始まります。各ビートをカウントするメトロノームが

聞こえます。ディスプレイは、次のようを表示にをります。

『  IP籠
L暉

I II II II II II I
I II H ll II H :
0      10      "      12      10      14

ｏ

□

□

‐ｏ

７
□

口

”

T― ′●ATA

―
呻

MV国

RHYttHM EDITメ ニュー ーRECORDが表示されますが、これは記録時のみ表示されます。

8 テンポが速すぎたり遅すぎたりする場合、テンポつまみを使って好みのテンポに調節してください。

9.本体の鍵盤を使って、リズムパターンを記録します。パターンはループ走行しているので、音符を
楽器ごとに少しずつ重ねていくことができます。

ミス・タッチをどで不要な音符を入力してしまった場合、次の方法で音符を消去してください。

田SE I明P13 囲
４̈は131STE「

ERASE(消去)
記録時に間違った音符を入力してしまった場合は、その音符を消去したり、特定の楽器すべてを消去するこ

とができます。記録状態にあるときに2番または3番セレクトタッチボタンを押したままにして、消去した

い ドラムポイスのキーを押したままにします。

ALL:NST(全ての楽器)
特定のタイミングの楽器音全てを消去するには ;

2番または 3番セレクトタッチボタンを押したままにします。

10番または 11番タッチボタンに同時を押したままにします。

パターン内の全ての音符を消去するには、両方のタッチボタンを押したままパターンを「―周」してく

ださい。

QUANTiZE(クオンタイズ)
入力した音符の「ずれ」を補正します。入力された音符のタイミングを、ここで設定した格子上に、強

制的に移動させます。例えば8ビートのリズムを記録する場合は、八分音符に設定すると記録がしやす

く参ります。「OFF」 にすると補正は行われません。

選択項目を移動するには、上へは 4番、下へは 12番のセレクトタッチボタンを使います。

HAMMOND ModelXE-1 0wneris Playing Gunde



82 RHYTHM&EASY PLAY(リ ズムと自動伴奏 )

METRO(メ トロノームポリューム)

メトロノームの音量を変えるには、5番と 12番のセレクトタッチボタンを使います。

RHYTHM(リズムポリューム)

リズムの音量を変えるには、5番と12番のセレクトタッチボタンを使います (実際に記録される音量に
は影響しません)。

パターンの記録が終わったら、STAR丁/SttOPタ ッチタプを押してください。ディスプレイは、約 1秒間、
次のようになります。

…100x囲
］４

ERnSE I

nLL INSTI

上のメッセージ表示が終わると、RHYTHM EDITメ ニューのページ 1に戻ります。

前のページで説明されている方法で、新しいリズムに名前を付けたり、記憶したりすることができます。

硼

鷹
噛

ｏ
□

□

”

７
□

□

”

ｏ
□

□

“

・
口

□

‐３

・
□

□

”

・
□

□

・・

凛
□

□

”

・
□

□

ｏ

“
璽
日
一
日
回
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ユーザ…リズムの呼び出し方

ユーザーリズムを記憶した後、次の方法でそれを呼び出すことができます。

1_DEMO(デモ)タ ッチタプは、デモソングの再生だけでなくやユーザーリズムパターンの呼び出し
にも使用します。このタッチタプの機能をユーザーリズムに変更するために、MEN∪ E× ITタ ッチ

ボタンを押します。

2 MEN∪ (メ ニュー)モードのページ4を選ぶには、PAGE∪ Pまたは PAGE DOWNタ ッチボタン
を押します。

3 SYSTEMを選ぶには、11番または 12番セレクトタッチボタンを押します。

4 ディスプレイの表示が次のようになるまで、繰り返してPAGE UPタ ッチボタンを押します。

『
 IP

鷹

L_

1 :i ll ll i: II ]I ll l 
―

鳳 Щ

: H H ‖  ‖  H ‖  H I tt Eコ
1       10      11      12      10      14      11      10

現在、SYSTEM機能画面が表示されています。画面の左lRlに 、「DEMO B∪丁丁ON」 が表示されます。こ
の高度機能により、ビルトインデモソングの演奏またはRHYttHM EDIT高度機能を使って作成したユー

ザーリズムの演奏に、DEMO(デモ)タ ッチタプを使うかどうかを選ぶことができます。

∪SER RHYttHMを 選ぶには、9番または 10番セレクトタッチボタンを使います。

5 以上が済むと、PLAYタ ッチボタンを押してプレイモー ドに戻ります。

酔̈ 一編
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84 RHY¬旧M&EASY PLAY(リ ズムと自動伴奏 )

6 DEMO(デモ)タ ッチタプを押します。ディスプレイは、次のようを表示に書ります。

翻 ♀議誌
Cl,離鯛

l

中 Y●
I〔
PTVホ
l(PTY● l劇

師 西 Y■
I

記憶した位置に、ユーザーリズムが付けた名前とともに表示されます。使いたいユーザーリズムを選ぶ

には、番号付きタッチボタンを使います。

注言己:ユーザーリズムを特定の場所に記憶しなかった場合、場所を示すボツクスは *EMPTY*と表示さ
れます。ユーザーリズムがまったく無い場合、すべてのボックスに *EMPttY*が表示されます。

◆ EASY PLAY SYSttEM(イ ージー・プレイ・システム)タッチタブ

最少の指でロワー鍵盤を押さえるだけで、コード演奏ができる機能です。これを鳴らすに

はロワー及びペダル鍵盤のパートを「ON」 にしておく必要があります。

注目己:EASY PLAY SYSttEMタ ッチタプは、ロワー鍵盤用に選ばれた ドローバーおよびポイスのみに
作用します。AUttOBAND機能のコー ドは、59ページで説明されているA∪丁OBAND機能画面で、男」々
に制御されます。

注配 :EASY PLAY SYSTEMが認識するすべてのコー ドの完全ぢリストについては、本ガイドの最後
にある付録をご覧ください。

硼

腱
噛 ○

一̈̈
・
□

□

“

□
□”
□
口“
□
臼”
ロ
ロセ
□
□”
□
□‐ｏ
□
□・
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PRESE「S(プリセット)85

◆ PRESETS(プリセット)

プリセットは各鍵盤の音色やスイッチの状態をあらかじめ記憶しておき、瞬時に音色の切り替えを行うのに

使用します。工場出荷時に基本のセッティングをしてありますが、プリセットの内容は自由に書き換えるこ

とができます。また、工場出荷時の初期状態に戻すこともできます。

PRESE丁 タッチタフは、CANCEL(キ ャンセル)、 RHYTHM PRESET(リ ズムプリセット)、 1～ 10のう
ちどれか一つだけが常に選ばれています。いずれかのPR[SE丁 タッチタプを選択すると、それまでの設定

に代わり設定が呼び出されます。

ディスプレイがプレイモードの時にいずれかのプリセットを選択すると、ディスプレイに表示されるポイス

の名前やドローバーの設定、スタイル等の変化が確認できます。

プリセットによって呼び出した設定を変更することはできますが、新たにRECORD(レコード)操作を行
わ書い限り記憶内容は変更されません。但しCANCELタッチタプだけは特別で、現在の設定を常に記憶じ
続けているため、記憶操作は必要ありません。

注記 :ドローバーやタッチタブといったフロントパネル上にない設定もプリセリトには記憶されます。プ

リセットに記憶されるパラメーターの完全ぢリストは、本ガイドの最後にある付録をご覧ください。

◆ プリセットバンク

10の組み合わせの各セットまたはプリセットは、プリセットバンクと呼ばれています。×E-1には、10の

ビルトインプリセットバンクが搭載されています。それぞれのバンクが、イージーリスニング、ジャズ、コ

ンテンポラリー、ドローバー、ポップオルガン、クラシックオルガンなど、異裕る種類の音楽に対応してい

ます。

プリセットバンクの選び方

PRESETタ ッチタプから起動するプリセットバンクを選ぶことができます。

以下の操作を実行してみてください。

7 PRESETSセ クションのBANKタ ッチタプを押したままにします。

騨 競

♂"

■

― 2 3 4 5 BANK

CANCEI 6 7 8 9 10 REC
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86 PRESErS(プ リセット)

BANKタ ッチタプを押したまま、PRESE丁セクションの任意の番号付きタッチタプを押します。例
えば、1番タッチタプです。

現在のバンク 1を選びました。BANKタッチタプを押したままにして、どれかの番号付きタッチタプを
選ぶと、押した番号に対応するプリセットバンクが選ばれます。

9 任意の番号付きPRESETタ ッチタプを押します (この時点で設定が呼び出されます)。 鍵盤を弾く
と、新しい設定にをっているのが分かります。

セッティングをプリセットに言己憶するには

独自の設定にプリセットをプログラムすることができます。

以下の操作を実行してみてください。

1.パートごとの音色や効果、音量バランスなどを設定します。

2.RECタ ッチタプを、右手で押したままにします。

右手でRECタッチタプを押したままにしてください。PRESETタ ッチタプの―つを左手で押しま
す。例えば、1番タッチタフです。

押したプリセットのLEDが数回点減し、情報が保管されたことを示します。LEDの点減が止まると、記

録処理が完了します。

組み合わせをPRESE丁 タッチタブヘ記憶した後、それを3.5インチのフロッピーディスクかCompactFlash

Cardに保存することができます。これは、本ガイ ドの「シーケンサー、ディスクドライブ、COmpactFbsh

を使う」のセクシ∃ンで説明されています。

◆
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>COMBl.PRESET(コ ンビネーションプリセット)機能画面
XE-1には、コンピネーションプリセットとリズムプリセットの2タイプのプリセットがあります。コンピ

ネーションプリセットは、10の番号が付いたPRESE丁 タッチタプを使ってアクセスされるプリセットです。

ディスプレイでは、「コンピネーションプリセット」が「COMBI PRESE丁 」に省略されています。この機
能画面により、コンビネーションプリセットの特性を変えることができます。

MENU/EXITタ ッチボタンを使つた COMBI.PRESET機 能画面への行きかた :

1.MEN∪ (メ ニュー)モードの最初の画面を見るには、M[NU/EXITセ レクトタッチボタンを押しま
す。ディスプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。これは、MEN∪ (メ ニュー)モードには4
ページあり、ページ 1が表示されていることを示します。

2.PAGE UPセ レクトタッチボタンを一度押します。MEN∪ (メニュー)モードのページ2が表示さ
れます。ディスプレイの左上隅に、「2/4」 が表示されます。

3.15番または 16番セレクトタッチボタンを押します。「COMBI PRESET」 という単語が画面上部
に表示されます。

ショートカットを使つたCOMBI.PRESET機 能画面への行きかた :

BANKタッチタプを押したままにします。約 1秒後、画面上部に「COMBI PRESET」 という単語が表
示されます。

現在、COMBI PRESE丁 機能画面が表示されています。画面の下の番号付きセレク トタッチボタンを使っ
て、コンピネーシ∃ンプリセットを様々に変化させることができます。これらの操作については、次に説明

します。

00MB:.PRESE丁 (コンピネーションプリセット)機能□面 ‐べ…ジ 1

『  ・
曝

L喘 ○
¨

1   2   3   1   1   0   7   1
1 :: II :: :: :1 11 1: : 

―
L田

: ‖  H ‖  H H ‖  H I MV Eコ

…
0■ 1213“ 1010

プリセットバンクの選択及び、プリセットバンクに名前を付けます。

プリセットバンクを選ぶ

番号付きタッチボタンを使い、ディスプレイに表示されているバンクリストを上下にスクロールします。
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88 PRESFrS(プ リセット)

プリセットバンクに名前を付ける

1.16番タッチボタンを押します。ディスプレイは、次のよう慧表示にをります。

『  ・朧
L_

2   3   4   1
i ll il il l

i ll :: :i l
10      11      12      13

・
□

□

“

7    1
1 11 1

1 :i l
10      10

…
′●ATA

申 ユ肛

RAV回

「NEW NAME」 と呼ばれる画面右部のポックスに新しい名前とカーソルが表示され、「OLD NAME」

と呼ばれる画面左38のポックスに現在の名前が表示されます。文字の入力には番号付きタッチボタ

ンを使います。どの番号付きタッチボタンを使うかは画面上に表示されています。例えば、文字

「 lABC」 を入力するには、1番タッチボタンを使います。また、文字「2DEF」 省どを入力するに

は、2番タッチボタンを使います。

カーソル位置にスペースを挿入するには、11番セレクトタッチボタンを使います。

大文字または小文字を選ぶには、12番セレクトタッチボタンを使います。ディスプレイのレター

ボックスには、例えば「lABC」 や「 labc」 など、どのタイプが選択されているかが示されます。

カーソル位置の文字を消すには、13番セレクトタッチボタンを使います。

カーソルを前後に移動するには、14番および 15番セレクトタッチボタンを使います。

入力した名前の確定には EN丁 (16番セレクトタッチボタン)を 、取り消すには MEN∪ /E× ITを使

います。

名前 (8文字まで)を確定するには、EN丁 (16番セレクトタッチボタン)を押してください。

『  ・籠
L_

…
′●ATA

―
L田

mv日

このポックスが消えて画面が普通に戻ると、新しいプリセット名の記憶完了です。

2

3.

□
□ｏ

I II :: :: 1: ll ll l

l ll li 11 :: ll :: l
10      11      12      13      14      10      10

師 レ 断
2DEF:3GHI1 4JKLE 5H01 6PQR1 7ST明 8υ‖刈

0.'&l l璽 コ DEL日 (1=コ 璽 コ

N― IN

7stu:8υ
“

xl

)]師 |
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00MBl.PRESET(コ ンピネ…ションプリセット)機能画面 …ぺ…ジ2

「  IP
閣

L臨

: ll ll ll il ll I 
―
ユ|・ Cta

l ll il il 14 1: : 岬 [コ
11      12      13      14      11      16

この機能画面により、選んだバンク内で、個々のプリセットを選んだり、リネームしたりすることができま

す。

プリセットを選ぶ

番号付きタッチボタンを使い、ディスプレイに表示されているプリセット名リストを上下にスクロールしま

す。

プリセットに名前を付ける

1.16番タッチボタンを押します。ディスプレイは、次のような表示になります。

□
□”
□
□・

「  tP
朧

L田 璽轟螢盤鎧盤国璽
Q'日  1-lDEL I(1)EENT E

○
¨

1    2    3    4    1    ●    7    1
: Il ll li ll il il ll l 

―
L回

I H ‖  H H ‖  H li l tt Lコ
1      10      11      12      13      14      16      10

2.「NEW NAME」 と呼ばれる画面も部のポックスに新しい名前とカーソルが表示され、「OLD NAME」
と呼ばれる画面左8Bのボックスに現在の名前が表示されます。文字の入力には番号付きタッチボタ

ンを使います。どの番号付きタッチボタンを使うかは画面上に表示されています。例えば、文字

「 lABC」 を入力するには、1番タッチボタンを使います。また、文字「2DEF」 省どを入力するに

は、2番タッチボタンを使います。

カーソル位置にスペースを挿入するには、11番セレクトタッチボタンを使います。

大文字または小文字を選ぶには、12番セレクトタッチボタンを使います。ディスプレイのレター

ボックスには、例えば「 lABC」 や「 labc」 など、どのタイプが選択されているかが示されます。

カーソル位置の文字を消すには、13番セレクトタッチボタンを使います。

カーソルを前後に移動するには、14番および 15番セレクトタッチボタンを使います。

入力した名前の確定には EN丁 (16番セレクトタッチボタン)を 、取り消すには MEN∪ /E× 1丁 を使

います。

laSiCalま
::鑽 1]:書L難 憂五ョ
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90 PRESttS(プ リセット)

3 名前 (8文字まで)を確定するには、ENT(16番セレクトタッチボタン)を押してください。

岬

曜
噛

□
□“

□

□

・３

ロ
ロ”
□
□”

８

□

□

・ｏ

I II I
ll       

“

―
′●ATA

―
鳳 LE

田 国

このボックスが消えて画面が普通に戻ると、新しいプリセット名の記憶完了です。

COMB:.PRESET(コ ンピネーションプリセット)機能画面 ‐ベージ3

『  "離
L嘲
L轟藁ゴ覇亮藁璽口留
群 諄 躍 盤 器 騨 出 出

I ]

: :
|

・
□

□

”

７
口

□

“

口
□“
□
□・３
□
□”
□
□”
口
口“

…
′mtA

―
ユ田

mv国

OPT10N(オプション)

プリセットタッチタプを押したときに、何を呼び出すかを設定します。例えば、「ドローバーの設定や各パー

トの音色は変わって欲しいが、スタイルやテンポはそのままであって欲しい」といった場合の設定ができま

す。

設定が「ON」 のとき、プリセットを押すと、そのパラメーターは呼び出されます。設定が「OFF」 のとき

は、プリセット内のそのパラメーターは呼び出されません。

各オプシ∃ンを「ON」 するには上段 (1番～8番 )、「OFF」 にするには下段 (9番～ 16番)のタッチ
ボタンを使います。

COMB:.PRESET(コ ンピネーションプリセット)機能回面 ‐ベージ4

送信するMIDlプログラム番号の設定

プリセットは、接続されているMIDI機器に、MIDIプ ログラム番号データーを送ることもできます。この機

能画面により、アッパーおよびロヮー鍵盤、それにペダル鍵盤のプログラム番号を選ぶことができます。こ

れらバンクセレクトおよびプログラムチェンジのメッセージは、KEYBOARDチ ャンネルから送られてきま
す (詳細については、MIDIメ ニューを参照してください)。

○
¨

ｒ回凛噛

回
回
□
回
□
□“
□
□”
□
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□
□・３
□
□・２

８
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ロ

”

２
□

□

”
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パートを移動するには、上へは 4番 、下へは 12番のセレクトタッチボタンを使います。

プログラム番号を変更するには、上へは 5番 、下へは 13番のセレクトタッチボタンを使います。

バンク番号のMSB(Most Signttcant B忙 )を変更するには、上へは6番、下へは 14番のセレクトタッ

チボタンを使います。

バンク番号の LSB(Least Signttcant Bl)を 変更するには

チボタンを使います。

◆RHYttHM PRESE丁 (リズムプリセット)

上へは 7番、下へは 15番のセレク トタッ

各リズムスタイルに適したセッティングを使うことができます。この機能を使うには、

RHYTHM PRESETタ ッチタプを押して「ON」 にします。LEDが点灯します。

RHYTHM PRESETタ ッチタプが「ON」 のとき、異なるリズムスタイルを選ぶ度に、ポイスも変更されま

す。こうして、スタイルとともにメロディーの演奏のために適切ぢ設定が行われます。

セッティングをリズムプリセットに記憶するには

オリジナルの設定を各リズムスタイルにプログラムすることができます。これには :

1.好みのリズムスタイルを選びます。

2.好みのポイスまたはドローバーレジストレーションに×Elを設定します。

3.PRESETSタ ッチタプグループのRECタ ッチタプを押し続けてください。

4 RECタ ッチタプを押している間、RHYTHM PRESETタ ッチタプを押します。
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92 PRESttS(プ リセット)

5 押さえている両方のタッチタプを離します。RHYttHM PRESE丁 タッチタプの LEDが数回点滅し
ます。点減が終わると、新しいリズムプリセット設定が記憶されています。

>RHYTHM PRESET(リ ズムプリセット)機能画面

嗣

饉
噛

―
′mTA

:口醐 鳳 nE

問 日

この機能画面により、リズムプリセットのリネームと同時に、RHYttHM PRESETの 機能を選ぶことができ
ます。

MENU/EXITタ ッチボタンを使つたRHYTHM PRESET機能画面への行きかた :

l MEN∪ (メ ニュー)モードの最初の画面を見るには、MEN∪ /E× ITセレクトタッチボタンを押しま
す。ディスプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。これは、MENU(メ ニュー)モードには4
ページあり、ベージ 1が表示されていることを示します。

2 PAGE∪ Pセ レクトタッチボタンを三度押します。MEN∪ (メ ニュー)モードのページ3が表示さ
れます。ディスプレイの左上隅に、「3/4」 が表示されます。

3.15番または 16番セレクトタッチボタンを押します。「RHYttHM PRESET」 という単語が画面上
部に表示されます。

ショートカットを使つた RH｀自
‐
HM PRESET機能回回への行きかた :

RHYTHM PRESE丁 タッチタプを押したままにします。約 1秒後、画面上38に「RHYttHM PRESE丁 」と
いう単語が表示されます。

現在、RHYTHM PRESE丁 機能画面が表示されています。画面の下の番号付きセレクトタッチボタンを使っ
て、RHYttHM PRESET機能を様々に変化させることができます。これらの操作については、次に説明され
ます。

RECALL MODE(リコールモード)
RHYttHM PRESETの機能を選ぶことができます。「STYLE CHANG[D」 (新しいリズム/スタイルを選ぶ
ごとに、RHYttHM PRESE丁 が変わります)または「RP.SELECttED」 (RHYttHM PRESETタ ッチタプを
選んだときに限り、RHYTHM PRES[丁 が変わります。リズムを変えても、レジストレーションは変わりま
せん)を選ぶことができます。

SttYLE CHANG[Dを 選ぶに|ま 3番-6番 、
チボタンを使います。

R.P.SELECTEDを選ぶには 11番～ 14番のセレクトタッ

□
□“
□
□”
□
□“

口

□

‐３

４
□

□

鯰

□
□”
□
□ｏ
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RENAME(名前を付ける)

「  IPPE
L聞

リズムプリセットをリネームすることができます。この実行には :

1  16番タッチボタンを押します。ディスプレイは、次のようぢ表示になります。

」当艶轟盤コ回
0。
'摯E ImuEDEL l l:卜 I ENT日

i li lI II II II :I I: l
l l: :l ll l: :1 1: ll l
0       1●      11      12      18      14      11      10

…
′●ATA

一 回
mv国

「NEW NAME」と呼ばれる画面右部のポックスに新しい名前とカーソルが表示され、「OLD NAME」

と呼ばれる画面左部のボックスに現在の名前が表示されます。文字の入力には番号付きタッチボタ

ンを使います。どの番号付きタッチボタンを使うかは画面上に表示されています。例えば、文字

「 lABC」 を入力するに|ま、1番タッチボタンを使います。また、文字「2DEF」 などを入力するに

は、2番タッチボタンを使います。

カーソル位置にスペースを挿入するには、11番セレクトタッチボタンを使います。

大文字または小文字を選ぶには、12番セレクトタッチボタンを使います。ディスプレイの几、メンに

は、例えば「lABC」 や「 labc」 など、どのタイプが選択されているかが示されます。

カーソル位置の文字を消すには、13番セレクトタッチボタンを使います。

カーソルを前後に移動するには、14番および 15番セレクトタッチボタンを使います。

入力した名前の確定にはENT(16番 セレクトタッチボタン)を 、取り消すには MEN∪ /E× 1丁 を使
います。

名前 (8文字まで)を確定するには、[N丁 (16番セレクトタッチボタン)を押してください。

r tr
昭
L暉

T― ●′●ATA

―
l Dt回
mv国

このポックスが消えて画面が普通に戻ると、プリセツト名の変更は完了です。

□□“
□
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口

□
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口
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□
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画
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94 全体にかかる効果

◆全体にかかる効果
×Elの全体にかかる効果には、リバーブ、SES、 EQがあります。

◆REVERB(リ バープ)
カーベットや家具など、吸音効果のある部屋で演奏する場合、REVERBを使うとすべてのポイスに美しい
コンサー トホール効果を加えることができます。

REVERB(リバーブ)タッチタブ

このタッチタプを押して「ON」 (L[Dが点灯)にすると、リバーブエフェクトがオンにな
ります

リバープの量と種類は、次に説明する RE∨ERB機能画面の設定で決まります。

>REVERB(リ バーブ)機能画面
この機能画面により、RE∨ERBの機能を選ぶことができます。

MENU/EX:丁タッチボタンを使つたREVERB機能画面への行きかた :

l MEN∪ (メ ニュー)モー ドの最初の画面を表示させるには、MENU/E× 1丁 セレクトタッチボタンを
押します。

2.1番 または 2番セレク トタッチポタンを押します。「RE∨ERB」 という単語が画面上部に表示され
ます。

シヨー トカットを使つた REVERB機能画面への行きかた :

RE∨ERBタ ッチタプを押したままにします。約 1秒後、画面上部に「REVERB」 という単語が表示され
ます。

現在、RE∨ERB(リ バーブ)機能画面が表示されています。画面の下の番号付きセレクトタッチボタンを
使って、リバープを変化させることができます。

REVERB(リ バープ)機能画面 ‐ベージ 1
RHYTHM&VO!CE MODE(リズム&ポイス・リバープモード)

i 11 11 :: :: :: II II I
1       10      11       12      13      14      10      10

リズムおよびポイスのリバーブモードを設定します。

ｒ回曜噛
“
国国
中
国
回

滲 lン 17
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全体にかかる効果 95

選択項目を移動するには、上へは2番または3番、下へは 10番または 11番のセレクトタッチボタンを

使います。

RHYTHM&VOICE LEVEL(リ ズム&ポイス・リバープレベル)

リズムおよびポイスの総合的なリバーブ量を設定します。

リバープの量を増やすには4番、減らすには 12番のセレクトタッチボタンを使います。

DRAWBAR MODE(ド ロニバー・リバープモード)

ドローバーのリバーブモードを設定します。

選択項目を移動するには、上へは5番または6番、下へは 13番または 14番のセレクトタッチボタンを

使います。

DRAWBAR LEVEL(ド ローバー・リバーブレベル)

ドローバーの総合的なリバープ量を設定します。

リバープの量を増やすには 7番、減らすには 15番のセレクトタッチボタンを使います。

>REVERB(リ バーブ)ミキサーメニュー
ドローバーを除く各パート別にリバーブ量を設定します。

注目己:この機能画面には、シ∃一卜カットがありません。PLAYおよびPAR丁 タッチボタンでのみアク

セス可能です。

REVERBミ キサーメニューヘの行きかた :

1 ミキサーモードのベージ1が表示されるまで、繰り返してPLAYセ レクトタッチボタンを押します。
ミキサーモードの詳細については、本ガイドのINFORMAT10N CENttER DISPLAYセ クシ∃ンを

参照してください。

2.PAGE∪ Pセ レクトタッチボタンを三度押します。REVERB MI×ERメ ニューのページ 1が表示さ
れます。

現在、RE∨ ERB MI× ERメ ニューが表示されています。画面の下の番号付きセレクトタッチポタンを使って、

様々なディビジ∃ンのリバープをコントロールすることができます。これらの操作については、次のページ

から説明されます。
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96 全体にかかる効果

REVERB MiXERメ ニュー (ベージ 1)

r tP
PA
L“

□

□

・

l ll ll ll li li li l
l II :: :l li il il l
10      11      12      18      14      15      10

…
′DATA

―
尊

m7日

各パー トのリバーブ量を増やすには上段 (1番～ 8番 )、 減らすには下段 (9番～ 16番)のセレクトタッチ
ボタンを使います。

注目己:ポイス指定 (∪PPER l、 ∪PPER 2、 LOWER 2を ど)の詳細については、36ページから始まる
ボイス セクションで説明されています。

リバーブ量をコントロールしたいパー トが画面中に無い場合は、PAR丁セレクトタッチボタンを使って画面

を切り替えます。一度押す毎にパー ト表示画面が順番に切り替わります。

◆SES/EQ(サウンド・エクスバンション・システム/イコライザー)
SES(サ ウンド・エクスバンション・システム)と EQ(イ コライザー)で、音に広がりを持たせたり、演
奏場所に合わせた音質にしたりすることができます。

SESノEQタッチタブ

SES効果の「ON/OFF」 と、SES/EQ機能画面 (次項)への「ショートカット」に使用し
ます。

>SES/EQ機能画面
この機能画面により、SES/EQタ ッチタプで加えるサウンドのタイプを設定することができます。

MENU/EXITタ ッチボタンを使つたSES/EQ機能画面への行きかた :

3 種々のメニューセレクシ∃ンを見るには、MENU/E× ITセレクトタッチボタンを押します。

4 9番 または 10番セレクトタッチボタンを押します。「SES/EQ」 という単語が画面上部に表示され
ます。

ショートカットを使つたSES/EQ機能画面への行きかた :

SES/EQタ ッチタプを押したままにします。約 1秒後、画面上部に「SES/EQ」 という単語が表示され
ます。

現在、S[S/EQ機能画面が表示されています。画面の下の番号付きセレクトタッチボタンを使って、SES/
EQを様々に変化させることができます。これらの操作については、次のページから説明されます。
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SESノEQ機能回面 ‐ぺ…ジ 1

r JP
魔
L暉

▲
1′● SES

…
′●ATA

―
帥

田 回

SES(サウンド・エクスバンション・システム)の設定を行います。

SESステレオ/モノセレクト

SESのタイプを選びます。「SttER[0」 は、各パートにバンが設定されている場合に特に有効で自然なサウ
ンドですが、若干効果が浅く感じるかも知れません。「MONO」 は例えばレスリー効果のかかっていないド
□一バーのよう怠モノーラルのサウンドにも広がりを持たせますが、元々バンが設定されたサウンドに使用

すると不自然に感じるかも知れません。
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98 全体にかかる効果

リズムとポイスにSttEREOを選ぶには2番または3番 、

トタッチボタンを使います。

MONOを選ぶには 10番または 11番のセレク

ドローバーにSTEREOを選ぶには5番または6番、MONOを選ぶには 13番または 14番のセレクトタッ
チボタンを使います。

SESエフェクトデプス

SESのかかり具合を設定します。

リズム&ポイスの量を増やすには 4番 、減らすには 12番のセレクトタッチボタンを使います。

ドローバーの量を増やすには7番、減らすには 15番のセレクトタッチボタンを使います。

SES/EQメ ニューのページ2に行く前に、「イコライゼーシ∃ン」について説明します。

「イコライゼーションJとは、何ですか?

「イコライゼーション」は、音響エンジニアが使う用語で、音質を変えることをいいます。例えば、ピアノ

が「マイク収録」され (そのサウンド出力がマイクで入力され)、 その音を明るくしたり、低音を強調した

りするには、サウンドエンジエアが「周波数帯」と呼ばれる個々の帯域レベルを増加させたり減少させたり

して、希望の効果を得ます。家庭用ステレオアンプの「BASS」 と「丁REBLE」 トーンコントロールは、非

常に初歩的なイコライザーといえます。しかし、実際のイコライザーでは、「高域」と「低域」に限らず、広

い周波数範囲を制御することができます。ハモンド×[1の SES/EQ機能のイコライザー部には、この機能
が組み込まれています。下に説明されているように、SES/EQメ ニューのページ2と 3で 、イコライザー部

が制御されます。

SES/EQ機能画面 ‐ページ2と 3
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け
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これらの機能画面で、イコライザーの設定を行います。Page 3が ドローバー用、ページ2は リズム &とポ

イス用です。これらのページ間を移動するには、PAGE∪ Pと PAGE DOWNボタンを使います。

FUNCT10N(フ ァンクション)

画面中央に、「LOW」 、「LO― MID」 、「MID― HI」 、「HIGH」 とマークされた4つの調整が表示されています。こ

れらは、周波数 (FREQue∩ cy)(対象の周波数帯域のセンター周波数)の調整や利得 (GAIN)(対象の周波

数帯域に対するレベル)の調整が可能になるように作られています。

FREQを選ぶには、1番または 2番 、GAINを選ぶには、9番または 10番セレクトタッチボタンを使い

ます。

「FREQ」 を選ぶと、画面中央の4つのコントロールで、「LOW」 、「LO― MID」、「MD― HI」、「HIGH」 の周波

数帯域の中心周波数をコントロールすることができます。

周波数を高くするには、それぞれの周波数帯の上段 (3番～ 6番 )、 低くするには下段 (11番～ 14番 )

のセレクトタッチボタンを使います。

「GAIN」 を選ぶと、画面中央の4つのコントロールで、「LOW」 、「LO MID」 、「MID― HI」、「HIGH」 の周波数

帯域のレベルをコント□―ルすることができます。

レベルを上げるには、それぞれの周波数帯の上段 (3番～ 6番 )、 下げるには下段 (11番～ 14番)のセ

レクトタッチボタンを使います。

GROUP(グループ)

SES/EQ機能画面のページ2のみで、リズム/ポイスおよびドローバーの両方のEQ設定をコントロールす
ることができます。この機能が通常の状態で「OFF」 のとき、ベージ3を使ってドローバーのEQ設定をコ

ントロールすることができます。この機能が「ON」 のとき、ベージ3のコントロールの下の番号付きセレ

クトタッチボタンを押しても効果はありません。ベージ2が、すべてのパートに対して、EQを制御します。

EQグループを「ON」 にするには7番、「OFF」 にするには、15番のセレクトタッチボタンを使います。

EQ ON/OFF

SES/EQ機能画面のぺ三ジ2と 3には、EQ用のON/OFF設定もあります。これらにより、リズム/ポイス
とドローバーに対して、圧Qの「ON」 または「OFF」 を別々にすることができます。

EQを「ON」 にするには8番、「OFF」 にするには 16番のセレクトタッチボタンを使います。

注記 :EQグループが「ON」 のとき、EQの ON/OFF設定はページ2によってのみコントロールされま
す。
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◆便利な機能

◆TRANSPOSE(トランスポーズ)
機器全体を移調します。これは、あるキーで書かれた曲で、他のキーで演奏する必要

がある場合に有効です。例えば、Cメ ジャーで書かれて演奏される曲をGメ ジャーで

演奏することができます。丁RANSPOSEは 、中央位置から上下6半音の範囲で移動可
能です。

下向きタッチタプを押すと、LEDが点灯し、全体の音程が半音下がります。同時に、ディスプレイがプレイ

モー ドの場合、左上部に「×p=-1」 が表示されます。丁RANSPOSEダウンタッチタプを押す度に、各ステッ
プダウンを表示してディスプレイが変化します。

中央点 (LEDは消灯)から、TRANSPOSE上向きタッチタプを押すと、「×p=+1」 がディスプレイに表示
されます。

◆ MANUAL DRUM(マニュアルドラム)
ロワー鍵盤またはペダル鍵盤で、単一のリズム楽器音を発音する機能です。ペダル鍵

盤でバス ドラム、ロワー鍵盤でスネア ドラムなど自分の演奏によって基本リズムパ

ターンが演奏されます。リズムの走行中でも、MAN∪AL DR∪ M機能は使うことがで
きます。この機能を使うには、MAN∪AL DR∪ Mタ ッチタプを押します。LEDが点灯
します。

MANUAL DRUM(マ ニュアルドラム)機HEE面

「  lr鷹
L暉

MAN∪AL DRUM機能の設定を行います。

MENU/E刈丁タッチボタンを使つたMANUAL DRUM機能画面への行きかた :

1.任意のプレイモードページからMEN∪ (メ ニュー)モードの最初の画面を見るには、MEN∪ /E× IT
セレクトタッチボタンを押します。ディスプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。これは、

MEN∪ (メ ニュー)モードには 4ページあり、ページ 1が表示されていることを示します。

2.PAGE∪ Pセ レクトタッチボタンを三度押します。MENU(メニュー)モードのページ3が表示さ
れます。ディスプレイの左上隅に、「3/4」 が表示されます。

3 13番または 14番セレクトタッチボタンを押します。「MAN∪AL DR∪ M」 という単語が画面上部
に表示されます。

TRANSPOSE
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便利な機能 101

ショートカットを使つたMANUAL DRUM機能画面への行きかた :

MAN∪AL DR∪ Mタ ッチタプを押したままにします。約 1秒後、画面上部に「MAN∪AL DR∪ M」 とい
う単語が表示されます。

現在、MAN∪AL DR∪M機能画面が表示されています。画面の下の番号付きセレクトタッチボタンを使って、
MAN∪AL DR∪M機能を様々に変化させることができます。これらの操作については、次に説明します。

LOWER(ロ ワー)ON/OFF

ロワー鍵盤のMAN∪AL DR∪Mを「ON」 にするには 1番 、「OFF」 にするには9番のセレクトタッチボ
タンを使います。

PEDAL(ベグル)ONノOFF

ペダル鍵盤の MAN∪AL DR∪ Mを「ON」 にするには 2番、「OFF」 にするには 10番のセレクトタッチ
ボタンを使います。

DRUM VOiCE LOWER(ロ ワ… ドラムポイス)

ロワー鍵盤のポイスを変更するには、3番または4番と、11番または 12番のセレクトタッチポタンを

使います。

DRUM VO:CE PEDAL(ベグルドラムボイス)

ベダル鍵盤のポイスを変更するには、5番または 6番と、13番または 14番のセレク トタッチボタンを

使います。

VOLUME(ボリューム)

MAN∪AL DR∪Mの音量を上げるには 8番、下げるには 16番のセレク トタッチボタンを使います。
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◆ SOUND EFFECT(サ ウンドエフェクト)
演奏のパックに様々な効果音を鳴らして、雰囲気を盛り上げる機能です。この機能を使うに

は、SO∪ND EFFECTタ ッチタプを押します。LEDが点灯します。

注記 :Do9 Barkや Scratchは 一時的な効果音ですが、Seashore、 Raln咎 どの音は連続

的な効果音です。こういった連続音の効果音を選ぶと、SOUND EFF[C丁 タッチタプの

LEDが「ON」 になり、もう一度押して「OFF」 にするまで鳴り続けます。一時的む効果

音を選ぶと、SO∪ND EFFECTタ ッチタプのLEDを「ON」 にしても、鳴り終わった時点

で自動的に「OFF」 に書ります。

国
日
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回
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轟     図1
□ 図  □  回 囲

SO∪ND EFFECTタ ッチタプによって再生する効果音を選択します。

注目己:この機能画面は、シ∃―卜カットを経由してのみアクセス可能です。

SOUND EFFECTポ イスメニューヘの行きかた :

1.SO∪ND EFFECTタ ッチタプを押したままにします。約 1秒後、画面上部に「SO∪ ND EFFECT」
という単語が表示されます。現在選んでいるポイスが強調表示されます。

サウンドエフェクトボイスメニューは、4ページあります。PAGE UPと PAGE DOWNタ ッチボタンを

使って、どのページを表示するかを選ぶことができます。

ポイスページを移動するには、昇順にPAGE∪ P、 降順にPAGE DOWNセレクトタッチボタンを

使います。

画面のポイスは、番号付きタッチポタンの配列に対応しています。画面の下の番号付き

タッチポタンを使って、好みのSO∪ ND EFFEC丁 を選びます。選択されたポイスが強調表

示されます。

◆ PROCHORD(プロコード)
アッパー鍵盤で演奏されている単音のメロディーに対して、本格的にアレンジされたハーモニーが得られま

す。ハーモニー音は、ロワー鍵盤で弾かれたコードによって決まります。
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> PROCHORD(プ ロコード)機能画面
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プロコードのモード (ハーモニーの付き方や使用するパート)を設定します。

MENU/EX:Tタ ッチボタンを使つたPROCHORD機能画面への行きかた :

1.MEN∪ (メ ニュー)モードの最初の画面を見るには、MEN∪/E× ITセレクトタッチボタンを押しま
す。ディスプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。これは、MEN∪ (メ ニュー)モードには4
ページあり、ページ 1が表示されていることを示します。

2  PAGE∪Pセ レクトタッチボタンを一度押します。MEN∪ (メ ニュー)モードのページ2が表示さ
れます。ディスプレイの左上隅に、「2/4」 が表示されます。

3 13番 または 14番セレクトタッチボタンを押します。「PROCHORD」 という単語が画面上部に表示
されます。

ショートカットを使つたPROCHORD機能国回への行きかた :

PROCHORDタ ッチタプを押したままにします。約 1秒後、画面上部に「PROCHORD」 という単語が
表示されます。

現在、PROCHORD機 能画面が表示されています。画面の下の番号付きセレクトタッチボタンを使って、
PROCHORDを 様々に変化させることができます。これらの操作については、次に説明します。

MODE(モ ード)

PROCHORDタ ッチタプを選んだときに演奏されるPROCHORDパターンを選ぶことができます。

選択項目を移動するには、上へは3番～5番、下へは11番～
'3番
のセレクトタッチボタンを使います。

プロコ…ド使用時のポイス′1-卜について

VOICE ON/OFFグループの5つのタッチタプは普通、∨01CEセクションからのポイスの「ON」または「OFF」
をします。しかし、PROCHORDの 使用時には、これらのタッチタプはPROCHORDハ ーモ三二の個々の
パートを「ON」 または「OFF」 する機能になります (Open及びClose以外)。

tEPO′
“

τ
^
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硝 器

― 脚

wY―

HAR響
一 一

一 H型 田

各タッチタプの上に「MELODY」 ,「HARMONY l」 といった印刷がされています。これらは、各タッチタ

プにより影響されるPROCHORDハーモニーの部分を意味します。例えば、日ARMONY lタ ッチタプを
「OFF」 にすると、PROCHORDハーモニーの最高音38が消されます。また、HARMONY 2タ ッチタプを
「OFF」 にすると、PROCHORDハ ーモニーの 2番目の音8Bが消されます。これらのタッチタプは、
PROCHORDア レンジメントにどれだけのバーツがあるかによって、初期状態が異なります。例えば、Duet
モードには基本的にMELODYと HARMONY lの二つのポイスしかないので、日ARMONY 2と HARMONY
3は「OFF」 にをっていますが、それらを「ON」 にすることで「隠された」ハーモニーも鳴らすことがで

きます。

注言己:この機能は、オープンとクローズを除いて、すべてのPROCHORDパ ターンで使えます。

プロコードポイスの設定

∨01CE SE丁∪Pタ ッチタプを使って、一つのPROCHORDパターンの様々なパートに対してポイスを害」リ
当てることができます。

以下の操作を実行してみてください。

l PROCHORDタ ッチタプを押したままにします。PROCHORD機能画面が表示されます。

2.モードをBLOCK lにします (11番～ 13番セレクトタッチタプを使います)。

PROCHORD
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3  ∨01CE ON/OFFタ ッチタブグループのMELODY、 日ARMONY lお よびHARMONY 2タ ッチタ
プが「ON」 (LEDが点灯)していない場合、それらを押して点灯させます。

PROCHORD 12

∨01CE SE丁∪Pタ ッチタブグループの日ARMONY lタ ッチタプが「ON」
い場合、押して点灯させます。

(LEDが点灯)していな

PR0

刷 圏

「

HARttW一 HARttOW― ~~HARYONY

上のタッチタプが「ON」 のとき、∨01CEタッチタプを使ったサウンドの変更は、HARMONY lセ
クシ∃ンを対象としています。

この例としては、SPLIT ONタ ッチタブも「ON」 (LEDが点灯)にしてください。

6 ロワー鍵盤のコード (スプリットの左)を左手で押し、アッパー鍵盤で適当な楽譜を演奏してくだ
さい。BLOCK l PROCHORDパ ターンが聞こえます。このパターンとしては、MELODYがビブ
ラフォン、日ARMONY lがグランドピアノ、HARMONY 2がジャズギターで再生されます。

7 ∪PPER 2タッチタプが「ON」 なので、VOICEタ ッチタブグループのPIANOタッチタブも「ON」
にをっています。∨01CEタ ッチタブグループのACCORD10Nタ ッチタプを押します。
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VOICE SETUP
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8.ロワー鍵盤上で左手であるコードを押さえ (スプリットの左)、 アッパー鍵盤で任意の音符を演奏
します。HARMONY lの ポイスがアコーディオンになったBLOCK l PROCHORDパ ターンが鳴
ります。

本ガイドの要所で説明しているように、ディスプレイには、プレイモード、ミキサーモード、MEN∪ (メ
ニュー)モードの 3モードがあります。ミキサーモードのページ2で各PROCHORDア レンジメントの異
奪るパート (オープンとクローズを除く)のポリュームを制御することができます。

以下の操作を実行してみてください。

1 ディスプレイの表示が次のように書るまで、繰り返してPLAYタ ッチボタンを押します。

二覆調Eel馴轟響g
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2.PART/EDI丁 タッチボタンを一度押します。ディスプレイは、次のよう想表示になります。
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「MELODY」「HARMl」「HARM2」 、「HARM3」 の表示に注意してください。これらは、PROCHORD
パターンの異なるパートを意0/tし ます。番号付きタッチボタンを使って、これらのパートのそれぞれの

ポリュームをコント□―ルすることができます。
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選んだパートの音量を上げるには 1番～4番、下げるには 9番～ 12番のセレクトタッチボタンを使い

ます。

注目己:PROCHORDメ ロディーとハーモニーポイスの PAN、 ∨ELOCI丁Y、 RE∨ ERB、 CHOR∪ Sをコン
トロールするには、PAGE∪Pと PAGE DOWNタ ッチボタンでページを切り替えてください。

> CONTROL(コ ントロール)機能画面
ピッチベンド/モジュレーシ∃ンホイール、エクスプレッシ∃ンペダル、フットスイッチといったコント
□一ラーの設定、ディスプレイの切り替わる時間の設定を行います。

MENU/EXITタ ッチボタンを使つたCONTROL機能画面への行きかた :

l MEN∪ (メ ニュー)モードの最初の画面を見るには、MEN∪/E渕丁セレクトタッチボタンを押しま
す。ディスプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。これは、MEN∪ (メ ニュー)モードには4

ページあり、ページ 1が表示されていることを示します。

2 PAGE∪Pタ ッチボタンを三度押します。MEN∪ (メ ニュー)モードのページ4が表示されます。
ディスプレイの左上隅に、「4/4」 が表示されます。

3.5番または6番セレクトタッチボタンを押します。「CONttROL」 という単語が画面上部に表示され
ます。

ショートカットを使つたCONTROL機能画面への行きかた :

CONTROLタッチタプを押します。「CONTROL」 という単語が画面上部に表示されます。

現在、CONTROL機 能画面が表示されています。画面の下の番号付きセレクトタッチポタンを使うことがで
きます。これらの操作については、次に説明します。

HAMMOND Model XE-l Owner's Playing Guide



▲1/7 PB RnN6E CO‖ TROL

●12  ● 0  0 0 012  0 0  0 0  0 0  0 0

108 便利な機能

00NTROL(コ ントロール)機能画面 ロペ…ジ 1

r tP
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…
′MTA

―
in蘭

酬 日

PB RANGE(ビッチベンドレンジ)

各バートのビッチベンドホイールの範囲を設定します。「0」 (ピッチベンド無し)か ら「 12」 (12半音ステッ

プつまリーオクターブ)までを選ぶことができます。

ピッチベンドレンジを広げるには、上段 (1番～8番 )、 狭めるには下段 (9番～ 16番)のセレクトタッ
チボタンを使います。

CONTROL(コ ントロール)機能画面 ‐ベージ2

□

”

□

”

□

“

□

‐３

□

・２

□

”

□

”

□

・

『  
曖
PE
L臨
晶  鵡
出 器  騨 出

―
●′mTA

…

l nma
MV日

MODULAT10N(モ ジュレーション)

CONTROL機能画面のページ 1から、PAGE∪Pセ レク トタッチボタンを押して、ページ2を表示させます。
この機能画面では、モジュレーションホイールの操作をどのパー トに効かせるかを選びます。

モジュレーシ∃ンを「ON」 にするには上段 (1番 、2番 、4番、5番 )、「OFF」 にするには下段 (9番 、

10番、12番 、13番)のセレクトタッチボタンを使います。
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00NTROL(コ ントロ…ル)機能画面 ‐べ…ジ3

EWRESS.CONTROL   123

…

剛
SEQUENCER

a   3   4   1
1 11 11 11 :
l ll li li l
10      11      12      13

|

EXPRESS.‐ SOURCE(エクスプレッションソース)

CONttROL機能画面のベージ2か ら、PAGE UPセ レクトタッチボタンを押して、ページ3を表示させます。
この機能画面では、×E-1のエクスプレッシ∃ン音量を何で変化させるかを選びます。

「E×P.PEDAL」 ([× P-100ジ ャックに挿入されたエクスプレッションペダルでコントロールされます)、

「MIDI IN」 (外部 MIDI機器のエクスプレッションデーターによってコントロールされます)、 または

「SEQ∪ENCER」 (XE-1のシーケンサーで演奏される曲に入っているエクスプレッションデーターでコント

ロールされます)を選ぶことができます。普段はSEQ∪ENCERにしておけばEXP-100エ クスプレッション
ペダルとシーケンサとを自動的に切り替えますが、シーケンサ演奏時でも音量を自分でコント□一ルしたい

場合にはEXP,PEDALに します。

選択項目を移動するには、上へは 3番 、下へは 11番のセレクトタッチボタンを使います。

00NTROL(コ ントロール)機能画面 ‐べ…ジ4

●4/7F00T Su. coNTROL
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CONttROL機能画面のページ3から、PAGE∪ Pセ レクトタッチボタンを押して、ページ4を表示させます。
この機能画面では、フットスイッチの機能を選びます。

F00T SW.(フ ットスイッチ)機能設定

ハモンドE×P-100Fエ クスプレッションペダルのサイドスイッチであるフットスイッチ1の選択項目を

移動するには、上へは 2番～4番、下へは 10番～ 12番のセレクトタッチボタンを使います。

×E-1のアクセサリーパネルにあるFOOtt SWジャックに差し込むフットスイッチ2の選択項目を

移動するには、上へは 5番～ 7番、下へは 13番～ 15番のセレクトタッチボタンを使います。
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CONTROL(コ ントロール)機能画面 ‐べ…ジ5

=5/7 
●LIDF    CONTROL           120

品      鵡     
…

鵬 器  器 出  総 ●5

GLIDE(グライド)

CONTROL機能画面のベージ4から、PACE UPセ レクトタッチボタンを押して、ページ5を表示させま
す。この機能画面では、グライド機能の設定をします。

「グライド」という単語は、フツトスイッチを使ってピッチをベンドする機能を指すために使われます。こ

れは、ホイールコントロールを使ってピッチをベンドする「ピッチベンド」と区月」するために、「グライド」

と呼ばれています。

注言己:この設定は GLIDEを フットスイッチの機能として選んだときのみ有効に書ります。

グライドを「ON」 にするには上段 (1番 、2番、4番、5番 )、「OFF」 にするには下段 (9番 、10番 、
12番 、13番)のセレクトタッチボタンを使います。

CONTROL(コ ントロール)機能画面 ‐ベージ6

●6′7 DMPER  CONTROL

鵬 諄 器 器 出 器 騨 路

DAMPER(ダ ンパー)

CONTROL機能画面のページ5から、PAGE∪Pセ レクトタッチボタンを押して、ページ6を表示させます。
この機能画面では、フットスイッチの機能にDAMPERを選んだとき、どのバートにダンパーをかけるかを
選びます。

注言己:この設定はDAMPERを フットスイッチの機能として選んだときのみ有効になります。

ダンパー機能を「ON」 するには上段 (1番～ 8番 )、「OFF」 にするには下段 (9番～ 16番)のセレク

トタッチボタンを使います。
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00NTROL(コ ントロール)機能画面 ‐ベージフ

r tP
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CONTROL機能画面のページ6から、PAGE∪Pセ レクトタッチボタンを押して、ページ7を表示させます。
この機能画面では、ディスプレイの表示時間を設定します。

TO SHORTCUT(シ ョートカット時間)

タッチタプによってコントロールされる機能画面が表示されるまでに、タッチタプをどれくらい長く押した

ままにしなければ奪らむいかを選ぶことができます。「0」 から「2」 秒まで、または「NEVER」 (ショート

カット機能が無効)から選ぶことができます。

タイムを短くするには 1番または2番 、長くするには 9番または ,0番のセレクトタッチボタンを使い

ます。

DISPLAY丁lMEOU丁 (タイムアウト時間)

プレイまたはミキサーモードに戻る前に、ディスプレイに機能画面を表示し続ける時間を選ぶことができま

す。「4」、「8」 、または「 16」 秒か、「NE∨ ER」 (Я」のページを選ぶまでメニューが表示されます)を選ぶこ

とができます。機能画面またはポイス及びスタイル選択画面の表示時間をЯ」々 に選ぶことができます。

機能画面のタイムを短くするには4番または5番、長くするには 12番または 13番のセレクトタッチボ

タンを使います。

ポイス及びスタイル選択画面のタイムを短くするには6番または7番、長くするには 14番または 15番

のセレクトタッチボタンを使います。
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PAN(バン)ミキサーメニュ…

それぞれのパートをスピーカーシステムのどこへ定位させるかを設定します。パートにごとに定位を変える

ことで「ステレオ感」が得られます。

注目己:この機能画面には、ショートカットがありません。PLAYおよびPARTタ ッチボタンでのみアク
セス可能です。

PAN MⅨ ERメニューヘの行きかた :

1.ミキサーモードのページ1が表示されるまで、繰り返してPLAYセ レクトタッチボタンを押します。
ミキサーモードの詳細については、本ガイドのディスプレイセクシ∃ンを参照してください。

2 PAGE∪ Pセ レクトタッチボタンを一度押します。PAN機能画面のページ 1が表示されます。

現在、PAN MI× ERメ ニューが表示されています。画面の下の番号付きセレクトタッチボタンを使って、

ポイスのディレクションをコントロールすることができます。これらの操作については、次に説明しま

す。

PAN(バン)ミキサーメニュ… (ベージ 1)

r tp
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L哺

□
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□
□・・
□
□”
□
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l li :

1 1: :
12      13

: :: :

i li :
16      

“

○

中̈̈
各パー トのバンを調節するには、その表示下の各タッチボタンを押します。右へ移動するには上段 (1～

8)、 左へ移動するには下段 (9～ 16)を押します。例えば∪PPER lのバンは 1と 9、 ∪PPER 2のパ

ンは 2と 10で調節します。

注言己:ポイス指定 (∪PPER l、 ∪PPER 2、 LOWER 2な ど)の詳細については、36ページから始まる
ポイス・セクションで説明されています。

現在の画面内にないパー トのパンを調節するには、PARTセ レク トタッチボタンを使います。PAR丁セレク
トタッチボタンを一度押すごとに、画面内のパー トが切り替わります。

各パー トのベロシティのかかり方を設定します。「FI×」 (固定)の他に、ディスプレイでグラフで表示され
ている 6つの異なるカーブから選ぶことができます。

PLAYと PAR丁 タッチボタンを使つた VELOC:丁YM:XERメニューヘの行きかた :

1.ミ キサーモー ドのベージ1が表示されるまで、繰り返してPLAYセ レクトタッチボタンを押します。
ミキサーモー ドの詳細については、本ガイドの INFORMAT10N CENttER DISPLAYセ クシ∃ンを

参照してください。
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2  PAGE∪Pセレクトタッチボタンを三度押します。∨巨LOCITY機能画面のページ 1が表示されま
す。

ショートカットを使つたVELOCITY MIXERメニューヘの行きかた :

VELOCI丁Y丁0∪CHタ ッチタプを押したままにします。約 1秒後、∨ELOCI丁Y機能画面のページ 1が表

示されます。

現在、∨ELOCI丁Y MI× ERメ ニューが表示されています。画面の下の番号付きセレクトタッチボタンを使っ

て、様々なディビジョンのベロシティーをコント□一ルすることができます。これらの操作については、次

に説明します。

VEL00:丁Y(ベロシティ)ミキサーメニュ… (ぺ…ジ 1)

I ll i[ ]l ll il l

: :: 1: II :: ll l
●      10      11       12      10      14

□
□”
□□“

…
′●ATA

l-lL回
MV国

各パー トのベロシティカープを調節するには、その表示下の各タッチボタンを押します。軽くするには上段

(1～ 8)、 重くするには下段 (9～ 16)を押します。例えば∪PPER lのベロシティカープは 1と 9、 ∪PPER
2のベロシティカープは 2と 10で調節します。

注記 :ポイス指定 (∪ PPER l、 ∪PPER 2、 LOWER 2な ど)の詳細については、36ベージから始まる
ポイス・セクシ∃ンで説明されています。

現在の画面内にないバー トのベロシティカープを調節するには、PARTセ レク トタッチボタンを使います。
PAR丁 セレクトタッチボタンを一度押すごとに、画面内のパー トが切り替わります。

~い●ロロ■■|~
123456781
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◆ MIDI(ミディ)

◆ MIDiで出来ること

MIDIと いう文字は、M∪Ocall∩strument D191allnterfaceを 意味します。MIDIは 、MIDI対応の電子楽器同

士の演奏情報交換を目的とした国際標準です。例えば、シンセサイザとドラムマシンとで通信したり、電子

ピアノとパソコンなどとをインターフェースさせることができます。さらに、MIDIは世界中のすべての楽

器メーカーによって認められ、使用されている国際標準をので、MIDIを通して様々な楽器メーカーで製造

された楽器間の通信が可能です。

◆ MiDlの接続

MID‖Nと MID:OUT

通信を実行するには、すべての MIDI装着機器に、少なくとも MIDIINと MID1 0∪丁の二つの MIDIジャック

が装備されています。MID1 0∪ Tは別の機器へ MIDIデーターを送信するために使われますが、MIDHNは
Я」の機器からMIDIデーターを受信するために使われます。

上の例では、送信機器 (MID1 0∪ 丁)の鍵盤は、受信機器 (MIDI IN)の 音源を制御するために使われてい
ます。送信機器で鍵盤を弾くと、受信機器の鍵盤が弾かれたかのように、受信機器が鳴ります。送信機器の

鍵盤を離すと、受信機器で鳴りやみます。(これは、「Note O∩ /Note Off」 データーと呼ばれます。)送 信
機器はマスターと呼ばれ、受信機器はスレーブと呼ばれます。これは、最っとも基本的馨 MIDI接続です。

上の例は、二台のMIDI機能を持つ装置間の双方向通信の例です。この例では、どちらの機器の鍵盤も、も

う一つの機器の音源の制御に使うことができます。

注記 :上に示した方法で MIDI INと MID1 0∪Tを接続するとき、「MIDIループ」つまリノートが三度演

奏されるのを防ぐために、XE-1の MIDIIN 2ポートを使います。
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MID:THRU

多くの MIDI機器には、MIDI THR∪ と呼ばれる別な MIDI端子が用意されています。MIDI THR∪ によって、

同じ送信機器から複数の機器を制御することができます。つまり、MID1 0∪TからのデーターがMIDIINヘ

入力されると同時に、MIDI丁HR∪ を通してЯ」の機器に分岐されます。下に示す図は、この方法を示します。

上の例では、MIDIデーターがマスター機器 (MID1 0U丁 )からスレーブ機器 (MIDIIN)に送られ、スレー

ブ機器で受けたデーターがMIDI丁HR∪ 接続で次の機器へと送られます。

注記 :MIDI INコネクターとMID1 0∪Tコネクターを逆にすると、シンセサイザーから他の機器を簡単
に再生することができます。

オーディオとMIDl接続

例 1:シンセサイザーの音を XE‐ 1で鳴らす

シンセサイザのオーディオ出力をXE-1の LIN[INジャックに接続すると、XE-1のスピーカーシステムでシ

ンセサイザーの音を鳴らすことができます。

例 2:サウンドモジュール

この例では LINE O∪ Tの接続は、外部アンプに対して行っていることに注意してください。もちろん、モ
ジュールからの LINE O∪ Tオーディォ接続は、×E-1の LIN[INへ も接続することができます。
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◆パソコンを使う

パソコンを使いたい場合、使用するパソコンのタイプに応じて、いくつかの方法があります。次のパラグラ

フでは、これらの詳細を説明します。

Macintosh Oパソコンヘの接続

3.×Elの電源が「OFF」 であることを確かめ、×El後部のセレクタースイツチを「Mac」 に設定し
ます。

4 コンピューターケーブルの一端をパソコン後部のMODEMポートに接続します。

5 コンピューターケーブルの他の一端をXE l後部のシリアルインターフェース (「 Senall/F」 とマー
クされている)に接続します。

MIDiソフトウエアを使う

MIDIシーケンスソフトウエアを使って、上記の図にあるようにパソコンから×E-1を演奏するには、次のよ

うにします。

モデムポートをシリアルポートに設定してください。

インターフェースタイプ (MIDIイ ンターフェースクロック)を l MHzにセットします。
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PC‐9800シリーズパソコンヘの接続
1.×E-1の電源が「OFF」 であることを確かめ、×E-1後部のセレクタースイッチを「PC-1」 に設定し
ます。

2 SRC-1コ ンピューターケーブルの一端をパソコン後部のRS-232Cポートに接続します。

3.コンピューターケーブルの他の一端を×E-1後部のシリアルインターフェース (「 Senall/F」 とマー
クされている)に接続します。

MID:ソフトウエアを使う

上の接続で、MIDIシーケンサーソフトウエアを使って、パソコンからXE-1を操作することができます。

た、×E,から操作しているパソコンで、シーケンスを記録することもできます。
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PC¨ シリ…ズパソコンヘの接続

1 ×E-1の電源が「OFF」 であることを確かめ、×El後部のセレクタースイツチを「PC 2」 に設定し
ます。

2 シリアルコンピューターケーブルの一端をパソコン後部のシリアルポー トに接続します。

3 コンピューターケーブルの他の一端を×E-1後部のシリアルインターフェース (「 Senall/F」 とマー
クされている)に接続します。

MiD:ソフトウエアを使う

上の接続で、MIDIシーケンサーソフトウエアを使って、パソコンから×E-1を操作することができます。

た、×Elから操作しているパソコンで、シーケンスを記録することもできます。

③
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サウンドカードを使つたパソコンとの接続

パソコンにサウンドカードが装備されている場合、×E-1の MIDIIN 2ポートを使って、バソコンに接続す
ることができます。現在入手可能松ほとんどのサウンドカードには、MIDIポートがありません。しかし、MIDI

機器に特化したほどんどのミュージックショップで入手可能な特別なMIDIインターフェースケーブルを使っ

て、「ジ∃イスティック」ポートをMIDI接続に使うことができます。

1 ×E-1の電源が「OFF」 であることを確かめ、×[1後部のセレクタースイッチを「MID1 2」 に設定
します。

2 MIDIインターフェースケーブルの一端をサウンドカードのジ∃イスティックポートに接続します。
インターフェースは、次のようになります。

0ミ

=======10

ケーブルの他端は、2つの MIDIプラグに分害」されています。「MID1 0∪ T」 とマークされているプ
ラグを×E-1の MIDIIN 2ポートに接続します。「MIDI IN」 とマークされているプラグを×Elの
MID1 0∪丁ポートに接続します。

注記 :パソコンのシリアルまたはパラレルポー トを使うMIDIハ ー ドウエアインターフェースも利用する

ことができます。MIDIコ ンピューターインターフェースの詳細については、販売店にご相談ください。

MI口I機能画面

この機能画面により、機器の総合 MIDIバラメーターの設定をすることができます。

MENU/E測Tタ ッチボタンを使つた M!Dl機能画面への行きかた :

4.MEN∪ (メ ニュー)モードの最初のページを見るには、MEN∪ /E× ITセレクトタッチボタンを押し
ます。ディスプレイの左上隅に、「 1/3」 が表示されます。これは、MEN∪ (メニュー)モードには
3ページあり、ベージ 1が表示されていることを示します。

5 PAGE∪ Pセ レクトタッチボタンを三度押します。MEN∪ (メ ニュー)モードのページ3が表示さ
れます。ディスプレイの左上隅に、「3/3」 が表示されます。

6.1番 または2番セレクトタッチボタンを押します。「MIDI EDI丁」という単語が画面上部に表示され
ます。
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ショートカットを使つた MiD!機能画面への行きかた :

MIDIタ ッチタプを押します。「MIDI」 という単語が画面上部に表示されます。

現在、MIDI機能画面が表示されています。画面の下の番号付きセレクトタッチボタンを使って、

XE-1の MIDI演奏を変化させることができます。これは、以下に説明されています。

M:Dl機能画面 ‐ぺ…ジ 1

「  
け

●諄
L酬
▼轟評団
騨出

1   2   3   4   1   1   ア   |
l lI :: 1: :l li ll li :
i ll i: :I II II I: ll l
l ll ll,2101410"

この機能画面により、MIDI NRPNお よび□―カルコントロールの「ON」 および「OFF」 の他に、MIDI「テ

ンプレート」つまり典型的な設定を呼び出すことができます。

MiDI TEMPLATE(テ ンプレート)

MIDI関連の設定項目は数多くあり、いちいち設定していては大変です。そこで典型的な設定を「テンプレー

ト」として用意し、簡単に設定ができるようにしてあります。各テンプレートについて説明します。

「SINGLE」 ―   ×Elを鍵盤楽器として単独で使い、また外部音源モジュールも制御します (初期設定)。

「DO∪ BLE」 ―  ×E-1を ハモンド×LK-1または他のキーポード機器とともに二段鍵盤楽器として使
い、また外部音源モジュールも制御します。

「SEQ EASYl」 ― ×E-1を SINGLEモードで使い、EASY RECモードでパソコンに接続します。

「SEQ EASY2」 ― ×E-1を DO∪ BLEモードで使い、EASY RECモードでパソコンに接続します。

「SEQ M∪ L丁 |」 ― ×E-1を SINGLEモードで使い、M∪L丁 I RECモ ードでパソコンに接続します。

「SEQ 16丁 R」 ―  ×Elを SINGLEモードで使い、16 TRACKSモ ードでパソコンに接続します。

「∨OCAL」 ―   ×Elをボーカルハーモナイザーとともに使います。

MIDIテンプレートリストのlllの図をご覧ください。MIDIケーブルとコネクターの接続方法が示されていま

す (モードの詳細については、付録をご覧ください)。

中央の鍵盤は、XE-1の内部鍵盤です。八分音符は、×E-1の内部 トーンジェネレーターです。「0∪丁」と「IN l」

は、後部パネルのコネクターです。

MIDIテ ンプレートを呼び出すには、6番または 14番 (RECALL)セ レクトタツチボタンを押します。

―
●′mTA

…

:鳳 田

田 回
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M:D:ローカルコントロール

□一カルコントロールとは鍵盤や自動伴奏といった制御部分と内部の音源との接続のことです。□―カルコ

ントロールが「ON」 の状態では、鍵盤を弾けば内部の音源は発音しますが、「OFF」 にすると鍵盤や自動伴

奏の情報はMID1 0∪丁から送信されるだけで、音源はMIDIINか ら受信される情報でしか鳴らなくなります。

これは外部にシーケンサーを接続して演奏を記録する際に「三度鳴り」を防ぐために使用します。

□―カルコントロールを「ON」 にするには7番、

います。

「OFF」 にするには、15番セレクトタッチボタンを使

M:DI NRPN

NRPNの送受信を「ON」 または「OFF」 することができます。「NRPN:No∩ Re9istered Parameter Number」

(非登録パラメーター番号)は 、MIDIの一般的なコントロール番号に定められていをいコントロールメッ
セージのことで、その各機能は、メーカーによって異なっています。ハモンド×Elは、パーカッシ∃ン2nd
ON/OFF、 ビプラート/コーラスON/OFF、 レスリーON/OFF、 レスリースロー/フ ァーストなどのパラ
メーターを制御するためにNRPNを使っています。

注言己:×Elの多くのタッチタプには、NRPNコントローラー番号が害lり 当てられています。×Elで送
信され認識されるすべてのNRPNコードの完全なリストについては、本ガイドの最後にある付録をご覧
ください。

注記 :このパラメータが「ON」 のとき、XE lは NRPNコードを送受信します。

NRPNを「ON」 にするには 8番 、「OFF」 にするには 16番のセレクトタッチボタンを使います。

M:D:機能画面 ‐ベージ2

r uP
鷹
L暉

i ll l

i li l
ll      l●

MIDI機能画面のページ 1か ら、PAGE∪Pセ レク トタッチボタンを押して、ページ 2を表示させます。

この機能画面により、アッバーおよびロヮー鍵盤とペダルが送信するMIDIチ ャンネルを選ぶことができま

す。また、コントローラー情報を送信するチャンネルも選ぶことができます。

M:D三 ノートON/OFFチ ャンネルの選択

ポイスグループを選ぶには、1番 、2番 、9番 、10番セレクトタッチボタンを使います。最上行のボタ

ンは、選択項目を上にスクロールします。最下行のボタンは、選択項目を下にスクロールします。

アッパー、ロヮー、ベダルのMIDIチ ャンネルの選択項目を上にスクロールするには、3番 、4番 、また

は5番セレクトタッチボタンを使います。「 1」 から「 16」 まで、それに「OFF」 を選ぶことができます。

MIDIチ ャンネルの選択項目を下にスクロールするには、11番 、12番 、または 13番セレクトタッチボ

タンを使います。
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M:DI制御チャンネルの選択

MIDIコ ントローラーを選ぶには、6番 、7番 、14番および 15番セレクトタッチボタンを使います。最

上行のポタンは、選択項目を上にスクロールします。最下行のボタンは、選択項目を下にスクロールし

ます。

選んだコント□一ラーのMIDIチ ャンネルを選ぶには、8番および 16番セレクトタッチボタンを使いま

す。8番タッチボタンでは、選択画面が上にスクロールします。16番タッチボタンでは、逆に下にスク

□―ルします。「 1」 から「 16」 まで、それに「OFF」 を選ぶことができます。

M:Di機能画面 ‐ページ3

「  ・PE
L_

□
口“

□

□

”

□
□・ｏ

□

□

・

: :: :1 1: :
: :: Il li l
12      13      14      16

― ●′
mTA

l― :L回
MY回

MIDI機能画面のページ2から、PAGE∪Pセ レクトタッチボタンを押して、ページ3を表示させます。

この機能画面により、エクスプレッションデーターを送信する MIDIチ ャンネルを選ぶと同時に、
A∪丁OBANDの送信する MIDIチャンネルを選ぶことができます。

AUTOBANDリ ズム/ベースノ(― 卜の選択

リズムまたはパスパートを選ぶには、1番および9番セレクトタッチボタンを使います。 「DR∪ M」

「PERC」 または「BASS」 を選ぶことができます。1番タッチボタンでは、選択画面が上にスクロール

します。9番タッチボタンでは、逆に下にスクロールします。

AUTOBANDリ ズム/ベースチャンネルの選択

選んだパートの MIDIチャンネルを選ぶには、2番および 10番セレクトタッチボタンを使います。「 1」

から「 16」 まで、それに「 」(OFF)を選ぶことができます。2番タッチボタンでは、選択画面が上に
スクロールします。10番タッチボタンでは、逆に下にスクロールします。

AUTOBAND伴奏バートの選択

付属パートを選ぶには、3番および 11番セレクトタッチボタンを使います。3番タッチボタンでは、選

択画面が上にスクロールします。11番タッチボタンでは、逆に下にスクロールします。

AUTOBAND伴奏チャンネルの選択

選んだパートのMIDIチ ャンネルを選ぶには、4番および 12番セレクトタッチボタンを使います。「 1」

から「 16」 まで、それに「 」(OFF)を選ぶことができます。4番タッチボタンでは、選択画面が上に
スクロールします。12番タッチボタンでは、逆に下にスクロールします。

‖IDI
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EXP.SEND TO(エ クスプレッション情報の送信先)

接続されているエクスプレッシ∃ンペダルからのエクスプレッシ∃ンデ下夕~の送信方法を選ぶことが

できます。「E×PRESS」 (エクスプレッションデーターは、E×PRttSS10Nチ ャンネルに送信されます)、

「∨01CE&DRB」 (エクスプレッシ∃ンデーターは、∨OCE l、 ∨01CE 2お よびDRAVVBARに 送信され
ます)または「∪/L/P KBD」 (エクスプレッシ∃ンデーターは、KEYBOARDチャンネルに送信されま
す)を選ぶことができます。

選択項目を上にスクロールするには、5番または 6番セレクトタッチボタンを使います。

選択項目を下にスクロールするには、13番または 14番セレクトタッチボタンを使います。

注記 :×Elの各パートが送信する MIDIチャンネルを選ぶには、ページ2を使います。

M:Di機能画面 ‐ベージ4

「  
け

L田

TEW● ′DATA

―
:D IICOl

酬 回

MIDI機能画面のページ3から、PAGE∪ Pセ レクトタッチボタンを押して、ページ4を表示させます。

この機能画面により、アッパーおよびロヮー鍵盤とペダルが受信するMIDIチ ャンネルを選ぶことができま

す。また、コントローラー情報を受信するチャンネルも選ぶことができます。

M:DI信号ノートON/OFFチ ャンネルの選択

ポイスグループを選ぶには、1番 、2番 、9番 、10番セレクトタッチボタンを使います。最上行のボタ

ンは、選択項目を上にスクロールします。最下行のポタンは、選択項目を下にスクロールします。

アッパー、ロヮー、ペダルのMIDIチ ャンネルの選択項目を上にスクロールするには、3番、4番 、また

は5番セレクトタッチボタンを使います。「 1」 から「 16」 まで、それに「OFF」 を選ぶことができます。

MIDIチ ャンネルの選択項目を下にスクロールするには、11番 、12番 、または 13番セレクトタッチボ

タンを使います。

MID:制御チャンネルの選択

MIDIコ ントローラーを選ぶには、6番 、7番、14番および 15番セレクトタッチボタンを使います。最

上行のボタンは、選択項目を上にスクロールします。最下行のボタンは、選択項目を下にスクロールし

ます。

選んだコントローラーのMIDIチ ャンネルを選ぶには、8番および 16番セレクトタッチボタンを使いま

す。8番タッチボタンでは、選択画面が上にスクロールします。16番タッチボタンでは、逆に下にスク

□―ルします。「 1」 から「 16」 まで、それに「OFF」 を選ぶことができます。
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M:D:機能画面 ‐べ…ジ5
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MIDI機能画面のページ4から、PAGE∪ Pセ レクトタッチボタンを押して、ベージ5を表示させます。

この機能画面により、エクスプレッシ∃ンデーターを受信する MIDIチ ャンネルを選ぶと同時に、
A∪丁OBANDの受信する MIDIチャンネルを選ぶことができます。

AUTOBANDリ ズム/ベースパートの選択

リズムまたはパスパートを選ぶには、1番および9番セレクトタッチボタンを使います。 「DR∪ M」

「PERC」 または「BASS」 を選ぶことができます。1番タッチボタンでは、選択画面が上にスクロール

します。9番タッチボタンでは、逆に下にスクロールします。

AUTOBANDリ ズム/ベースチャンネルの選択

選んだパートの MIDIチャンネルを選ぶには、2番および 10番セレクトタッチボタンを使います。「 1」

から「 16」 まで、それに「 」(OFF)を選ぶことができます。2番タッチボタンでは、選択画面が上に

スクロールします。10番タッチボタンでは、逆に下にスクロールします。

AUTOBANDi半奏バートの選択

付属パートを選ぶには、3番および 11番セレクトタッチボタンを使います。3番タッチボタンでは、選

択画面が上にスクロールします。11番タッチボタンでは、逆に下にスクロールします。

AUTOBAND伴 奏チャンネルの選択

選んだバートの MIDIチャンネルを選ぶには、4番および ,2番セレクトタッチボタンを使います。「 1」

から「 16」 まで、それに「 」(OFF)を選ぶことができます。4番タッチボタンでは、選択画面が上に

スクロールします。12番タッチボタンでは、逆に下にスクロールします。

MIDl        123
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MIDl機能画面 ‐ページ6

r tP
PE
L蘭

T―●′●ATA

―
:L回

間 日

MIDI機能画面のベージ5から、PAGE∪Pセレクトタッチボタンを押して、ベージ6を表示させます。

この機能画面により、MIDIソングファイルを演奏するために使うパートがどのMIDIチ ャンネルで受信され

るかを選ぶことができます。すべてのパートに対して、「 」(OFF)の他にMIDIチ ャンネル 1から 16ま で

を選ぶことができます。

上のメニューから項目を選ぶためにタッチボタンを使っている場合、最上行のポタンが選択項目を上にスク

ロールします。また、最下行のポタンが選択項目を下にスクロールします。

パート
'か
ら4ま でを選ぶには、1番および 9番セレクトタッチボタンを使います。

パート1から4ま でのMIDIチ ャンネルを選ぶには、2番および 10番セレクトタッチボタンを使います。

パート5から8ま でを選ぶには、3番および 11番セレクトタッチボタンを使います。

パート5から8までのMIDIチ ャンネルを選ぶには、4番および12番セレクトタッチボタンを使います。

パート9から 12ま でを選ぶには、5番および 13番セレクトタッチボタンを使います。

パート9から 12ま でのMIDIチ ャンネルを選ぶには、6番および 14番セレクトタッチボタンを使いま

す。
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13から 16ま でを選ぶには、7番および 15番セレクトタッチボタンを使います。

13か ら 16までのMIDIチ ャンネルを選ぶには、8番および 16番セレクトタッチボタンを使いま
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M:D:機能画面 ‐ベージフ
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MIDI機能画面のページ6から、PACE∪ Pセ レクトタッチボタンを押して、ページ7を表示させます。

MiDi CLOCK(クロック)ON/OFF

MIDIク ロックデーターを送信するかどうかを選ぶことができます。

MIDIク ロック送信をオンするには2番 、オフにするには、10番セレクトタッチボタンを使います。

M:Di START/STOP(ス タート/ス トップ)

MIDIス タート/ス トップコマンドを自動伴奏/シーケンサーどちらの操作で送信するかを選びます。

RHYttHMを 選ぶには、3番または4番セレクトタッチボタンを使います。RHYttHMを 選んだ場合、
RHYttHM CONttROL部 の SttAR丁/STOPタ ッチタプを使います。

SEQ∪ENCERを選ぶには、11番または 12番セレクトタッチボタンを使います。SEQ∪ENCERを 選ん

だ場合、PLAY/PA∪ SE(●/11)タ ッチタプを使います。

BULK DUMP

この機能画面により、×E-1の現在の一時的な設定をMIDIデーターレコーダーに記録したり、MIDIデーター

レコーダーから呼び出したりすることができます。

BULK DUMP‐ RECttVE(メ モリーダンプ‐受信)

MIDIデーターレコーダーから×Elのプリセットおよびグローバルパラメーターを読み出すことができます。

MIDIデーターの送受信前に、×E-1が MIDIデーターレコーダーに接続されていることを確かめ、次のよう

にします。

l RECEI∨Eを「ON」 にするには、4番セレクトタッチボタンを押します。「ON」 という単語が強調
表示されます。

2 MIDIレコーダーを起動してください。すべての情報が受信されると、PLAY画面に戻ります。

HAMMOND ModelXE… 1 0wners Playing Guide



M:Di(ミ ディ)127

BULK DUMP¨ SEND(メモリーダンプー送信)

×E-1の現在の設定をMIDIデーターレコーダーに送信することができます。この実行には、次のようにしま

す。

l MIDIレ コーダーがデーター受信可能であること (RECORD)を確認してください。

2 MIDIデーターレコーダーヘのデーターダンプを始めるには、13番セレクトタッチボタンを押しま
す。ディスプレイには、「PЮase Wat¨ 」が表示されます。すべての情報が送信されると、その表

示が)肖えます。

注言己:「OFF」 が表示されているとき、×E-1に対してデーターダンプをしようとすると、ディスプレイ

に「Data Protect l」 を表示します。これで、間違ってデーターを上書きすることが省くなります。
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◆ SEQUENCER(シーケンサー)
ハモンド×E-1のシーケンサーは、演奏を3つの異なる方法で記録することができます。

l EASY RECORD― 簡単に素早く演奏を記録します。

2 MULT:RECORD EASY RECに 比べて、個々のパートをより男」々 に記録することができます。

3.16丁 RACK― いわゆるCMソングの再生の他に、ドローバーやポイスレジストレーションと独立
したバート1からパート16を使い、独自の曲を記録することができます。

ソングデータの保存や読み出しには、フロッピーディスクまたはCompactFlashカ ードを使用します。

「Cenera!M:Di」 とは、何ですか?

「Generd MIDI」 は、複数の MIDI装置を接続して使うことが簡単にできる音楽機器の MIDI機能の一つの規

格のことです。例えば、Ge∩ eral MIDI以前では、各メーカーにより、様々怠ソースに対して様々なプログ

ラム番号が害」り当てられていました。例えば、プログラム #4が「プラン ド×」の MIDI機器でストリングで
あり、プログラム #4が「プランドY」 の MIDI機器の トランペットである場合、MIDIプログラム #4を操作
しているキーボー ドから各機器へと送信すると、―つからストリングを聞き、もう一つからトランペットを

聞くことになります。しかし、本当は両方のユニットでストリングスを演奏させたいということに書ります。

Cenera MIDI互 換機器を使えば、所定の動作をさせることができます。例えば、プログラム番号 1は 、常

にグラン ドピアノになります。プログラム番号 27は 、常にジャズギターになります。

×Elのような、General MIDI規 格に合致する MIDI機器には、Generd MIDIロ ゴ (□■■ )が表示され
ています。Ce∩eral MIDIロ ゴを持つミュージックデーターは、General MIDIサ ウン ドジェネレーターを使っ

て、同じベーシック機能を再現し、再生することができます。

「SMF」 とは、何ですか?

「SMF」 (Sta∩ dard MIDIフ ァイル)は 、同じ音楽データーを様々なシーケンサーで再生することが可能に
なる標準フォーマットです。別のシーケンサーでこのフォーマットで記録されたソングデーターは、XE l

によって再生することができます。×Elでは、SMFフ ォーマツトのEASY REC、 M∪ LTI REC、 16 TRACKS
を使って、記録された音楽データーを保存します。

注言己iSMFフ ォーマツトにより、ノー ト (どの鍵を押したか)、 ベロシティ (どのくらいの速さで鍵を
押したか)、 プログラム番号 (使ったポイス)など、主な互換性が維持されます。メーカーによって一部

の MIDI機能の使い方に違いがあり、完全な互換性を保証することはできません。したがって、ある音楽

データーを再生しているとき、×E-1の設定を変更する必要があるかも知れません。

次のページでは、各シーケンサー機能の詳細を説明します。
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SEQUENCER(シーケンサ…)タッチタブ

――SEQUENCER――

これらのタッチタプにより、シーケンサー機能をコントロールすることができます。

EASY REC(イ ージーレコード)

管葬5曇 ¥『
丸× 謳麒 億よL轟纂珊 叩 賢窟雌 □

SEQ MENU(シ…ケンサーメニュー)

このタッチタブにより、SEQ∪ ENCERメ ニューヘ瞬時にアクセスすることができます。この
タッチタプを一度押すと、ディスプレイにSEQ∪ENCERメ ニューが表示されます。

REW/STOP

演奏中であれば曲を停止し、曲の先頭へ戻ります。LEDは停止中で、かつソングデータが存在

する場合に点灯します。

PLAY/PAUSE

曲の記録及び再生を開始/停止します。LEDは記録及び再生中は点灯、一時停止中は点減しま
す。

圃

日

図

> SEQUENCER(シ ーケンサー)メニュー

EnSY REC IMULTI RECロ

6 TRnCKS DEL SON6 1
Ｆ回魔噛

・

□

□

‐ｏ

，

□

□

‐５

１

□

□

‐４

５

□

□

”

□
□‐２

・
□

□

”

２
□

□

”

‐
□

□

・

…
′DATA

一 回
mv回

この機能画面により、XE lのシーケンサー機能の使い方を選ぶことができます。
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メニュータッチボタンを使つたSEQUENCERメ ニューヘの行きかた :

l MEN∪ (メ ニュー)モードの最初の画面を見るには、MEN∪セレクトタッチボタンを押します。ディ
スプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。これは、MEN∪ (メ ニュー)モードには4ページあ

り、ページ 1が表示されていることを示します。

2.PAGE∪ Pセ レクトタッチボタンを三度押します。MEN∪ (メ ニュー)モードのベージ4が表示さ
れます。ディスプレイの左上隅に、「4/4」 が表示されます。

3 3番 または4番のセレクトタッチボタンを押します。「SEQ MEN∪」という単語が画面上部に表示
されます。

ショートカットを使つたSEQUENCERメ ニューヘの行きかた :

SEQ MEN∪ (シーケンサーメニュー)タ ッチタプを押します。「SEQ MEN∪」という単語

が画面上部に表示されます。

現在、SEQ∪ENCERメ ニューが表示されています。シーケンサーの様々怠機能を選ぶために、画面の下の

番号付きセレクトタッチボタンを使うことができます。これらの機能は、次に説明されます。

EASY REC(イ ージーレコ…ド)

EASY RECは最も簡単省記録方法で、×Elでの演奏を各鍵盤単位で全て記録します。

MENU/EX!Tタ ッチボタンを使つたEASY RECメ ニューヘの行きかた :

l MEN∪ (メ ニュー)モードの最初の画面を見るには、MEN∪セレクトタッチボタンを押します。ディ
スプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。これは、MEN∪ (メ ニュー)モードには4ページあ

り、ページ 1が表示されていることを示します。

2 PAGE∪ Pセ レクトタッチボタンを三度押します。MEN∪ (メ ニュー)モードのページ4が表示さ
れます。ディスプレイの左上隅に、「4/4」 が表示されます。

3 3番 または4番セレクトタッチボタンを押します。「SEQ MEN∪ 」という単語が画面上部に表示さ
れます。

4 5番 または 6番セレクトタッチボタンを押します。「EASY REC」 という単語が画面上部に表示さ
れます。

ショートカットを使つたEASY RECメ ニューヘの行きかた :

EASY RECタ ッチタプを押します。「EASY REC」 という単語が画面上部に表示されます。

現在、巨ASY RECメ ニューページが表示されています。
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EASY REC(イ ージーレコード)を使つた曲の記録

1 曲に使いたいレジストレーションに×Elを設定します。

2.EASY RECメ ニューに入るには、EASY R[Cタ ッチタプを押すか、M[N∪ /E× ITと番号付きタッ
チボタンを使います。

『  
曖

P魔
L口n田

E^5Y REC   
―100お

園田麺Ъ
MENU: (〈  E )) 日

: :: l
: li l
1       11

4    1
l ll l

l il i
12      13

・

□

□

“

７

□

□

‐５

０

□

□

‐４

３

□

□

・・

7-0′ MTA

I― l鳳則
MV日

ディスプレイに、∪PPER、 LOWER、 PEDAL、 CONTROLの 4パートが表示されます。これは、アッパー
およびロワー鍵盤、ペダル鍵盤とコントロール (ドローバー、タッチタブ省どを含む、×Elの操作コント
□一ル)を使って記録できることを意味します。

すべてのパートを一度で記録したくない場合、番号付きタッチボタンを使って、記録するパートを選ぶこと

ができます。

REC(記録)を選ぶには、最上行の番号付きセレクトタッチボタンを使います。

OFFを選ぶには、最下行の番号付きセレクトタッチボタンを使います。「OFF」 を選ぶと、それで特定さ
れたパートは記録されません。

3  ∪PPER、 LOVVER、 PEDAL、 CONttROLの ベーシックパートの他に、ドローバーコントロールの
ような他のパラメーターの記録を選ぶこともできます。これら他のパラメーターを見るには、上記

のページからPAR丁 /EDI丁 タッチボタンを押します。

〇
一

岬

臓
噛

EASY REC  
盟 123

肝瀞鵬鵬団田¨顎
MENU日  (( 1 )1 1

I ll il il i
l il li ll i
t1      12      13      1`

上のページでPART/EDI丁 タッチボタンを押すと、ディスプレイは、次のような表示に書ります。

ディスプレイに、丁EMPO、 PRESE丁、E×PRESS、 DBCON丁 が表示されます。これは、テンポデーター、
プリセット変更、エクスプレッションデーター、ドローバーレジストレーションを記録することができるこ

とを意味します。

国
国
回回□□・

７
□

□

“

□

□

”

・

□

□

・
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前のページのように、個々のパートの「REC」 または「OFF」 を選ぶには、番号付きセレクトタッチボタン

を使います。

l  l

l tl ll ll ll l1 11 11 1 1 !l l

l 1  11 ll ll IL」 I 11 11 11 1

上のページで PAR丁 /EDI丁 タッチボタンを押すと、ディスプレイは、次のよう裕表示になります。

ディスプレイは、SEという表示に書ります。これは、サウンドエフェクトを記録することができることを
意味します。

4 ×E-1でシーケンスを記録すると、メトロノームが各ビートをカウントします。しかし、この時点
でメトロノーム機能を変えることができます。

記録の間、メトロノームの音を消したい場合、6番タッチボタンを押してください。これにより、メト

0ノームが「OFF」 になります。

メトロノームを聞きたいけれど、そのパラメーターを変更したい場合、14番タッチボタンを押してくだ

さい。ディスプレイは、次のような表示に相ります。

回国国回
□

□

“

□

□

”

現在、MEttRONOME機 能画面が表示されています。これはシ∃一卜カット経由でのみアクセスすることが

できます。この機能画面により、メトロノームの特性を変えることができます。

注言己:MEttRONOME機 能画面の詳細については、本ガイドの77ページから説明されています。

メトロノームの設定が終わるか、変更せずに終了したい場合、8番または 16番セレクトタッチボタンを押

して「OK」 を選びます。再度、EASY RECメ ニューが表示されます。

5.「REC SttBY」 (記録スタンバイ)ボックスが強調表示され想い場合、5番セレクトタッチボタンを

押して、強調表示させます。×E-1は現在、スタンバイモードにあり、記録を開始することができ

ます。

○
¨

岬

閣
噛

METRONOME    120

…

    
…ШИ国「И

“肝 鰈 鳳コ
: :: :

: :: :
0      10
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: lI I: :l l
12       19       14       1S
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RHYttHM CONTROLセ クションのPLAY/PA∪ SE(レ10タ ッチタプを押します。ディスプレイ
カウントダウン2小節 (「 -2:1、 2:2、 2:3、 -2:4、 -1:1、 -1:2、 -1:3、  1:4」)にノJヽ節カウンターが
表示され、プログラムした通りにメトロノームが鳴ります。

4    6    1
l ll ll il li :: :: :
l :l II I: il i: il i
l1      11      12      13      14      10      11

小節カウンタが二つの導入小節のカウン トを終えたら、曲の演奏を始めてください。アウフタク ト

の曲の場合、-1ノ」ヽ節目の終わりから演奏を始めてもかましヽません。

曲の演奏が終わったら、PLAY/PA∪ SE(p/1)タ ッチタプを押して記録を止めます。ディスプレイ

は、次のような表示にむります。

『  
曖

曜

1。。wH

○

一̈̈

○
¨

□

□

・

1    2
: :: :

l ll i
1       10

回
日国回□□‐ｏ

□
□”

i li ll l: :

1 :: :I II I
12      18      14      15

一つまたはいくつかの「PLAY」 ボックスが画面に表示されます。これらは、曲を記録するときの×El
のパートまたはディビジョンを示します。特定のパートの上に「PLAY」 ボックスが表示されない場合、

曲を記録しているときにそのバートを使わなかったことを意味します。

記録が終わると、PAR丁/EDITタ ッチボタンを使って、他のバート (丁EMPO、 E×PRESSな ど)のデー
ターを確認することもできます。

曲の再生

曲の記録が終わり、EASY REC画 面が再度表示されたら、RE1/V/SttOP(|く )タ ッチタブも「ON」 (LED
が点灯)になります。これは、×Elのメモリーに曲が存在し、その曲の再生が可能であることを意味し
ます。

PLAY/PA∪ SE(p/1Dタ ッチタプを押します。曲の再生が開始されます。

各パートの下の番号付きタッチボタンを使って、その上に「PLAY」 ボックスが表示されているパート

の「PLAY」 または「OFF」 を選ぶことができます。こうして、各パートを男」々 に聞くことができます。

曲を途中で止めたい場合、PLAY/PA∪ SEタッチボタンを押してください。曲の再生が停止されます。

団田¨Ъ
MENUl ll l),|
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曲を止めた位置から再度始めたい場合、再度、PLAY/PA∪ SEタ ッチボタンを押してください。曲の再

生が再開され、最後まで再生されます。

特定の小節から曲を始めたい場合、15番および 16番タッチボタンを押し、所望の小節番号がディスプ

レイに表示されるまで、小節を移動させます。次に、PLAY/PA∪ SEタ ッチタプを押して、曲の再生を

開始します。

曲を最初の位置から再度始めるには、REW/SttOPタ ッチタプを押してください。これにより、曲が最

初から始まるように、ディスプレイが小節 1に リセットされます。次に、PLAY/PA∪ SEタ ッチタプを

押して、曲の再生を開始します。

MULT:REC(マルチレコ…ド)

M∪ L丁 RECは ×Elの各鍵盤に害]り 当てられる各パー ト別に細分化して記録できる記録方法です。

EASY RECを使って、∪PPER、 LOVVER、 PEDAL、 または CONttROLを 記録するかどうかを選ぶことが

できます。しかし、∪PPER、 LOWERな どの中の様々なパー トを別々に選ぶことはできません。例えば、
∪PPER lと ∪PPER 2を別々に記録することはできません。

曲の記録に於いて、複数の異なるパー トを男」々 に制御したい場合、M∪ L丁 I RECを 使ってください。

MENU/EXI丁 タッチボタンを使つた MULTI RECメ ニューページヘの行きかた :

1.MEN∪ (メ ニュー)モー ドの最初の画面を見るには、MEN∪セレクトタッチボタンを押します。ディ
スプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。これは、MEN∪ (メ ニュー)モー ドには4ページあ

り、ページ 1が表示されていることを示します。

2 PAGE∪ Pセ レク トタッチボタンを三度押します。MEN∪ (メ ニュー)モー ドのページ4が表示さ
れます。ディスプレイの左上隅に、「4/4」 が表示されます。

3 3番 または 4番セレクトタッチボタンを押します。「SEQ MEN∪ 」という単語が画面上部に表示さ
れます。

4.7番 または8番セレクトタッチボタンを押します。「M∪LTI REC」 という単語が画面上部に表示さ
れます。

ショー トカットを使つた MUL丁 :RECメニューヘの行きかた :

l SEQ MEN∪ (シーケンサーメニュー)タ ッチタプを押します。「SEQ MEN∪」という単語が画面
上部に表示されます。

2 7番 または8番セレク トタッチボタンを押します。「M∪ L丁 I REC」 という単語が画面上部に表示さ
れます。

現在、M∪LT RECメ ニューページが表示されています。
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MULT:REC(マルチレコー ド)を使つた曲の記録

1 曲に使いたいレジストレーションに×E-1を設定します。

2 M∪ LTI RECメ ニューに入るには、SEQ MEN∪ タッチタプを押すか、MEN∪ /E× 1丁 と番号付きタッ
チボタンを使うか、そのどちらかをします。

ｒ国産噛
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□‐‐
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□”
□
□・
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12      13
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14      16
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RAY国

―
′
・
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い :L回
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ディスプレイに、∪PPER l、 ∪PPER 2、 LOVVER l、 LOWER 2、 DRB―∪(ドローバーアッパー)、 DRB―
L(ドローバーロワー)、 DRB P(ド ローバーペダル)、 PEDALの 8パートが表示されます。これは、アッ
パー、ロヮー、ペダルに対して、個々のパートを使って記録することができることを意味します。

すべてのパートを一度で記録したくむい場合、番号付きタッチボタンを使って、記録するパートを選ぶ

ことができます。

∪PPER l、 ∪PPER 2、 LOWER l、 LOVVER 2の 「REC」 (言己録)または 「OFF」 を選
'S(に

1よ 、最

上行の番号付きセレクトタッチボタンを使います。

∪PPERD(ア ッパードローバー)、 LOWERD(ロ ワードローバー)、 PEDALD(ペ ダルドローバー)、
PEDAL(ペダルボイス)の「REC」 (記録)ま たは「OFF」 ために「REC」 (レコード)ま たは「OFF」
を選ぶには、最下行の番号付きセレクトタッチボタンを使います。

「OFF」 を選ぶと、それで特定されたパートは記録されません。

3  ∪PPttR、 LOWER、 PEDAL、 CONTROLのベーシックパートの他に、ドローバー移動のような他
のパラメーターの記録を選ぶこともできます。これら他のパラメーターを見るには、上記のページ

からPART/EDI丁 タッチボタンを押します。上のメニューでPAR丁 /EDI丁 タッチボタンを押すと、
ディスプレイは、次のよう意表示に書ります。

『  IPPE
L酬

l ll ll l
i ll li l
0       10      "

i li l

l i: l
12      13

: :: ]: :
l ll li l
14       16       10

ディスプレイに、BASS、 DR∪ M、 PERC、 ACCl、 ACC2、 ACC3、 ACC4の 7パートが表示されます。
これは、A∪丁OBAND ORCHESttRAの 個々のパートを使って記録することができることを意味します。

前のページのように、個々のバートの「REC」 または「OFF」 を選ぶには、番号付きセレクトタッチボ

タンを使います。

ML「 LTE REC 
馴 123

叫・３．坤
コ̈
回
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上のページでPAR丁/EDITタ ッチボタンを押すと、デイスプレイは、次のよう裕表示になります。

「  
°P

腱

L_

4   5
l ll i

: ll i
12      :|

: 1: :
l li l
l●      10

…
′MTA

―
:Lm4
mV日

―

□

□

・４

ディスプレイに、M DRM、 S.E.、 E×PRESS、 DBCONT、 丁EMPO、 CONttROLの 6パートが表示され

ます。これは、鍵盤ドラム、サウンドエフェクト、エクスプレッシ∃ンデーター、ドローバーレジスト

レーシ∃ン、テンポデーター、それにピッチベンド、モジュレーシ∃ンなどの他のコントローラーを記

録することができることを意味します。

前のベージのように、個々のパートの「REC」 または「OFF」 を選ぶには、番号付きセレクトタッチボ

タンを使います。

4 ×E-1でシーケンスを記録すると、メトロノームが各ビートをカウントします。しかし、この時点
でメトロノーム機能を変えることができます。

記録の間、メトロノームの音を消したい場合、6番タッチボタンを押してください。これにより、メト

ロノームが「OFF」 になります。

メトロノームを聞きたいけれど、そのパラメーターを変更したい場合、14番タッチボタンを押してくだ

さい。ディスプレイは、次のような表示になりまつ。

〇
一: ll l … 画

: H l 圏 [コ
16      

“

現在、MEttRONOME機能画面が表示されています。これはショートカット経由でのみアクセスすることが

できます。この機能画面により、メトロノームの特性を変えることができます。

注記 :MEttRONOME機能画面の詳細については、本ガイドの77ページから説明されています。

メトロノームの設定が終わるか、変更せずに終了したい場合、8番または 16番セレクトタッチボタンを

押して「OK」 を選びます。再度、M∪ L丁 I RECメ ニューが表示されます。

5.「REC SttBY」 (レコードスタンバイ)ボックスが強調表示されていない場合、5番セレクトタッチ

ボタンを押して強調表示させます。×Elは現在、スタンバイモードにあり、記録を開始すること

ができます。

6.RHYttHM CONTROLセ クシ∃ンのPLAY/PA∪SE(D/111タ ッチタプを押します。ディスプレイ

カウントダウン 2ノ」ヽ節 (「 2:1、 -2:2、 2:3、 -2:4、  1:1、  1:2、 -1:3、  1:4」)にノ」ヽ節カウンターが

表示され、プログラムした通りにメトロノームが鳴ります。

「  
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明
翻
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…
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小節カウンタが二つの導入小節のカウントを終えたら、曲の演奏を始めてください。アウフタクト

の曲の場合、-1ノ」ヽ節目の終わりから演奏を始めてもかまいません。

曲の演奏が終わったら、PLAY/PAUSE(D/11)タ ッチタプを押して記録を止めます。ディスプレ

イは、次のような表示に参ります。

「  IP鷹
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・
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□
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□
□ｏ
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|1   11
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tな      13
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10      10
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「PLAY」 という単語がディスプレイの数力所に表示されます。これらの場所には、曲を記録したときに

使ったXE「 1のパー トやディビジョンが表示されます。特定のパー トの上に「OFF」 という単語が表示さ

れる場合、曲を記録したときにそのパー トを使わなかったということを意味します。

曲の再生

曲の記録が終わり、MUL丁 I REC画面が再度表示されたら、REW/SttOP(K)タッチタブも「ON」 (LED
が点灯)になります。これは、×E-1の メモリニに曲が存在し、その曲の再生が可能であることを意味し

ます。

PLAY/PA∪ SE(D/10タ ッチタプを押します。曲の演奏が開始されます。

各パー トの下の番号付きタッチボタンを使って、その上に「PLAY」 ボックスが表示されているパー ト

の「PLAY」 または「OFF」 を選ぶことができます。こうして、各ノヾ― 卜をЯ」々 に聞くことができます。

曲を途中で止めたい場合、PLAY/PA∪ SEタッチボタンを押してください。曲の演奏が停止されます。

曲を止めた位置から再度始めたい場合、再度、PLAY/PA∪SEタ ッチボタンを押してください。曲の演

奏が再開され、最後まで演奏されます。

特定の小節から曲を始めたい場合、15番および 16番タッチボタンを押し、所望の小節番号がディスプ

レイに表示されるまで、小節を移動させます。次に、PLAY/PA∪ SEタ ッチタプを押して、曲の再生を

開始します。

曲を最初の位置から再度始めるには、REW/SttOPタ ッチタプを押してください。これにより、曲が最

初から始まるように、ディスプレイが小節 1に リセットされます。次に、PLAY/PA∪SEタ ッチタプを

押して、曲の演奏を開始します。

,PLnV,PLnY,OFF▼ PLnY  PEM ((|))|
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16 TRACKS(16トラック)

16TRACKSは 内部の鍵盤演奏用のパートとは独立したバートを使用して演奏を記録/再生します。

EASY RECと MUL丁 I RECは 、∪PPER l、 LOWER l、  ドローバー、サウンドエフェクトなど、XE-1に
特有の演奏プラットホームを使って、ソングデーターを記録することができます。それに対し16丁RACKS
はそれらとは独立した 16のパートを使って演奏を記録/再生します。また、GM(General MIDI)の拡張
レベル 1で作られたソングデータの再生も行えます。

MENU/EX!Tタ ッチボタンを使つた 16 TRACKSメニューページヘの行きかた :

1.MEN∪ (メ ニュー)モードの最初の画面を見るには、MEN∪セレクトタッチボタンを押します。ディ
スプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。これは、MEN∪ (メ ニュー)モードには4ページあ

り、ページ 1が表示されていることを示します。

2.PAGE UPセ レクトタッチボタンを三度押します。MEN∪ (メ ニュー)モードのページ4が表示さ
れます。ディスプレイの左上隅に、「4/4」 が表示されます。

3.3番 または4番セレクトタッチボタンを押します。「SEQ MEN∪ 」という単語が画面上部に表示さ
れます。

4.13番または 14番セレクトタッチボタンを押します。「 16丁RACKS」 という単語が画面上88に表
示されます。

シヨー トカットを使つた 16 TRACKSメニューヘの行きかた :

l  SEQ MEN∪ (シーケンサーメニュー)タ ッチタプを押します。「SEQ MEN∪ 」という単語が画面
上部に表示されます。

2.13番 または 14番セレクトタッチボタンを押します。「 16 TRACKS」 という単語が画面上部に表
示されます。

現在、16丁RACKSメ ニューページが表示されています。

16 TRACKS(16ト ラック)を使つた曲の記録

1 16丁RACKSメ ニューに入ります。

▲OFF ^OFF ‐oFF              :罷
票躍 123

…

1=1

囲 ‖ENU1 11 日 )ト  ロ
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2. [PARtt SET]を 押し、パー ト設定をします。

「  
貯

PAE
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…
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―
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これにより、記録したいパー トのパラメーターの設定をします。例えばポイス、ポリューム、パンなどです。

ここで本体の鍵盤を弾くと、∪PPER l等では裕くPAR丁 1といった現在選ばれているパー トが発音します。

3.[MEN∪ /E× 1丁 ]を押して、16丁RACKSメ ニューに戻ります。

4.LCDボ タンの[REC STBY]を押すと、選んだパー トが自動的に「REC」 になります。パー トは「OFF」
にできません。

「  PPAC
L口n臓

7-′ DATA

… 回
聞 日

×圧-1でシーケンスを記録すると、メトロノームが各ビー トをカウン トします。

メメトロノームの音を消したり変えたりする場合や、シーケンスの時間を変更する場合、LCDボタ
ンの[MEttRO MEN∪]を押し、METRONOMEメ ニューを表示させます。

「  tPPAC
L_

TE「O′ DATA

-lL回
田 回

注記 :METRONOME機能画面の詳細については、本ガイドの77ページから説明されています。

メトロノームの設定が終わるか、変更せずに終了したい場合、8番または16番セレクトタッチボタンを

押して「OK」 を選びます。再度、16丁RACKSメニューが表示されます。

6 [Pby/Pause〕タッチタプを押します。ディスプレイカウントダウン2小節に小節カウンター (例
えば、4/4の「-2:1、 -2:2、 -2:3、 -2:4、 -1:1、 -1:2、 -1:3、 -1:4」 )が表示され、メトロノーム
がプログラム通りに鳴ります。
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小節カウンタが二つの導入小節のカウントを終えたら、曲の演奏を始めてください。アウフタクトの曲の場

合、-1ノ」ヽ節目の終わりから演奏を始めてもかまいません。

「  UPPAE
L OoH

¬日田POノ DATA

… 回
RAY日

7 曲の演奏が終わったら、[Pby/Pause]タ ッチタプを押して記録を止めます。ディスプレイは、次の
ような表示になります。

「PLAY」 という単語がディスプレイの数力所に表示されます。これらの場所には、曲を記録したときに使っ

た×E-1のパートやディビジョンが表示されます。

8 次のパートを記録するには、ステップ 2から繰り返してください。

曲の再生

自分の曲の記録が終わり、16 TRACKS画面が再度表示されたら、REW/SttOP(K)タ ッチタブも
「ON」 (LEDが点灯)になります。これは、×E-1のメモリーに曲が存在し、その曲の再生が可能である

ことを意味します。

PLAY/PA∪SE(p/1)タ ッチタプを押します。曲の演奏が開始されます。

各パートの下の番号付きタッチポタンを使って、その上に「PLAY」 ボックスが表示されているパート

の「PLAY」 または「OFF」 を選ぶことができます。

曲を途中で止めたい場合、PLAY/PA∪SEタ ッチボタンを押してください。曲の演奏が停止されます。

曲を止めた位置から再度始めたい場合、再度、PLAY/PA∪ SEタ ッチボタンを押してください。曲の演

奏が再開され、最後まで演奏されます。

特定の小節から曲を始めたい場合、15番および
'6番
タッチボタンを押し、所望の小節番号がディスプ

レイに表示されるまで、小節を移動させます。次に、PLAY/PA∪ SEタッチタプを押して、曲の再生を

開始します。

曲を最初の位置から再度始めるには、REW/SttOPタ ッチタプを押してください。これにより、曲が最

初から始まるように、ディスプレイが小節 1に リセットされます。次に、PLAY/PA∪ SEタ ッチタプを

押して、曲の演奏を開始します。
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◆ ディス1ク ドラくブと CompactF:ashTM〈〉 (コン′ゞクト71ラッシュ)

ハモンド×E-1は 、いくつかのタイプのデーターを保存し、読み込むことができます。

1  シーケンサーまたはソングデーター
2 セットアップデーター
3 スタイルデーター

上のデーターは、二種類の媒体に対して、保存または読み込みが可能です。

1 フロッピーディスク
2  CompactFlashTMカ ード

次のページでは、各機能を説明します。

ディスクスロット

ディスクスロットは、機器の左端のビッチベンド/モジュレーシ∃ンホイールの下にあります。これは、35
インチ2DDまたは 2HDフ ロッピーディスクに適合しています。

アクセスインジケータ

ディスクドライプが使われている場合、ディスクスロットの左lllの緑の LEDが点灯します。例えば、デー

ターの保存中や読み込み中に点灯します。

注目己:この LEDが点灯している間、×Elの電源を「OFF」 にしたり、ディスクを取り出したりしない
でください。データ破損の原因に想ります。

エジェクトボタン

ディスクをディスクスロットに挿入すると、通常の引っ込んだ位置からボタンが飛び出し、ディスクを取り

出すときに押せるように怠ります。これを押し込むと、ディスクスロットからディスクが排出されます。

CompactF:ash(コ ンパクトフラッシュ)カー ドスロット

CompactFlash(コ ンバクトフラッシュ)カー ドスロットは、×El後部のアクセサリーパネル上にあります。
CompactFlashカ ー ドをスロットに挿入します。ラベルを上面にしてカー ドを挿入してください。カー ドを

使った後にエジェク トするには、スロットの右側にあるエジェク トボタンを使います。

特記事項 :本ガイ ドの説明において、以下のタイプの CompactFbshカ ー ドがXE lで使えることを確

認しています。

SanDisk      SDCFB-15,-30,-64,-128
MELCO      RCF― C30M,―C64M
10 DATA     PCCF-32M
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□

□

“

口
□・・

フロッピーディスクまたは CompactFlashカードに関連する操作を行います。

MENU/EXITタ ッチボタンを使つた D:SK UTIL機能回回への行きかた :

l  MEN∪ (メ ニュー)モードの最初の画面を見るには、MENUセ レクトタッチボタンを押します。ディ
スプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。これは、MEN∪ (メニュー)モードには4ページあ

り、ページ 1が表示されていることを示します。

2  PAGE∪Pセレクトタッチボタンを三度押します。MEN∪ (メニユー)モードのページ4が表示さ
れます。ディスプレイの左上隅に、「4/4」 が表示されます。

3 9番 または 10番のセレクトタッチボタンを押します。「DISK∪丁IL」 という単語が画面上8Bに表示
されます。

ショートカットを使つたD!SK UT!L機能画面への行きかた :

DISKタ ッチタプを押します。「DISK∪丁IL」 という単語が画面上部に表示されます。

現在、DISK U丁 IL機能画面が表示されています。画面の下の番号付きセレクトタッチボタン

を使って、フロッピーディスクやCompactFlashカ ードに対する様々な操作をすることがで

きます。これらの操作については、次に説明します。

DiSK UTL‐ FORMAT(フォーマット)

フロッピーディスクやCompactFbshカ ードは、使用前にフォーマツト (初期化)しなければなりません
したがって、最初にフォーマツトの方法を説明します。これは、ディスクまたはカードが新品のときに―度

だけ実行しをければなりません。

注記 :本機で扱えないフォーマットがなされている場合も、フォーマツトが必要です。

フロッピーディスクまたはカードをフォーマットするには :

1.フ オーマツトを行うには、まずフォーマツトしたいメディアつまり315インチ2DDまたは2HDフ
ロッピーディスクをディスクスロ シヽトに挿入するか、力ニドを×E-1後38の CompactFbsh(コン
パクトフラッシュ)カードスロットに挿入します。フォーマットが行われていない、又は本機で扱

えないフォーマットがなされている場合は自動的にフォーマットを行うか尋ねてきます。

2.DISKタ ッチタプを押すか、MEN∪/EXITタ ッチボタンを使います。ディスプレイにDISK∪ TILメ
ニューが表示されます。
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13番 または 14番セレクトタッチボタンを押します。3 FORMATメ ニューを選ぶために、

『  「PE
L_

: :l l1 1: ]: l1 1 -ln田
: ‖  H ‖  H II I MV Eコ
11      12      13      14      11      

“

「MEDIA」 と「FORMAT」 の二つの項目が表示されます。

MED:A(メディア)

フロッピーディスク (FD)ま たはCompactFbshカ ード (CARD)のどちらをフォーマットするかを選択
します。

4.フ ロッピーディスクをフォーマットする場合、3番セレクトタッチボタンを使ってFDを選びます。
また、CompactFbshカードをフォーマツトする場合、11番セレクトタッチボタンを使ってCARD
を選びます。

MODE(モード)

実行したいフォーマツトを「NORMAL」 または「Q∪ ICK」 フォーマットから選ぶことができます。NORMAL
フォーマツトは、ディスクまたはカードを全て初期化する「低レベル」フォーマットです。Q∪ ICKフ ォー

マットでは、ディスクまたはカードの管理領域が初期化されるだけで、NORMALフ ォーマットより速く
フォーマツトすることができます。

5。 NORMを選ぶには、5番セレクトタッチボタンを使います。また、Q∪ ICKを選ぶには、13番セレ
クトタッチボタンを使います。フォーマツトする場合、Q∪ ICKフ ォーマツトを実行することはでき

ません。

6.16番セレクトタッチボタンを押して、「OK」 を選びます。フォーマツトしたくをい場合、PLAYま
たは MEN∪ /E× lTセ レクトタッチボタンを押して、FORMA丁 メニューから抜けます。

すでにデーターを含んでいるディスクまたはカードをフォーマツトしようとしている場合、次の警告メッ

セージが表示されます。

○
¨□

口”
口
□・

「  IP
諄

L哺 程憂響評田 OK I

[ :1 :

1 :: :
|   "

□
□“

□
□”

l ll l1 1:[
: :: ll ll l
12       13       10       16

―
′MTA

―
l nma
mv日

ディスクまたはカードの現在の内容を失いたく想い場合、6番セレクトタッチボタンを押して、FORMA丁を
中止します。ディスクまたはカードを再フォーマツトする場合、14番 (「OK」 )セレクトタッチボタンを押
します。
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144 シ∵ケンサー、ディスクドライブ、CompactFlashTM(コン′ヾクトフラッシュ)カードの使い方

ディスクのフォーマットに、約 1分かかります。その間、ディスプレイには、次のメッセージが表示さ

れます。

OK I

注目己:CompactFlashカ ードをフォーマツトしている場合、「FormatJ∩ 9 Card.Please wat」 が表示
されます。ディスクの書き込み禁止ノッチが開いている場合、フォーマツトは行われずエラーメッセー

ジが表示されます。

フォーマットが完了した後、ディスプレイはFORMATメニューを表示します。これで曲やセットアップの
記録をど、ディスクやカードを使うための準備ができました。

DiSK UT:L‐ SONG&SETUP(ソ ング&セットアップ)

ディスクまたはカードから曲を読み込む

1. ソングデーターを保存した3.5イ ンチフロッピーディスクまたはCompactFlashカードを適切なス
ロットに挿入します。ディスプレイは、次のような表示になります。但しカードは普段差しっぱむ

しで使用することを想定しているため自動的にこの画面には来ません。DISKタ ッチタブ→

SONG&SE丁∪Pと操作してこの画面に来ます。

「  IPPE
L酬

2.デ ィスプレイの左lllに 、現在選択されているメディア、曲のタイトルまたはファイル名のリス トが
表示されます。現在の位置は、曲名を強調表示するカーソルによってマークされます。

カーソルの移動には、上へは 2番～ 4番 、下へは 10番～ 12番のセレクトタッチボタンを使います。

保存されている曲数がリストの表示可能行数より多い場合、読み込みたい曲が見えないかも知れません。

そのような場合は、タッチボタンでリストをスクロールさせて見つけます。
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シーケンサー、ディスクドライブ、 CompactF:ashTM(コンパクトフラッシュ)カードの使い方 145

選択が終わったら、6番または 14番セレク トタッチボタンを押してLOADを選びます。ディスプ

レイは、次のような表示に書ります。

i ll :: :: :: l: :: :: :
l ll il ll ll ll ll il l
O I● |1121314"10

曲を読み込みたくない場合、6番セレクトタッチボタンを押して、「CANC」 を選びます。曲を読み

込みたい場合、14番セレクトタッチボタンを押し、「OK」 を選びます。ディスプレイは、次のよう

を表示になります。

回日回回

岬
魔」回

5 読み込みが終わると、ディスプレイは、次のような表示になります。

REW/STOP(H)タ ッチタプのLEDが点灯します。これは、XE-1の本体内に曲が存在し、その曲の
再生が可能であることを意味します。

6 PLAY/PAUSE(p/1:)タ ッチタプを押します。曲の演奏が開始され、ディスプレイは、次のよう
を表示になります。

l li li ll li ll ll ll l

…
0■ 121-1010

: ll ll l: li li ll :l l

…
0111218“ 1111

曲を途中で止めたい場合、PLAY/PA∪ SEタッチボタンを押してく

曲を止めた位置から再度始めたい場合、再度、PLAY/PA∪ SEタ ッ

奏が再開され、最後まで演奏されます。

…
′●ATA

一 回
mV回

…
′●ATA

―
I鳳 田

MV回

ださい。曲の演奏が停止されます。

チボタンを押してください。曲の演
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□
口“
口
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146 シーケンサー、ディスクドライブ、 CompactFlashTM(コ ンノヾクトフラッシュ)カードの使い方

特定の小節から曲を始めたい場合、15番および 16番タッチボタンを押し、所望の小節番号がディスプ

レイに表示されるまで、小節を移動させます。次に、PLAY/PA∪ SEタ ッチタプを押して、曲の再生を

開始します。

曲を最初の位置から再度始めるには、REW/STOPタ ッチタプを押してください。これにより、曲が最
初から始まるように、ディスプレイが小節 1に リセットされます。次に、PLAY/PAUSEタ ッチタプを
押して、曲の演奏を開始します。

曲のディスクまたはカードヘの保存

保存できる曲数は、同―ディレクトリ (後述)内あたり最大 50曲です。曲の長さによっては、これより少
むくなります。

1.シーケンサーに曲を記録します。

2.フ ォーマツト済みの35インチ2DDま たは2HDフ ロッピーディスクまたはCompactFlashカ ード
を適切なスロットに挿入します。但しカードは普段差しっぱ怒しで使用することを想定しているた

め自動的にこの画面には来ません。DISKタ ッチタブ→SONG&SETUPと操作してこの画面に来ま
す。

「  
響

離
L暉 ○

一̈̈
ディスクまたはカードに入っている既存の曲を消去したくない場合、「New FiЮ」という場所にカー

ソルを合わせます (10番～ 12番のセレクトタッチボタンを使います)。 次に 15番セレクトタッチ

ボタンを押して、SAVEを選びます。

r tP
障

L_

: ll i 
―
lL叫

l H l tt Eコ
16      11

ディスプレイに、「BOTH」 、「SONG」 、「SE丁∪P」 の3つの選択肢が表示されます。「SONG」 (演奏情報

のみ)、「SET∪ P」 (プリセット及びグローパルデータのみ)、「BOttH」 (その両方)のいずれかを選択し
ます。普段は「BOTH」 を使用してください。

選択項目を移動するには、上へは 5番 、下へは 13番のセレクトタッチボタンを使います。

1    2
i li l
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シーケンサー、ディスクドライプ、 COmpactF:ashTM(コンパクトフラッシュ)カードの使い方 14フ

保存したくない場合、7番セレクトタッチボタンを押して、「CANC」 を選びます。保存したい場合、15

番セレクトタッチボタンを押して、「OK」 を選びます。保存処理が始まり、ディスプレイは、次のよう

を表示になります。

…
′DATA

―
:L回
MV回

「SaИng¨」が消えて、画面が普通に戻ると、保存終了です。デイスクの書き込み禁止ノッチが開いてい

る場合、保存は行われずエラーメッセージが表示されます。

ディスクまたはカードからの曲の消去

1.ソングデーターを保存した35インチフロッピニディスクまたはCompactFbshカ ードを適切むス
ロットに挿入します。ディスプレイには、SONG/SE丁 メニューが表示されます。但しカードは普

段差しっばなしで使用することを想定しているため自動的にこの画面には来ません。DISKタッチ

タブ→SONG&SE丁∪Pと操作してこの画面に来ます。
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2 ディスプレイの左側に、選択されているメディア、曲のタイトルまたはファイル名のリストが表示

されます。現在の位置は、その上にある文字を強調表示するカーソルでマークされます。

選択項目の移動には、上へは2番～5番 、下へは 10番～ 13番のセレクトタッチボタンを使います。

選択が終わったら、8番または 16番セレクトタッチボタンを押し、「DEL」 を選びます。ディスプ

レイには、右端に「YES」 と「NO」 が表示されます。これは、選んだ曲を消去することを確認する

ためです。

4.「 YES」 を選ぶには、8番セレクトタッチボタンを押します。曲を消去したくない場合、7番セレク
トタッチボタンを押して、「CANC」 を選びます。「OK」 を選ぶと、ディスクまたはカー ドから曲が

消去されます。
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148 シーケンサー、ディスクドライブ、CompactF:ashTM(コンパクトフラッシュ)カードの使い方

注記 :ディスクの書き込み禁止ノッチが開いている場合、消去は行われずエラーメッセージが表示され

ます。

ディスクまたはカードからスタイルを読み込む

1.スタイルデーターを保存した3.5インチフロッピニディスクまたはCompactFbshカードを適切な
スロットに挿入します。ディスプレイは、次のような表示に書ります。但しカードは普段差しっぱ

なしで使用することを想定しているため自動的にこの画面には来ません。DISKタ ッチタブ→

SONG&SET∪ Pと操作してこの画面に来ます。

2.LOAD SttYLを選ぶには、6番または 14番セレクトタッチボタンを押します。ディスプレイは、次
のような表示になります。

…
′mTA

―
i nMol

MV国

ディスプレイに、「DISKSTYLEl」 と「DISKSTYLE2」 が表示されますので、どのリズムタッチボタン

にディスクスタイルを読み込むかを指定します。「DISKSTYLEl」 を選んだ場合、ディスクスタイルの

使用にRH∪MBAタ ッチボタンを使うことに構ります。「DISKSTYLE2」 を選んだ場合、丁ANGOタ ッチ
ボタンを使います (RH∪MBAと TANCOタッチボタンの印刷を見てください)。

3. 「DISKSTYLEl」 を選ぶには 5番か6番、「DISKSttYLE2」 を選ぶには 13番か 14番のセレクト
タッチボタンを使います。ディスクスタイルの読み込みはそのディスク内容―括で行われます。

このメニューから抜けるには、8番セレクトタッチボタンを押してください。

4.読み込みを始めるには 16番セレクトタッチボタンを押します。読み込み処理が始まり、ディスプ
レイは、次のようを表示になります。

―
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-lL回
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読み込み処理が終了すると、SONG&SE丁∪P画面に戻ります。ディスクから読み込んだスタイルは
CompactFbshカードに保存しておき、次回からはそちらを使用することをお勧めします。これは読み

込みが速いためです。
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シーケンサー、デイスクドライブ、 COmpactFlashTM(コ ンパクトフラッシユ)カードの使い方 149

読み込んだスタイルを使う

ディスクスタイルを読み込んだスタイルタッチボタンを押します。

「DISKSTYLEl」 はRHUMBAを 、「DISKSttYLE2」 は丁ANGOタッチボタンを使います。

ディスクスタイルはそれぞれのスタイル選択画面の 2ページロから始まります。

個々のリズムスタイルを選ぶには、番号付きタッチボタンを使います。

注記 :読み込まれたスタイルは、×Elの電源を切っても、ディスクスタイルをデフォルトするまでは本

体内に記憶されています。

スタイルデーターのディスクまたはカードヘの保存

1.3.5イ ンチフロッピーディスクまたはCompactFlashカ ー ドを適切なスロットに挿入します。ディ
スプレイは、次のような表示になります。但しカー ドは普段差しっぱ咎しで使用することを想定し

ているため自動的にこの画面には来ません。DISKタ ッチタブ→SONG&SE丁∪Pと操作してこの画

面に来ます。

r tp
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SAVE STYLを選ぶには、8番または i6番セレクトタッチボタンを押します。ディスプレイは、次
のような表示になります。

『  IPP鷹
t_

i li li li ll li li li I
O10111213n416"

…
′OATA

― 国
mY国

ディスクスタイルグループ名を付けるには、番号付きタッチボタンを使います。この名前は、一つ

のスタイルタッチボタン (RH∪MBAまたはTANGO)で使用できるすべてのスタイルに与えられ
る名前です。「NEW NAME」 と呼ばれる画面右部のボックスに新しい名前とカーソルが表示され、

「OLD NAME」 と呼ばれる画面左部のポックスに現在の名前が表示されます。文字の入力には番号

付きタッチボタンを使います。どの番号付きタッチボタンを使うかは画面上に表示されています。

例えば、文字「 lABC」 を入力するには ,1番タッチボタンを使います。また、文字「2DEF」 など

を入力するには、2番タッチボタンを使います。

…
′●ATA

a'&E E函 ヨ DEL I(1 1 EENT:
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150 シーケンサー、ディスクドライブ、CompactFiashTM(コンノヾクトフラッシュ)カードの使い方

スペースを挿入するには、11番セレクトタッチボタンを使います。

大文字または小文字を選ぶには、12番セレクトタッチボタンを使います。ディスプレイ内のポタンには、

例えば「lABC」 や「 labc」 など、どのタイプが選択されているかが示されます。

カーソル位置の文字を消すには、13番セレクトタッチボタンを使います。

カーソルを前後に移動するには、14番および 15番セレクトタッチボタンを使います。

入力した名前の確定にはENT(16番セレクトタッチボタン)を 、取り消すには MEN∪ /E× 1丁 を使いま
す。

4.名前 (16文字まで)を確定するには、EN丁 (16番セレクトタッチボタン)を押してください。

『  
け

朧
L喘

I ll li ll l

i ll l: :: :
10      1'      12      13

: :: :: :l ll l

l li ll i1 11 1
0       10      01      12      18

保存が完了すると、SONG&SE丁∪Pページに戻ります。
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○
¨

○
¨

「DISKSttYLE l」 と「DISKSTYLE2」 の、どちらに入っているディスクスタイルを保存するかを選択し

ます。

5,「DISKSttYLE l」 を選ぶには5番か6番 、「DISKSTYLE2」 を選ぶには 13番か 14番のセレクトタッ
チボタンを使います。

このメニューから抜けたい場合、8番 (「 CANC」 )セレクトタッチボタンを押します。

6 保存をするには 16番セレクトタッチボタンを押してください。保存処理が始まり、ディスプレイ
は、次のような表示になります。
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シーケンサー、ディスクドライブ、 CompactFlashTM(コ ンパクトフラッシュ)カードの使い方 151

「ディレクトリ」とは

ディスクやカードには多数のファイル (曲やスタイルをど)を保存することができます。したがって、ロッ

ク、ジャズ、ラブバラードといった同じジャンルの曲や、同じシリーズのスタイルなどをまとめて一つのグ

ループに保存したいことがあるかも知れません。特にこの目的のために、ディスクまたはカードに「ディレ

クトリ」を作成することができます。ディレクトリは、机やたんすの引き出しと同様に、ファイルグループ

を保存できるディスクまたはカードの場所のことです。

ディスプレイを使って内容を見る場合、ディスクまたはカードにディレクトリが有ると、次のようになりま

す。

「  IP鷹
L臨

○
¨

l ll l: :]:l l
i ll ll ll ll l
1      10      11      12      13

回日□回
□
□“

: :: l

l ll l
ll   

“

ディレクトリ名はファイルとは違い、括弧 く〉内に表示されます。また、カーソル (どのファイルまたは

ディレクトリーを選んだかを表示する黒く長いパー)がファイルを指している場合、「LOAD」 、「SA∨ E」 お

よび「DEL」 の三つのボックスが画面右側に表示され、ファイルの読み込み、保存、または消去が可能にな

りますが、カーソルをディレクトリ名の上に動かすと、「ENTR」 ボックスが表示され、そのディレクトリー

内へ「入る」ことができます。

ENTRを選んでそのディレクトリの内容を見るには、6番または14番セレクトタッチボタンを押します。

他のディレクトリヘ行くため、現在表示されているディレクトリから「出る」には、番号付きタッチボタン

の最上行を使い、「∪P ONE LEVEL」 と表示されている画面の最上行に強調表示を動かします。

r lP
PE
L田

: :: :]:l ll 11 :1 :: : 
―
lユ回

: 日  H H H H H H : HAV Eコ
0■ 11121314"“

ボタン「∪P」 が現れますので、6番または14番セレクトタッチボタンを押します。カーソルを他のディレ

クトリー名に動かし、上記の指示に従い、その内容を見ることができます。
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152 シーケンサー、ディスクドライブ、CompactFlashTM(コンパクトフラッシュ)カードの使い方

ディレクトリの作成

『  tP
離

L喘

1.カーソルを一番下へ移動し、「**New Fle**」 まで動かすと、「NEW DIR」 と「SA∨ E」 の二つのボッ
クスが表示されます。

国
日
日
回

□

□

“

○
¨

○
¨

『  
貯

離

L_

晰 >N鵠翼踊
1向

“

E2DEF:3GH=14JKЦ 5‖N01 6PQ劇 7STu Cu凶

回  :EEIDEL l l:I IENT]

I ll li li :1 :l l1 1: : 
―
I nHH

l H H ‖  H H H H I MV優 コ
1      10      11      12      10      14      11      "

ファイルを保存する場合は「SA∨ E」 を選びますが、新しいディレク トリを作成する場合、8番ま

たは 16番セレクトタッチボタンを押して、「NEW DIR」 を選びます。ディスプレイは、次のよう

な表示になります。

ディレク トリ名を付けるには、番号付きタッチボタンを使います。「NEW NAME」 と呼ばれる画面

右部のボックスに新しい名前とカーソルが表示され、「OLD NAM[」 と呼ばれる画面左部のボック

スに現在の名前が表示されます。文字の入力には番号付きタッチボタンを使います。どの番号付き

タッチポタンを使うかは画面上に表示されています。例えば、文字「 lABC」 を入力するには、1番

タッチボタンを使います。また、文字「2DEF」 松どを入力するには、2番タッチボタンを使います。

スペースを挿入するには、11番セレクトタッチボタンを使います。

大文字または小文字を選ぶには、12番セレクトタッチボタンを使います。ディスプレイ内のボタン

には、例えば「 lABC」 や「 labc」 ぢど、どのタイプが選択されているかが示されます。

カーソル位置の文字を消すには、13番セレクトタッチボタンを使います。

カーソルを前後に移動するには、14番および 15番セレクトタッチボタンを使います。

入力した名前の確定にはENT(16番セレクトタッチボタン)を 、取り消すには MENU/E× 1丁 を使
います。

4.名前 (8文字まで)を確定するには、[N丁 (16番セレクトタッチボタン)を押してください。ディ
スプレイに、「Now savh9¨ PЮase wa化」が表示されます。このポックスが消えて画面が戻ると、

ディレクトリの作成は完了です。新しいディレクトリにファイルを保存できるように構ります。

つ
」

蹴

囲四
l il ll ll li li li l

l il ll ll lI :: ll l
●       |1       11       12       13       14       11
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フアイルタイプ

ディスクやカードには違う種類の複数のファイルを保存することができます。したがって、選んだファイル

の種類に応じて、ディスプレイに表示される選択肢は異むります。

例えば、「複合スタイルファイル」を選ぶと、ディスプレイは、次のような表示になります。

『  UP晴
L嘔

l ll li ll il l
l      ■      11       12      18

…
′●ATA

―
In則
mV日

「複合スタイルファイル」は、多数のディスクスタイルを含むファイルで、「C」 によって示されます

(Combhedの 略)。 ディスプレイでは、ファイルを読み込み「LOAD」 し、ファイルを保存「SA∨ E」 した

り、ファイルに含まれるスタイル詳細を見たり「VIEW DEttL」 することができます。

「ソングファイル」を選ぶと、ディスプレイは、次のようを表示になります。

r IP
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L暉
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□
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一̈̈

ソングファイルがセットアップデーターを含んでいる場合、後に「P」 (Presetの 略)と四分音符記号 (曲

を意味します)が表示されます。ディスプレイでは、ファイルを読み込み「LOAD」 したり、ファイルを保

存「SA∨ E」 したり、ファイルを削除「DEL」 したりすることができます。

「Disk Stゾ e FIに」を選ぶと、ディスプレイは、次のようむ表示に構ります。

「  ・朧
L蘭

`    3    0    7    1: l: :l ll ll i

l ll il li li l
12      10      14      15      11

ディスクスタイルファイルは、「D」 (Disk stJeの 略)で示されます。ディスプレイでは、ファイルを読み

込み「LOAD」 することができます。

８
□

□
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２
□

□
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・
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□

ｏ

瓢 囲 錮
1

四 理 ヨ
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154 シーケンサー、ディスクドライブ、CompactttashTM(コンノヾクトフラッシュ)カードの使い方

ディスクまたはカード上のデーターを含まないエリアは、「**New F‖ e**」 と表示されます。ここにカーソ

ルがあると、ディスプレイは、次のようを表示になります。

「  IPPE
L mm

2   3
: ll l

l il l
10       11

l il i

l il l
12      10

: :l l
i li l
l日      1●

I― ●′●ATA

巨 曰 :L回
mV国

□

□

・４

ディスプレイでは、新しいディレクトリ「NEW DIR」 を作成したり、曲やセットアップを保存「SA∨ E」 し

たり、ディスクスタイルを保存「SA∨E SttYL」 したりすることができます。

D:SK UT:L‐ CHA!N PLAY(チ ェインプレイ)

ディスク上の複数の曲を連続演奏します。この機能を使うには、次のようにします。

1 ソングデーターを保存した3.5インチフロッピーディスクを適切ぢスロットに挿入します。ディス
プレイには、SONG/SETメニューが表示されます。

2 DISK∪丁ILメニューを表示するために、DISKセ レクトタッチボタンを押します。

刊躊 副‖HIL論J

脚 FJ F躙

3.CHAIN PLAYペ ージを表示するために、11番または 12番セレクトタッチボタンを押します。

r lP
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回日国回
口
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ロロ”
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IE― ′暉■
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―
lほ na

田 回

4.ど の曲から演奏を始めるかを選びます。ディスプレイの左側に、曲のタイトルまたはファイル名リ
ストが表示されます。現在の位置は、その上にある文字を強調表示するカーソルでマークされます。

選択項目の移動には、上へは 2番～ 5番 、下へは 10番～ 13番のセレク トタッチボタンを使います。

保存されている曲数がリストの表示可能行数より多い場合、読み込みたい曲が見えをいかも知れません。そ

のようを場合は、タッチボタンでリストをスクロールさせて見つけます。

田 四 瓢

…001
1( 1 卜, 日
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シーケンサー、ディスクドライブ、 CompactF!ashTM(コ ンパクトフラッシュ)カードの使い方 155

モードを選ぶには、1番または2番セレクトタッチボタンを使います。「ONE」 (選んだ曲が繰り返

し演奏されます)、「ALL」 (ディスクが選んだ曲の演奏を始め、最後まで演奏されます。次に、ディ

スクの最初の曲から順番に演奏されます)、 または「SH∪ F」 (曲目4が曲目 1に続いたり、曲目2

が曲目8に続いたりするように、曲の演奏順をシヤッフルします)を選ぶことができます。

PLAY/PAUSE(D/1!)タ ッチタプを押します。曲はディスクから演奏され始め、この機能画面か

ら抜けるまで、演奏が続きます。

「  
諄

mc
L酬

□
□“

: II :
i ll i
10       10

…
′MTA

― 回
HAY日

曲を途中で止めたい場合、PLAY/PA∪SEタ ッチボタンを押してください。曲の演奏がle~止されます。

曲を止めた位置から再度始めたい場合、再度、PLAY/PA∪ SEタ ッチボタンを押してください。曲の演

奏が再開され、最後まで演奏されます。

特定の小節から曲を始めたい場合、15番および 16番タッチボタンを押し、好みの小節番号が デイスプ

レイに表示されるまで、小節を移動させます。次に、PLAY/PA∪ SEタ ッチタプを押して、その小節で

曲の演奏を開始します。

曲をもう一度最初から始めるには、REW/STOPタ ッチタプを押してください。これにより、曲が最初
から始まるように、ディスプレイが小節 1に リセツトされます。次に、PLAY/PA∪ SEタ ッチタプを押

して、曲の演奏を開始します。

口:SK UTIL‐ WHOLE(ホール)
×Elは非常に多くのパラメータを持つ柔軟性に富んだ機器です。したがって、機器を使う度に機器全体を
再プログラムする必要が無いように、プリセット、ユーザーリズム、カスタムスタイル、カスタムポイスな

どのすべてのメモリーの内容をCompactFlashカ ードヘ保存し、必要に応じて呼び出せるようにしておくと

便利です。×Elは、この「WHOLE」 ファイルを作成することができます。WHOLEとは、機器の「全部」
のメモリー内容を意味し、それを後で使えるように一枚のCompactFbshカードに保存します。様々な音楽

アレンジメントのために、WHOLEは一枚のカードの中に複数保存することが出来ます。

WHOLEの保存

1 好みのカスタムスタイル、リズムプリセット、プリセット、カスタムポイス、または他に選んだ力
スタムオプシ∃ンで、XE lをプログラムします。

2.CompactFlashカ ードをカードスロットに挿入します。

2   3   4   1
: :I Il ll l
l ll li li l
10      ■      12      18
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156 シーケンサー、ディスクドライブ、CompactF!ashTM(コン′ヾクトフラッシュ)カードの使い方

3.DISK UTILメ ニューヘ行くため、DISKタッチタプを押すか、MEN∪ /E× ITタ ッチボタンを使いま
す。ディスプレイにDISK∪ TILメ ニューが表示されます。

4 WHOLEを 選ぶため、5番または6番セレクトタッチボタンを押します。ディスプレイは、次のよ
うな表示にをります。

: l: :i ll ll l

T― ′MTA

一 回
mV日: :: 11 :l ll li l

'1      12      10      14      11      10

5 使っているカー ドにすでにデーターが記録されていて、それを消去したくない場合、「New Fle」 と
いう場所へカーソルを移動し「SA∨ E」 を選びます。

「SaMng WHOLE PЮ ase wa忙」のポックスが消え、画面が通常に戻ると、保存完了です。

WHOLEの読み込み

l VVHOLEを保存したCompactFlashカ ードをカードスロットに挿入します。

2 DISK∪丁ILメニューに行くために、DISKタッチタプを押すか、MEN∪ /E× ITタ ッチボタンを使い
ます。ディスプレイにDISK∪ TILメ ニューが表示されます。

3.WHOLEを 選ぶために、5番または6番セレクトタッチボタンを押します。ディスプレイは、次の
ような表示に書ります。

ディスプレイの左イ貝1に 、ファイル名リストが表示されます。現在の位置は、名前を強調表示する

カーソルによってマークされます。

カーソルの移動には、上へは2番～ 4番、下へは 10番～ 12番のセレクトタッチボタンを使います。
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選択が終わったら、6番または 14番セレクトタッチボタンを押してLOADを 選びます。ディスプ

レイは、次のようむ表示になります。
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WHOLEを読み込みたくむい場合、
を□― ドしたい場合、14番セレク

のような表示になります。

r tP
魔

L_

6番セレクトタッチボタンを押して、「CANC」 を選びます。

トタッチボタンを押し、「OK」 を選びます。ディスプレイは、

曲

次

四 □
7-● ′mTA

l―m:D回

田 回

「Loadi∩9 WHOLE PЮ ase wal」 のポックスが)肖え、画面が戻ると、WHOLEの読み込みは完了です。

WHOLEの消去

1.WHOLEデーターを保存したCompactFlashカ ードをカードスロットに挿入します。

2 DISK∪丁ILメ ニューにアクセスするために、DISKタ ッチタプを押すか、MEN∪ /E× 1丁 タッチボタ
ンを使います。ディスプレイにDISK∪ TILメ ニューが表示されます。

3  WHOLEを選ぶために、5番または6番セレクトタッチボタンを押します。ディスプレイは、次の
ような表示になります。
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ディスプレイの左倶]に 、ファイル名リス トが表示されます。現在の位置は、その上にある文字を強

調表示するカーソルでマークされます。

カーソルの移動には上へは 2番～ 5番 、下へは 10番～ 13番のセレク トタッチボタンを使います。

選択が終わったら、8番または 16番セレク トタッチボタンを押し、「DEL」 を選びます。ディスプ

レイには、右端に「YES」 と「NO」 が表示されます。これは、選んだ WHOLEを消去することを
確認するためです。
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「YES」 を選ぶには、8番セレクトタッチボタンを押します。WHOLE CARDを 消去したくをい場
合、7番セレクトタッチボタンを押して、「CANC」 を選びます。「OK」 を選ぶと、カー ドからWHOLE
CARDが消去されます。
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その他の機能 159

ｕｓＥＲ̈
［［‐ＤＥＭｏ‐］

1    7    1
1 11 i: :
l il ll i
l1       15       1●

注言己:画面上部に「∪SttR RHYttHMS」 が表示された場合、DEMOタ ッチタプでデモソングが選べるよ
うに、DEMOタ ッチタプの機能を変更し省ければなりません。この方法については、本ガイ ドの 162ペー
ジから説明されています。

曲名は、リズムおよびポイスと同じく、番号付きタッチボタン対応しています。番号付きタッチボタン

の一つを押すと、選んだデモソング名が強調表示され、そのデモソングの演奏が始まります。

2 この例としては、1番または 2番セレクトタッチボタンを押してください。ディスプレイは、次の
ような表示になります。

◆ DEMO PLAY(デモ演奏)

r uP
曜
Lm

『  IP置
L_

ハモンド×Elの自己紹介、デモソングを再生する機能です。

DEMO(デ モ)タッチタブ

このタッチタプにより、デモソングを再生したり、プログラムしたユーザーリズムを呼び出

したりすることができます。本タッチタプの機能選択については、本ガイドの 162ページか

ら説明されています。

デモソングの再生

以下の操作を実行してみてください。

l DEMOタ ッチタプを押します。LEDが点灯し、ディスプレイは、次のように表示されます。

○

一̈̈

: :I : ¨ 四
l H i mV巨 コ
18       10

最初のデモソングの演奏が開始されます。終了すると、次のデモソングが演奏され、さらに3番目と続き、

すべてのデモソングが演奏されるまで続きます。最初のデモソングの演奏が再開され、全体のシーケンスが

繰り返されます。

デモソングが演奏される順番は、最上行の左から右になり、次に最下行の左から右に書り、次に最上行に戻

り、次に最下行に戻るというようになります。
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160 その他の機能

デモソングを止めるには、演奏中の曲に対応するタッチボタンを押します。

「  
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… 回
田 国

デモソングの再生が終わり、デモソング名がディスプレイに表示されます。

別のデモソングを演奏するには、そのタッチボタンを押します。新しく選んだデモソングが演奏され、次

の順番のソングが演奏され、適切奪番号のタッチボタンを押すかDEMOタ ッチタプを押してDEMO
PLAY機能を「OFF」 にするまで、ライプラリー内のすべてのデモソングが演奏されます。

注目己:×E-1が DEMOプレイモードにある場合、MEN∪ /E× 1丁、PLAY、 DISPLAY HOLD、 PAR丁/EDIT
タッチボタンを押しても効果はありません。

TUNE(調律)機能画面

「  IP
睦

L_
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…
 
…n= ●442 Hz   E―TEMPERn
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機器全体のチューニングビッチとドローバーのチューニング特性を設定します。

注言己:この機能画面には、シ∃― 卜カットがありません。MEN∪ /EXI丁 タッチボタンでのみ行くことが

できます。

TUNE機能画面への行きかた

4 任意のプレイモー ドページからMEN∪ (メ ニュー)モー ドの最初のベージを見るには、MEN∪/E× IT
セレクトタッチボタンを押します。ディスプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。

5 3番 または4番セレク トタッチボタンを押します。「T∪NE」 という単語が画面上部に表示されます。

MASttER T∪ N圧 により、オルガン全体の総合ピッチを変えることができます。基準ピッチは、「A=440」 で

す。選択可能な範囲は、「A=430」 から「A=450」 までになります。

ピッチを下げるには 1番または2番 、上げるには9番または 10番セレクトタッチボタンを使います。

丁∪NE MODEで 、ドローバーの音律を選びます。「E―TEMPERA」 (平均律)または「丁ONEWHEEL」 (B3、
C-3、 R丁 3、 およびA-100で使われているトーンホイールジェネレーター特性に似た方法で一定のノート
の周波数を変えます)を選ぶことができます。初期設定モードは、「E ttEMPERA」 です。
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音律を変えるには、3番 、4番、11番 、または 12番セレクトタッチボタンを使います。

注記 :音律の変化は、非常に微妙です。慣れていをい耳では、明確ではありません。

SYSTEM(システム)メニュー
×E-1の動作システムの機能設定をします。

SYSTEMメニューヘの行きかた :

1 任意のプレイモード画面からMEN∪ (メ ニュー)モードの最初のページを見るには、MEN∪ /E× IT
セレクトタッチボタンを押します。ディスプレイの左上隅に、「 1/4」 が表示されます。

2.PAGE DOWNタ ッチボタンを―度押します。M[N∪ (メ ニュー)モードのページ4が表示されま
す。

3 11番または 12番セレクトタッチボタンを押します。「SYSTEM」 という単語が画面上部に表示さ
れます。

SYSTEM(システム)メニュー‐ベージ 1

r r
曜

L_
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I :I I
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DEFAULT(デフォルト)‐ リセット手順

工場出荷時の初期設定にXE lを リセットします。

警告!:次の手順を実行すると、すべてのパラメーター、設定、レジストレーションが消去され、機器が

工場出荷時の初期設定状態になります。

機器のリセットをするには、次のようにします。

「CANCEL」 ―キャンセルモード

「COMBI.PRESE丁 」―コンビネーションプリセット

「RHYTHM PRESET」 ―リズムプリセット

「GLOBAL」 ―グローバルバラメータ

「C∪STOM∨01CE」 ―カスタムポイス

「C∪STOM SttYLE」 ―カスタムスタイル

「∪SER RHYTHM」 ―ユーザーリズム

「DISK SttYLE」 ―ディスクスタイル

「ALL」 ―すべて
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162 その他の機能

選択項目を移動するには、上へは4番または 5番、下へは 11番または 12番セレクトタッチボタンを使
います。

2 「YES」 を選んで機器を初期設定状態に戻すには、16番セレクトタッチボタンを押します。リセッ
トしたくない場合、PLAYまたは MEN∪ /E× 1丁 セレク トタッチボタンを押します。

SYSTEM(システム)メニュ…‐ページ2

MANUAL(手鍵盤)モード

手鍵盤の段数を設定します。ハモンド×LK l省どMIDIキーボードをロワー鍵盤として使う場合、鍵盤モー

ドを「DO∪ BLE」 に設定して、スプリットなどの機能が正しく動作するようにします。MIDIキ ーボード無

しに×E-1を使う場合、通常の初期設定である「SINGLE」 を使います。このパラメータはMIDIテ ンプレー

トの呼び出しによって自動的に変化します。

DO∪ BLEモードを選ぶには3番 、SINGLEモ ードを選ぶには 11番のセレクトタッチボタンを使います。

PEDAL(足鍵盤)モード

ペダル鍵盤で和音を演奏できるようにするかどうかを設定します。

POLY(ポ リフォニックー和音演奏可能)を選ぶには、6番セレクトタッチボタンを使います。

MONO(モ ノフォニックー単音演奏)を選ぶには、14番セレクトタッチボタンを使います。

SYSTEMメニュー‐ぺ…ジ3

DEMO BU¬‐ON(デモタッチタブ)

DEMOタ ッチタプの機能を設定します。デモ演奏かユーザーリズムかを選ぶことができます。
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DEMO PLAYを選ぶには 1番または2番、∪SER RHYTHMを選ぶには 9番または 10番のセレクトタッチ
ボタンを使います。

PART ON MODE(バートオンモード)

∨O CE ON/OFFスイッチ群の様々なパートが互いにどう作用するかを設定します。「ALTERNAttE」 (それ

ぞれのパートがばらばらにON/OFFで きます)または「LAS丁」(最後に押したパートのみがONに書りま

す)を選ぶことができます。

ALTERNAttEを選ぶには4番または5番、LAS丁 を選ぶには、12番または ,3番のセレクトタッチボタ

ンを使います。

PLAY/M:XER(プ レイ/ミキサー)モードセレクト

×E-1を最初に「ON」 して初期画面が表示された後、画面をプレイモードにするかミキサーモードにするか

を選ぶことができます。

プレイモードを選ぶには7番または8番、

チボタンを使います。

SYSTEMメニュ…‐ベージ4

ミキサーモードを選ぶには15番または16番のセレクトタッ

: :1 1: 1: :

: :: :: il l
ll      12      13      14

VERS10N(ソ フトウエアノ(―ジョン)

ソフトウェアのパージ∃ンを表示します。
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164 機器のお手入れ

◆機器のお手入れ

◆電源

使用後は機器を「OFF」 にしてください。電子部品に必要以上の負荷がかかるので、機器の「ON」 と「OFF」

をバチバチと素早く切り替えないでください。

◆ キャビネット

普通の家具と同様に、直射日光により機器の外観を損なうことがあります。ほこりを払うには、柔らかい乾

いた布を使います。指紋や汚れを除去するには、中4生洗剤に軽く浸した柔らかい布を使います。すぐに柔ら

かい乾いた布で拭いてください。

◆ 鍵盤とスイッチ類

鍵盤とスイッチ類の汚れは、水に湿らせた清潔で柔らかい布で拭き取ってください。アルコール、ガソリン、

ライター液、四塩化炭素省ど、揮発性のものはご使用にむらぢいでください。このようむ用材をご使用にな

ると鍵盤やスイッチ類の塗装面が変質したり表示されている文字が消えることがあります。

◆ 機器の移動

移動させる場合、機器の各部をボル トで止めたり固定したりする必要はありません。輸送を行う際には、運

送会社と充分にご相談ください。
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◆バックアップ電池について

r IPPE
L哺

本機は、内蔵されている電池によリデータのパックアップを行います。

トランスポーズの機能は、バックアップされませんので、ご注意ください。

電源をONしたとき、数秒間t次のようをディスプレイ表示が出たときは、ご注意ください。

■電池の電圧が低くなっています。

T― ′●ATA

… 回
‥ 国

パックアップ用電池の電圧が下がっています。お早めに、購入店に電池の交換をご依頼ください。

※本機は電源を入れたとき、メモリー・チェックを行います。メモリーのパックアツプが正常に行われてい

ないと、自動的にイニシャライズ (初期化)を行います。

メモリーのパックアップが正常に行われていれば、イニシャライズ (初期化)は実行されず、「プレイモー

ド」の表示をします。

■電池が正しく挿入されていません。
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バックアップ用電池が正しくセットされていないか、または電圧がありません。お早めに、購入店に電池交

換をご依頼ください。

ディスプレイは、数秒間、表示した後、自動的にイニシヤライズ (初期化)を行います。イニシャライズ (初

期化)が終了すると「プレイモード」の表示に書ります。

本機の故障、外的ノイズ、修理や電池交換などによるメモリー内容の消失により生じた損傷、逸失利益また

は第二者からのいかなるご請求についても、当社では一切その責任は負えませんので、あらかじめご了承く

ださい。

グローパルバラメーター及びシステムパラメータは、電池によってメモリーバックアップされています。大

切省データは、DISK∪ TILITYの WHOLEを 使用し、コンパクトフラッシュカードに保存することをおすす
めします。

プリセットパラメーターは、フラッシュROMによって記憶されているため、電池によるデータ消失はあり
ません。
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コードチャート (コードモードがシングルの時)
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7th』at 5 Stls 4th

7th fht 9

B Lt/C

D枷面hished Minor 6th 7th#11

Minor 7th 7th+13

Mhor 9th

9th Lt5

M“r7th Lt5
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付 録  2
[HammOndシ ングルキーボード]
モデル :XE‐ 1

2000年 7月 6日
Version l.O

M:D:インプリメンテーション・チャート

OMN!OFF,MONO X:NoMode 3: OMN1 0FF,POLY Mode 4:
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パートとMID:メ ッセージ
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voice
each part

Ｘ

一
Ｘ

一
Ｘ

一
Ｘ

一　

　

Ｘ

Ｘ

一
Ｘ

一Ｘ

一　

　

Ｘ

Ｘ

一
Ｘ

一
Ｘ

一　

　

Ｘ

０

一０

一
Ｘ

一　

　

Ｘ

』櫛
*1各パートに有効
*2全パートに有効 (オーディオが制御される)
*3ピッチベンドレンジ
*4ピッチベンドレンジ、ファインチューンとコースチューン
*5オクターブ、ベロシティー、パートON/OFFス イッチ設定に無関係
*6グローパルおよびプリセットパラメーターリストを参照
*7パート1-16NRPNリ ストを参照
*8ペダルボイス、ペダルキーボード、ペダルドローバーを除く

HAIVIMOND Model XE‐ 1 0wneris Playing Guide
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ソングフアイルのMIDIチャンネル

M:DI

チャンネル

1

11

12

13

14

15

Easy Rec

Jpper Keyboard
Note, P.Bend, Mod.,
Sustain Active,
Glide Active

-ower Keyboard

Dedai Keyboard

(Part 4)

All ofchannel

messages at each

tracks

IPart 5)

IPart 6)

IPart 7)

IPart 3)

\uto Bass

Note, P.Ben4 Mod
Volume, Exprcssiorl
Bank/?rogram chg.

Drums

Percussion

\ccomp 1

\ccomp 2

\ccomp 3

\ccpmo 4

Vlanual Drum Note

3ound EfFect Note

)rawbar Control CC#80‐ 82

ixpression Pedal CC#11
DontЮI(Others) NRPN, SysEx, CC,

Bmk/Pmm cho

Note, P.Ben( Mod
Volume, Parl

Expression, Hold l,
Reverb, Chorus,

PB Range,

BanlctProgram Chg.

Note, P.BenG Mo4
Volume, Expressio4

Bank/Program chg.

16丁racks

Dart l

All ofchannel

messages at each

tracks

'art 2

'art 3

Dart 4

Dart 5

Dart 6

Dart 7

'art 8

Dart 9

part 1 0

)art l l

)art 12

part 1 3

Dart 14

Dart 1 5

Dart 1 6

HAMMOND Model XE-l Owner's Playing Guide



5 付 録

MIDI情報
[チャンネルポイスメッセージ]

Notc OfF
Statlls 1 2nd Byte 1 3rd

n MIDI Chamel Nmber:

騰 Notc Number:

― Vel∝ ltyKdtSregardD

Notc On
Stan 2nd Byte 3rd Bッ

“
ln よ

n MDIChamelNmbcr:     0‐ F(Ch l‐ 16)

肝 Note Number:      GXl-7FKO-127)

― Vel∝tty:        00‐ 7F(0‐ 127)

Control Change

Control Changeで設定した値は、Program Changeメ ッ
セージなどが受信されてもリセットされません。

Bank S●:oct

stams 2nd Byte 3rd Byte

3n

3n

)0

:0 1

ll MIDI Channel Number:    0-FcCh_1-16)

mm,11=Bank Nmbcri      ∞ 00‐ 7F7F

Default Value=OCl∞

‖GM System Onlが受信されると、Rx Bank Select=Off
になり、Bank Sdectは 受信されません。
・Fu‖ Parameter Rest"が 受信されると、Rx Bank Select

=Onになります。

このデバイス

`ま

、バンク番号のロワーバイト α)を00に し
ます。しかし,Bank Selectを 送信するとき

`ま

、アッパーバ

ィト rmm)と ロヮーバイト α)の両方を送信します。
Program Changeを送信するまで、Bank Selectプロセスは
保留します。

Modulation

Stan 2nd Byte 3rd Byte

)1

n:MIDI Chmel Nrmbq: 0 - F(Ch.l - 16)

r-Modulation Depth: CXl-7F

Modubぬ n`ま 、一部のポイスでは動作しません。

Stam 2nd Byte 3rd Byte

〕n

〕n 11

n NIIIDI Chaunel Nmber:   0‐ RChl‐ 16)

叫 l卜 Value for thc Parameter dcsignated by RPN/NRPN

Volume
Stam 2nd Byに 3rd Byte

n MIDI Chamcl Nmber:     0‐ F(Ch l‐ 16)

― Volulne:        00‐ 7F(0‐ 127)
Dcfault V」 uc=64Kl∞ )

受信メッセージのMIDIチ ャンネルに対応するPartのポリュー

ムをコントロールします。

Rhythm Partで は、各楽器の総合ノヾン設定が相489に変化し
ます。

n=M田)I Ch―el Nunber:    0‐ FKCh l‐ 16)

― Expression:             00-7F(0‐ 127)

Dcfault Vdue=7F(127)

ポリュームメッセージと独立して、受信メッセージのMIDlチ

ャンネルに対応するPartのポリュームをコントロールしま

す。Expressiο nメ ッセージが、エクスプレッションベダ

ル、クレッシェンド、デクレッシェンドのイントネーション

の表現に使われます。

Hoid l

Stam 2nd Bvte 3rd Byte

Ю

0-F(Ch l‐ 16)

CXl-7F(0‐ 127)

00-7F(0-127)

Pan
Stam znd Bytc 3rd Byte

〕A

n=MIDI Chamcl Nmber:

rcPal:
0-F(Ch l‐ 16)

∞ccn)‐ 40(Centeぅ _7F(腱ghtp

Default Value=4∝ 64)

0‐ F(Ch l-16)

∞‐7F10‐ 127)0‐ 63=0■ 64‐ 127=On

0-F(Ch l-16)

llll‐ 7F(0‐ 127)(卜 63=Cr1 64‐ 127=On
iHarmonyリ ートが有効になります。

0-F(Ch l‐ 10

00‐ 7Fo‐ 127)0‐ 63=0■ 64‐ 127=On

ノートをグライドします。

n=MIDI Channel Nmbs:
vr{ontrol Valre:

Prochord Activ€

n MIDI Channel Number:

― Olltrol value:

このノヾラメーターカやOn・のとき、

Glide Active

Data

n MIDI Channel Nlmber:

― Control Value:

このノゞラメーターS nヽ・のとき、

Sustain Acave

Status 2nd Byte 3rd Byte

3n

n=MI)I Ch―●lNmber:    0‐ F(Chl‐ 10

――Control Valuc: 0o - 7F(0 - t27) 0-63 = Otr, &r27 : Oa

オリジナル音色とサステイン長の間のリリースレートを交換します。

Generai Effect l(Reverb Send Lev● :)

2nd Bytc 1 3rd Byte

5B

n=MDI Chantlcl Nunber:   0-FKCh l-16)

― Rcvn Send Lcvc1     00‐ 7F(0‐ 127)

DcFault V」 u● =28(4)

受信メッセージのMIDIチャンネルに対応するPartのReverb Send Level

をコントロールできます。

d Lovell

n MIDI Channcl Nmber:    0‐ FKCh l‐ 16)

wReverb Smd Lflel: 00‐ 7F(0‐ 127)

Defadt V」 ue=28K40)

受信メッセージのMIDIチャンネルに対応するPartのChOrus Send Level

をコントロールできます。

Stan 211d Bvte 3rd Byte

Stan 2nd Byte 3rd Byte

HAMMONED ModelXE‐ 1 0wneris Playing Guide



付 録 6

NRPN MSBrLSB
Status 2nd Byte1 3rd Byte

Ш
ｌ

■=MⅡ)I Channel Nmber:    0‐ F(Ch l‐ 16)

mm UpperBy∝ ofthe Parallacter Number dcslpated by NRPN[MSB]

1l L●wer BⅢ  ofsanle〔 MSB]
=GM System On・ が受信されると、RX NRPNがOf翼こなり、NRPNは受
信されません。
NRPNに よって設定された値は、・Prο gram Changel、 ・Reset A‖
con『 ollersな どが受信されても、リセットされません。

NRPN‐ "Non Registered Parameter Num“ r

各機器に特定な機能で、MIDI規格に定義されていない機能を持つ

Conttd Changeに 、NRPNと いう名前が使われています。
NRPNを 使うとき、NRPN MSBお よびNRPN LSB(cc#98と 99)で、
コントロールするパラメーターを指定し、Data Entry MSB(CC#6)

で指定したバラメーターの値を設定します。

NRPNのノヽラメーターを指定すると、それ以降に向じチャンネルに受
信されたすべてのData Entryが 、パラメーターの値の変更とみなさ

れます。間違った動作を避けるには、必要なパラメーター値を設定

した後、RPN Nu‖ (RPN=7F7F)の設定を推奨し訣す。
このサウンドモジュールでは、NRPNを 使って、ポイスノヽラメーター

を変えることができます。

RPN MSBrLSB
Status 2nd Byte1 3rd Byte

Ｓ

И

ll MDl untlelN血 蹴    0‐ F(Ch l‐ 16)

― Upper BⅢ  ofthC ParamenNumber destpated by RPNIMSB]

1l L●wcr Btt ofsamc[MSB]

RPNに よって設定された値は、・Program ChangeR、 "Reset A″
controllers・ などが受信されても、リセットされません。

NRPN‐ "Non Rogistored Parameter Number

各機器に特定の機能で、MIDI規格に定義されていない機能を持つ

Contd Changeに 、NRPNと いう名前が使われています。
NRPNを使うとき、RPN MSBおよ諫 PN LSB(cc#101と 100)で 、
コントロールするバラメーターを指定し、Data Entry MSB(CC#6)

で指定したバラメーターの値を設定します。

RPNのパラメーターを指定すると、それ以降に同じチヤンネルに受
信されたすべてのデーター入力が、パラメーターの値の変更とみな

されます。間違った動作を避けるには、必要なバラメーター値を設

定した後、RPN NJIの設定を推奨します。

n MⅡ)I Channel Nmber    O‐ F(Ch l‐ 161

pp Prorm Nmber

線:嘗織畷鮒1動翡∬買19FE螺
ません。

PItch Bend Change

Status 2nd Bytei 3rd Bytc

ｍヽ lIIIIn

MSB)

n=MIDI ChmelNmber:
mm=Upper Byle

ll=Lower Byt€

0-F(Ch l-16)

0000K-8192)‐ 40 Klll(0)‐ 7F7F(8191)

HAIVIMOND Model XE‐ 1 0wneris Playing Guide
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NRPNl～ 16用

Data Entryの LSBを無視します。
Rebjve Changeの パラメーターは、プリセット値 (40h)を基本として相対的に変化します。
Absdute Changeの ノヽラメーターは、プリセットデーターに関係なく、MIDIの値によって絶対パラメーター値が設定されます。

RPN Part l¨ 16と各ボイスパート用

Category Parameter NRPN Adr.‐
厭lW

Q▲正生Fttnge Defaun

ＭＳＢ
∞

」ＳＢ
ｍVibrato Rate 0〔 01 DO-40-7F(-64¨ 0‐ +63)Relativc 40(0)

Depth OC 01 ЭO-40‐ 7F(-64¨ 0‐ +63)Relative 牛0(0)

Delav 0´ 01 )0-40-7F(-64-0-+63)Relative 40(0)

Fi!ter Cut OffFrequency 2C 01 )0-40‐ 7F(-64‐ 0‐ +63)Relativc 10(0)

Resonance 21 01 )0-40-7F(-64-0-+63)Relative 10(0)

-nvelope Attack Ratc 63 01 00-40-7F(-64-0‐ +63)Relative 10(0)

Decav Rate 64 01 00‐ 40-7F(-64‐ 0‐ +63)Relativc 40(0)

Release Rate 66 01 00‐ 40-7F(-64-0¨ +63)Relat市 e 40(0)

Drum Instrument Pitch Coarse rr )0-40-7F(-64‐ 0‐ +63)Relative 40(0)

しevel lA DO¨ 7F(0-127)Absolute
Pan lC )0-40‐ 7F(L― C― R)Absolute
Reverb Send Level lD 〕0-7F(0-127)Absolute
Chorus Send Level 00-7F(0‐ 127)Absolute

rr : Drum Instrument Note Number

Parameter K「 N Adr. ―……………………‐」P至主―昼ange__ Defauk

」ＳＢ
ｍ
MSb
r65)

ＭＳＢ
ｍ 1燃

コitch Bend Sensitivity 00 00100 - l8(0 - 24 Notes) D2

Master Fine Tuning 01 00

0000-4000‐ 7F7F
(-8192*100/8192-0‐ +8191■ 100/8192) 1000

\4aster Coarse Tuning 02 OC 28¨ 40‐ 58(‐ 24‐ 0+24 semitones) 10
RPN Nu‖ 7F 7F

HAⅣ椰晰OND ModelXE‐ 1 0wners Playing Guide
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システム エクスクルーシブメッセージ

カレントダンプ/グローバルダンプ

l Each Packet

ZШ  D
ID

O  IModel D MSB
ModelID LSB

1l    lCommand:Data Packet

Data Type

07h: Current Dump

08h= Global Dump

Packet Number MSB

Packet Number LSB

TAl 1128 Bytes Data

256 Bytes面bblttd ASCⅡ

ex:7Eh=37h,45h
Check Diglt

Lower 7 bits ofXOR[DATA]

7     1End ofExclusive

2.Acknowledge
取 clusive

ID

|:  1腕籠iFM晶
ModclID LSB

Acknowledee
Result  00h=OK

05h Check Di」 t EttЮr

06h=Recicvc Protected

Packet Nttber MSB

Packet Number LSB

End ofExclusivc

3.Hand shake communication

0     ‐>

く‐  Aclmowledge 0

1     ->
く― Acknowbdge l

このデバイスは、アクノーレッジが受信され

ないと20 ms待ち、パケットナンバーの次の
データーを送信します。 (一方向送信)

NRPNスイッチ
“動ＤＤ10    1ModclID MSB

ModelID LSB
NRPN Sw

汀Al :7Fh On
End OfExclusive

このデバイスが本メッセージを受信すると、

NRPNの送受信がオン/オフされます。

モード設定 エクスクルーシブメッセージ
l Fu‖ Parameters Reset

Exclusive

55    1SUZR ID
10    1Devlce ID for DTl

ID for DTl

12    1Co― nd:DTl

革 1樵I驚
TAI | 00h= Reset Part I - 16

7Eh=Reset for Multl Rec

7Fh Resetおr Easy Rec

SUM] ICheck Suln
End ofExclusive

このデバイスが本メッセージを受信すると、

Fdl Parameterの初期設定値にリセットされ、

このデバイス用に正しくミュージックデー

ターを受信できる状態になります。このメッ

セージの処理には、約50 msか かります。次
のメッセージの前に、インターバルをとって

下さい。

2 GM Systen On

Non‐Real Tmc Message

ID:Broadcast

hIIDI Messagc

MIDI On

End ofExclusivc

このデバイスが本メッセージを受信すると、

GM(Cenerd MID)動 作レベル 1の初期状態
にリセットされ、GMソング (レベル 1)を正
しく受信できる状態になります。このとき、

パート1-16では、Rx NRPN‐ Off、 RxBank
Select=Offになります。このメッセージの処
理には、約50 msか かります。次のメッセー
ジの前に、インターバルをとってください。

ユニバーサルリアルタイムシステムエクスクルーシプメッセージ

これらのメッセージは、パート1-16専用です。
1.Master Vo:ume

2. Master Pan

罪 1柵問 ‰ ms呼
Device ID: Broadcast

Sub ID I Device Control Message

Sub ID 2 Master Pan

Lower Byte of Master Pan

M] IUpperByte ofMastcPan
End ofExclus市c

Ⅲ]は、00hとして扱われます。

iversal Real Tmc Messagc

Dl De宙 ce Control Message

D2  NIaster Volme

Byte ofMaster Volme

Upper Byle of Master Volume

End ofExclusive

HAMMOND Model XE-l Owner's Playing Guide



9 付 録

システムエクスクルーシブメッセージ
これらのメッセージは、パー ト1-16専用で,。

データーセット1(DTl)
実際のデータの転送を行うメッセージで、機器に対してデータを設定したい場合に使用します。

Exclusive
D

O   l欧 M∝ ID for DTl
Ⅱ)for DTl

12     1cO_nd:DTl
MSB (UpperBye of the Head

)fTransmtd Datan

αmeBヵ)
I lAddress LSB (,ower Byte)
TAl lDataⅣ 血 pOttm ofthe Trans血 撤 l DaL

ofplural Bytes are transmitted in the order
... lofaddress.)
TAl

Sun
7   1End ofExclusive

システムパラメーター

ノヾッチバラメーター
1.Patch Common

へddress Size
ｅ

ね

ｎ。

Ｄ

Ｒ

Parameter DeSc‖ ption

］
師

Description

400130 JO‐ 0ノ Reverb Macro UU:K00m l

01:Room 2

02:Room 3

03:Ha11 1

04:Han 2

05:Plate

06:Church

07:Cathedral

И Hal1 2

100131 DCl‐ 07 Reverb Character И

300132 DCl‐ 07 Reverb Prc_LPF

100133 〕0‐ 7F Revn Level 0‐ 127 α

100134 )0‐ 7F Reverb T血 2A
300138 00‐ 07 Chorus Macro Dtl:Chorus l

01:Chom 2
92:Leslie S

D3:Leslie F

) 4: Echo

D5:Flanger

)6:Delay l

)7:Delay 2

Chom 2

40013A DCl‐ 7F El■orus Level 127 40 θ

40013D DO‐ 25 枷 nls Rate

Reverb Mac「o:プ リセットReverb Typeを 設定するパラメーターです。これを変えると、Character、 Pre―LPFが、各タイプのプリセッ
ト値に変わります。

Chorus Macro:プ リセットChorus Typeを 設定するパラメーターです。これを変えると、Rateの値が、各タイプのプリセット値に変わ
り志す。

HAⅣ椰晰OND ModelXE‐ 1 0wners Playing Guide                       '

\ddress Size ね

ｍ

Ｄ

Ｒ

)arameter )escription Defau:t

i lヽlJo

)escription

100004 〕0‐ 7F uaster volurle

l=F07F7F040100 w F7)

7F

10∞ 05 28‐ 58 Иastcr Key‐ Sh全 '24 - +24lsemitonel
100006 〕1‐ 7F Иaster Pan

i=F07F7F04 02 00 nulF7)

1(left)‐ 127(HghtD )ent

10∞ 7F )0-7F lull parameter Reset
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2.Patch Block

本記は6イ固のパートを持っており、パートごとに色々ぢ設定を行うことができます。それぞれのパートのパラメ
ータをパッ

チ・パラメータといいます。エクスクルーシプ メッセージでパッチ パラメータ情報の通信をする場合、パートナンバ
ー

(通常はMIDIチ ャンネルと同じ番号を使います)ではなく、プロツタ ナンバーによリアドレスを指定します。

x.¨Bl∝kNmbeKO‐ D  Part l:X=1
Part 2:x=2

Part 9:x-9

Patt 10:xal

Part H:FA
Part 12:x=B

Part 16:x=F

へddress S:ze 抽
　加

)arameter Description Defau:t
ynill。

)escription

401x15 )0‐ 02 Jse For Rhythm Part Э=OfF
l=Map l
2=MaD 2

See below

* ドラム パートとして使用するパートの、ドラム マツプを設定するパラメータです。本器では最大2つのドラム マップ(MAPl MAP2)を 同時に(異参つたパートで)使用する

ことができます。
* 初期設定値では、Part1 0(MIDI CH=10,x=0)が MAPl(1)に  その他のパートは通常の楽器音のパート(OFF(0),ノ ーマル バート)になつています。

dヽdress Size ｔａ

ｍ

ａ
　
ｎ

Ｄ

Ｒ

tarameter )escription 詢
ａ‐ｕｅ

)escription

牛01x02 00‐ 10 Rx.MIDI Channcl ‐16,OfF Satne as

Part#

40 1x OA

401x16
401x17
401x23

01

01

02

01

00‐ 01

28‐ 58

08‐ F8

00‐ 01

Rx. NRPN OWOn
一
　

一
〇０

一

〇０

一
４〇

一
〇８

一
〇１

Off

Q[讐Ⅲ
""19[1171

0n

脅1■ 2'119甲Ⅲ■1
112pi t121叩墜]
OWOn

401x30 ０

　

一
０

　

一
〇

00‐ 7F Vhb Rate
(■1■

"919“

p`w)
Vmb Dcpth
r=Bn 63 01 62 09 06 wヽ

-63‐ 0‐ +63

401x31

401x32

00‐ 7F ‐63‐ 0‐ +63

00‐ 7F Cut OfFF"q.
イ=B■ 6301622006■vヽ

‐63‐ 0‐ +63

401x33 00‐ 7F Rcsonance

t Bn`lpl`2219`Ⅳγ)
Env.Amck
(=B■ 6301626306→

‐63‐ 0‐ +63

401x34 00‐ 7F ‐63‐ 0‐ +63

401x35

401x36

０

　

一
〇

00‐ 7F

00-7F

Env.Decay

(■1■

`191聟
“

p`w)
Env.Releasc

t~B■ 6091121,pFリ
Vlbrato Delay

(=Bn 63 01 620A 06 w)

‐63‐ 0‐ +63

‐63‐ 0‐ +63

４〇

　

一
４〇

　

一
４０401x37 00‐ 7F ‐63‐ 0‐ +63

ドラムセットアップバラメーター

mm:Map number(0=Map l,1=Map 2)
n: Drum note number

\ddress Size ｔａ
ｍ

)arameter )escription 枷

ｌｕｅ

■

ぬ

Description

ｒ

一
ｒ

ｍｌ

一
ｍ２

０

一
〇

00‐ 7F Play Note Nmber

00‐ 7F Level
(=Bn53 lA62n06w)

41m4rr

41m5rr

Ｆ

　

一
Ｆ

Ｏ

　

一
〇

Pan

e塾
"lc`2■

9`w)
Revab Send Level

(=Bn 63 1D 62rr06 νo

‐63い0‐ 0(C)‐ ‐「63oghtp

Mulmllcand ofthc part rcvorb

level

O.0‐ 1.0

41m6r 0 00‐ 7F Chos Scnd Level

(=Bn 63 1E 62 rr06 w)

Multptand ofthe paFtChOm

level

O_0‐ 1_0

″■″湯ι DRLttr sEr is cヵ α″
"d`ff湯 `D″"&"′

Para"ιた′varyι ぉ′″j″αおι′rgaω 夕actわ 訪ι

Dara“ルvaルリ.
changed, all the Drum Senp
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グローバルバラメーター

Category Parameter NRPN Adr DAttA Rance Defaun

」ＳＢ
ｍ
ＭＳＢ
ω

一ＭＳＢ
ｍ

臨
ｍfune franspose 01 OC 3A-40-46(‐ 6¨ 0‐ +6) 40(0)

Drawbar Tune 01 01 10, 0l (E-Tempera, Tonewheel) )0(E-Tempera)
Master Tune 01 02 36‐ 40‐ 4A(A430‐ 440‐ 450) 40(A440)

trxpressron Source 01 03 )0 - 02(Exp.Ped, MIDI, Seq) )2(Seq)

卜00t SWnch Mode l 02 00 16 )9(Sta″stOp)
Mode 2 02 01 )4(Damper Upper

じl!Oe Upper I 03 OC UU,Ul(011/On) 01(On)
Upper 2 03 01 00,01(OⅣOn) (On)
Lower I 03 02 00,01(Off/On) Dl(On)
Lower 2 03 03 DO,01(Off/On) D (On)
Range 03 04 )0, 0l(Semi,/Whole) 30(Sem)
ipeed 03 05 )0-07(0-7) )2(3)

Damper Upper I 04 0〔 00,01(Off/On) 01(On)
Upper 2 04 01 00,01(Off/On) 0 (On)
Upper Drawbar 04 02 00,01(Off/On) 0 On)
Lower I 04 Oe 00,01(Off/On) 0 (On)
Lower 2 04 04 00,01(Off/On) 0 (On)
Lower Drawbar 04 ハ

υ 00,01(Off/On) ll 10n)
Pedal 04 ハ

υ DO,01(Off/On) D 10n)
Peda1 1)rawbar 04 07 ЭO,01(Off/On) Э (On)

ReVerb Reverb 0n ハ
υ 00 )0,01(Off/On) 1(On)

Typc Rhyth&Voicc OC 01 )0 - 07(Room I - Cathedral) 〕4(Ha11 2)

Type Drawbar OC 02 り0‐ 07(Room l‐ Cathedral) )4(Ha11 2)

5LS SES On 00 OC 00,01(Off/On) OtlD

Dcpth Rhv&Voice 06 01 00 - 02(Off, Small, Normal) 02(Normal)
Depth Drawbar 06 02 00-02(Ot Small,Nomlal) 02oヽ orlnal)
EfFcct Rhy&Voice 06 03 00, 01(Mono/Stereo) 00(Mono)
Ettct Drawbar 06 04 90,01(Mono/Stcrco) DO(Mon。 )

Equalizer tuvth&vOicc On 07 00 〕0,01(Off/On) Dl(On)
Drawbar On 07 01 )0,01(Off/On) 1(On)
Group 07 02 00,01(Off/On) )0(0釣
R&V Freq Low 07 0〔 00-06(40-160 Hz) 02(63)
R&V Frcq Low― Mid 07 04 00-07(200… lkIレ) 03(400)
R&V Frcq Mid‐ Hi山 07 ハ

υ 00-07(1.25k‐ 6.3kHz) 05(4k)
R&V Freq High 07 OC 00‐ 03(8k-16kHz) 01(10Ю
R&V Gain Low 07 07 00-06-OC(-6-0‐ +6dB) OB(+5)
R&V Gtt Low― Mid 07 08 00-06‐ OC(-6-0-+6dB) 06(0)

賊 V Gain Mid_High 07 09 DO‐ 06¨ OC(-6-0‐ +6dB) 03(‐3)

賊 V Gain Hi山 07 m 30-06-OC(-6‐ 0-+6dB) Dl(-5)

Drawbar Freq Low 071 OB )0-0`(40-160 Hz) D5(125)
Drawbar Freq Low‐Mid 071 OC )0-07(200-lkIレ ) 400)
Drawbar Frcq Mid‐ High 07 OD )0-07(1.25k‐ 6.3kHzヽ )5(4り
Drawbar Frec High 07 OE )0-03(8k-16kHz) 1 Ok)
Drawbar Gain Low 071 OF )0‐ 06¨ OC(-6-0‐ +6dB) )C(+6)
Drawbar Cain Low― Mid 07! 10 00-06-OC(-6-0‐ +6dB) )6(0)

Drawbar Gain Mid‐High 07 00¨ 06‐ OC(-6‐ 0-+6dB) )3(-3)

Drawbar Cah High  l 07 121 00‐ 06‐ OC(-6-0¨ +6dB) 00(‐6)

HAⅣ即ИOND ModelXE-1 0wners Playing Guide
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グローバルバラメーター

for Legacy Support :

Category Parameter NRPN Adr 21生腱■
"____…

… Defaun

」ＳＢ
ｍ
MSB
(63)

ＭＳＢ
ｍ

」ＳＢ
ｍ

-eslie OfFType 08 00 00,01([RIough,Brake) Through)

Slow Speed Hom 08 01 )0-09(0,24‐ 48rpm) D5(36)

Slow Speed Bass 08 02 DO‐ 09(0.24‐ 48rpm) D5(36)

Fast Speed Horn 08 03 30‐ 15(0,375-435rpm) 07(393)

Fast Speed Bass 08 04 ЭO‐ 15(0,375-435rpm) 07(393)

Rise Time Horn 08 05 DO‐ 18(02¨ 5.Os) 05(1.2)

Rise Time Bass 08 06 DO-18(0.5‐ 125s) OD(70)

Fall Time Hom 08 07 00‐ 18(02-5.Os) 04(1.0ヽ

Fall Ttt Bass 08 08 00‐ 18(05‐ 12.5s) OF(8.0)

Brakc Tilne Hom 08 09 00‐ 18(0.2‐ 5.Os) 05(1.2)

Brake Time Bass 08 0ハ 00‐ 18(0.5‐ 12.5s) 12(9.0)

Volume Horn 08 OB 00‐ OC(0¨ ‐12dB) 00(0)

Volume Bass 08 OC 00-OC(0‐ -12dB) 00(0)

Mic.Angic 08 OD 00-06(0‐ 180dcg) 04(120)

Mic.Distancc 08 OE 00‐ 08(0.3‐ 2.7m) )1(0.6)

fouch Tempo D市lslon 09 OC 00,01(Eighth/QuartCr nOtc) 1(Ouartcr)

Start 09 01 00,01(Off/On) )1(On)

へuto Van Auto Van On い 00 00.01(Off/On) )0(00
Mode 0ハ 01 )0 - O2(Auto, Fill, Prog) DO(Auto)

Auto Measure 0ハ 02 )0-04(2,4,8,12,16) Dl(4)

Fill ln l 0ハ 03 )0-02(Forward,Backward,Still)

Fill ln 2 0ハ 04 )0-02(Forward,Backward,Still)

Program Repeat 0ハ 05 〕0,01(Off/On)

16 Parts Voice Number 2r 00

Volume う
こ 01 )0-7F 64

Pan 02 )0 - 40 - 7F(Left-Center-RighQ 40(Center)

Vel.Curve う
乙 03 )0 - 05(Fix, Normal - Strg)

Reverb Send Level う
∠ 04 30¨ 7F 28

Chorus Send Level 2r 05 ЭO‐ 7F 00

Octavc Shin 06 3E‐ 40‐ 42(‐2,-1,0,+1,+2) 40

Bend Range 2r 07 ЭO-OC 02

り=ραrrρff f―′の

Dreset Load Upper Drawbar OU 00 00,01(Off/On) 01(On)

Lower Drawbar OB 01 00,01(Off/On) 01(On)

Pcda1 1)rawbar OB 02 00,01(Off/On) 01(On)

Tempo OB 03 00,01(OfF/On) 00(0的

Style OB 04 00,01(Off/00 00(00
A,ccomp 0日 05 00,01(Off/On) 00(00
SDlit OB OC 00,01(Off/On) 01(On)

睦verb OB 07 00,01(Off/On) 01(On)

へuto Band 3hord Mode OC OC 00‐ 02(Single,Fingerd,Pianiso 00(Single)

Jn Bass OC 01 00,01(Off/On) 00(0的

Auto Bass Retrigger OC 02 00,01(Off/On) 00(00
fransform OC 00 00,010Nonna1/Siinple) 00(Normal)

(x=Control Channel)ex: Master Tune to 442 on MIDI... Bx 63 02 62 01 06 42

HAMMOND Model XE-l Owner's Playing Guide



13 付 録

プリセットパラメーター

category Parameter NKドN AOr. DATA Range Defau‖

」ＳＢ
ｍ
ＭＳＢ
側

―――一――一MsE~~~~…………

r06ヽ
「留

M:D: Drog劉m Change 3“
ハ
υ ,0-7F 00

3ank MSB ●
０ 01 00‐ 7F 00

Bank LSB 3k 02 00-7F 00
k:0: Upper, I : Lower, 2 :Pedal

spiit Spllt on OD 00 00,01(Off/On) Dl(On)
Split Kcy OD 01 24‐ 60 3C(C3)
Pedal To Lower OD 02 DO,01(OfF/On) Э000

Orch.Voice Part On 4p 00 DO,01(Off/On) Upper l: On
Upper 2: Off
Lower l: On
Lower 2: Off
Pedal: On

Volce N―ber 4r 01 1

Volme 4p 02 00¨ 7F Upper l: 13

Upper2: 13

Lower l:9
Lower 2:9
Pedal: l0

Pan 4p 03 00-40-7F`Lc卜Center‐Iこ ghtヽ 40(Centen
Vel.Touch 4p 04 00,01(OfF/0⇒ 91(On)
Vel.Curve 4p 05 00-05(F破,Nomal― Strg) D10ヽomal)
Reverb Send Level 06 DO-7F
Chorus Send Level 4r 07 DO-7F )0(00
31厖血 On 4r 08 )0,01(OfF/On) )0(Om
〕ustain Len動 4F 09 〕0-02(Short,MidL Long) )2(Lo珂二)
Octave Shin 4r 0ハ Upper l:40(0)

Upper 2:40(0)

Lower l:41(+1)

Lower 2:41(+1)

Pedal:40rOヽ
Bend Range 4r 0日 00¨ OC 02
Modulation On 4p OC 00,01(OfF/On) 01

p=0:Upper l, 1:Upper 2,

2:Lower I, 3:Lower 2,

4:Pedal

DraWbar voice Part On 5k ハ
υ 00,01(OWOn) l10(∞

Voice Type 5k 01 00‐ 02(Btype,Mellow,BHte)U&L
00-01oomal,Muteの Pedal

Upper: Btype
Lower: Btype
Pedal: Normal

Drawbar ALck 5k 02 DO‐ 04(Slow,No,Son,Nom,Max) D3fNomal)
Sustain On 5k 03 DO,01(OWOn) DCl(00
Sustah Len動 5k 04 )0‐ 02(Short,Miこ Long) )lrMio
Octave Shin 5k 05 3E-40‐ 42(-2,-1,0,+1,+2) Upper:40(0)

Lower:41∈ 1)

Pedal:40(0ヽ

Bend Ranse 5k 06 )0‐ OC
Fold Back Low 5k 07 )0‐ OC(Cl― C2)UDDer&Lower )C
Fold Back High 5k 08 2B-30(G4‐ C5ヽ UDDeraLower 2B

卜θrこ P々ιちfribソ
`ら
2rP′dα′

Second On OE 001 00.01(Or/On) )000
rhird on OE 01 00,01(OⅣCh) 00(00
Decav Fast OE 021 00,01(OfF/On) 00(0助
Son OE 03 00,01(Off/00 00(Om

ouch OE 04 00,01(OfF/On) 01(Olll

HAMMOND Model XE-l Owner's Playing Guide
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プリセットパラメーター

Category Parameter
岬臨
ｍ
朧̈ 一 一 一

嘱 争

聰 熙 ―

一

―

「
r‐さ百

Default

r06ヽ r26)

Veloclty Uヒ Uわ 00,01(Off/On) oo(onD

Volune OE 06 00‐ OF(1‐ 16) 06(7)

Klev Track OE 07 00,01(Off/On) 01(Onヽ

Drawbar Cancel OE 08 00, Ol(Enable lTCancel 1') 01(On)

Drawbar Level OE 09 00,01(OdB,‐ 3dB) 01(‐ 3dB)

3ound EfFeCt Volcc NurnDer OF 00 ■2

Volune OF 01 DO-7F 7F

Pan OF 02 00¨ 40-7F(Len― Cente卜R増ヵt) 40(Ccnteぅ

Vcl.Curve OF 03 90-06(0鶴 Nomal¨ Strg) 01rNorlnal)

Reverb Send Level ハ
υ 04 90-7F 28

Chonls Send Level OF 05 DO-7F 00

Manual Drum Manual Drum On 00 90,01(OⅣOo 00(00
Volume 01 DO¨ 7F 7F

Pan 02 DO-40‐ 7F(Lel卜 Ccntcr― R■ ght) 40(Centeぅ

Vel.Curve 03 ЭO‐ 06(0鶴 Nomal‐ Strg) 010ヾorlnal)

Reverb Send Level 04 DO¨ 7F 28

lhorus Send Level 05 DO‐ 7F 00

Lower 0n 06 ЭO,01(Off/On) 01(On)

Peda1 011 07 DO,01(Or/0⇒ 00(Om
Voice Number Lower 08 OErRide C―balヽ

Voice Number Pedal 09 10(Crash CⅥ mbalヽ

PЮ Chord Prochord On 00 ЭO,01(Off/On) 0000
Prochord Type 14 01 )0-13*4 01(Open)

Part On 6( 00 )0.01(Or/On)

Voice Nmber 6c 01

Volune 6( 02 )0-7F 69(13ヽ

Pan 6( 03 )0‐ 40-7F(Len―Center_Rght) 40(Centen

Vel.Curvc 6( 04 )0¨ 06(0氏 1‐6) 010ヽoHnalヽ

Reverb Send Level 6( 05 )0-7F 28

3holus Scnd Lcvcl 6( 06 DO-7F 00

ο=θ:ル
``あ
み fr″″π′,2「J″ヵ2,

,r'日し″″J

Les::e/Vibrato V1/Cl 00 DO,01(Off/On) 00(Om
V2/C2 01 DO,01(Or/On) 00(0鋤

3horus 02 )0,01(Off/On) 00(On
Speed 03 DO‐ 04(`1-7.2511z) 02(6.83Hzヽ

晩 slic On 04 )0,01(Off/On) 01(Onヽ

Fast 05 DO,01(SIow/Fast) 00(SIowb

Эver Drive 06 ЭO‐ OF(0二 1 00(00

S●le Nunber 00 oo oorTradit.Waltzヽ

Vanatlon Nmber 01 ЭO-03(A― D) 00(A)

rempO 02 MSB of28‐ 12C(BPM 40‐ 300) LSB 0050(80)
Volume Auto Bass 03 DO-7F
Volurnc Auto Band 04 DO‐ 7F

Volume Rhvthm 05 )0¨ 7F
Auto Band 1 0n 06 DO,01(0"On) 01(On)

へuto Band 2 0n 07 90.01(Off/00 01(On)

Auto Bass On 00 ЭO,01(Off/On) 01(On)

EPS On 09 DO,01(OfF/On) 00(Om
MemorvOn 0ハ ЭO,01(Off/00 01(Onヽ

Memorv Auto Bass OB ЭO.01(Or/On、 01(On)

Ⅵemory Chord OC DO,01(Off/On) 01(Onヽ

Memory Lower OD DO,01(Or/On) 00(00

HAIVIMOND Model XE-1 0wners Playing Guide



15 付 録

プリセットパラメーター

Category Parameter NK「|N ACr DATA Ranse Defau‖

」ＳＢ
団
ＭＳＢ
ｍ

ＭＳＢ
ｍ

」ＳＢ
ｍMemory Prochord Uヒ Ш ,01(OⅣOn) Ю00

Reverb Auto Bass 12 OF 00‐ 7F lDr4ヽ

Reverb Auto Band 00‐ 7F 〕0
Revtt Rhvth 00‐ 7F )0

3horus Auto Bass 00‐ 7F 00
lhorus Auto Band 13 00‐ 7F 00
lhorus Rhvthm 00-7F 00

Reverb/Chorus 起 V.L'epm Khv“ VolCe 00 90‐ 7F 69(13)
しv Depth Drawbar 01 )0‐ 7F 30(7)

3horus Type 02 ЭO‐ 07 01(Chorlls 2ヽ

じnO.Dcpth Knv&v01cc 03 )0‐ 7F 00

for Legacy Support :

vibrato Mode 00 4C 00¨ 03(0罵 1-3)
Chorus 00 0日 00,01(OfF/Onh

-eslie Lcslie On 00 09 00,01(Off/On)

Fast 00 OC 00,0l(SlodFast)

Sustain Pedal Keyboard 00 lE 00‐ 03(0範 Short_Lo到 R)

Dercuss:on Vo:ce Sccond On 00 00,01(Off/On)

Third On 00 叩,01(Off/On)

HAIVFMOND ModelXE… 1 0wner's Playing Guide



付 録 16

システムバラメーター

catecorv Parameters Data RanCe Defaun

SWlChノKey Key Moce
Pedal Key MOde

)9C19{D99-D,19
Molo/Poly

single

Иono

Part On Mode

Recall Rbメ hm Preset

Altemate/Last

Styddha,'C;d/ -
R.P.Pushed

沐 t

Stylc Changed

Delllo Button Demo/User Rhythm 〕emo

Display l o snortcut IS,3S,10S,NeVer

limeout Shortcut
ii'";;iiiV;i;;/SwG--

:s,8s,16s,Never 16s

16s:s,8s,16s,Ncvcr

MlDl System lemplate SIngle,Double,

Seq.Easy l,Seq.Easy 2,

Seq Mul● 1,Seq Multl

Seq 16mκ Vヽ∝al

lingle

し∝d Control

lRPN
OfF/On

Off/On

h
D∬

tccicve Dmp OWOn
一
ｈ一Ｃ」
恥3xp. Send To Exp.Ch,Voice&Drb,

tlLP Kbd

vl€s93tg I-o!9Il'.91
v{essage External

OfF/On

OfF/On

0爾

On
〕tarstOp RhnSequencer 晰鰤
31ock Out or/on OfF

Recieve
Channel

Upper l ‐16,OfF ∝
一∝
一∝

Upper 2

Lower l

16,OfF

16,OfF

Lower2 ∝
一∝
一

・
‐６

，
一

〕
‐６
，

OfF

Pedal 0∬

Upper Drawbar 16,OfF ｎ
一∬

一ｒ

Ｕ
一０

一〇

Lower Drawbar
P;drl b-;b;

16,OfF

16,OfF

Auto Bass

Dnlm 三申一中
OfF

OfF

Percussion ‐16,OfF
-16,Or
‐16,Or

ｎ

一∬

υ

一〇Ag-.._o-.p, 
-l

Accomp.2 DfF

Accomp. 3 16,Or 晰
一∝Aeomo- 4 ‐16,Or

M.D― /SE 16,0∬ 0∬

Llrawbar Control
eip'eiiioniiaa- -..-

ｒ

一∬

０

一〇

６
，
一
６
，

∝
一∝

Control 16,Or ∝
一∝Chord 16.OfF

Upper Keyboard 16,OI
Lower Keyboard

Pedal Kevboard

16,OfF

16.OfF

Part 16,OfF 0∬

Part 16,OfF 0∬

Part 3 16,Or OI

嶽
一誼

16,OfF

16,OfF
６

一
７臨一』

16,OfF

16,Off

Part 8

Part 9

Part 10

‐16,Or
-16,Or
‐16,Or

Part 1 16,Or
Patt 2 16,0∬

Part 3 16,Or

讀
一讀

16,Or
16,0∬

Pan 16 16,OfF ６

一

じateoorv Parameters Datia Ranqe Default

Iransmit
lhannel

UPP_g!.,1

Upper 2

16,Or
16,OfF
Щ
一ｍ

Lower l 16,0∬ OfF

Lower 2 16,Or OfF
Pcdal

Upper Drawbar

Lower Drawbar
pedal Drawbar

16,Or
16,Off

16.Off

∝
一∝
一∝
一∝16,0∬

Auto Bass

Drum---
i;;Gi"n
A;;p:i

16,0∬

16,OfF

16,0∬

16.Off

∝
一∝
一∝
OfF

Accomp.2 16,0∬ ∝
一∝
一∝

Accomp 3
Accomp.4

16,0∬

16,0∬

MD― /SE 16,Off

16,OfF

∬

一∬

０

一〇Drawbar Control
Expression Pedal 16,0∬ 0∬

Control 16,Off

16,OfF
∝
一晰Chord

Upper Keyboard

Lower Keyboard

16.OfF

16,Off

Pcdal KeybOard 16,OfF

HAⅣ卿WOND ModelXE-1 0wners Playing Guide



17 付 録
Ⅲl ボイスリスト

Group Display Voice Name Ｄｅｃ一ｍ
油一曲

〕ata Hex
tiξ百liミ百

riano

3rStCPno

pnoOctl

"ght S"型

OndPⅢ 9
鼈oustc Grand Ptano

lnght騨聟q
)ark Plano

Ｖ

Ｏ

一０

一０

一〇

型
７
一１
一８
一２
一３
一２‐

Ｗ

０〇

一〇０

一〇０

一〇〇

い

”

一〇１

一∝

一α

一∝

一■

一■

一α

一∝

101Lkey_T91`PⅢ 9
)ctave Pia■ )1

0

'noOd
:GndPn。

→rpschrd

L9!,"r9- tla+g -?

i!,ectic Qgld-Piam
{arpsichord

３

一０

一０

●

4

5
9

０３

一
〇０

一
〇〇

-nrnlerl llemcinhnzl

二Piano Elo9Pry1

Fl*P."11......
EPrcVdl

Electic Piano !
p919n9! !t99trig riang_ t
Electric Pimo I Velmity

０

一
０

一
〇

Ｗ

０〇
一〇〇

翌

∞

一
ＯＣ

一
ＯＤ

一
ＯＥ

一
ＯＦ

I EMEtsNO

一一一

Tr-"+-olp Elcsiq !-!rlp,
polg pJ99rr!,P..rang

Electic Piano 2

０

一
０

一
〇

‐３

一
‐４

一
‐５

０〇

一

Electric Pimo 2 Velmiw

０〇

一
〇〇

1

1

n 6 00 OG

Vibra&

Ma‖et

Vib●

Vibe Vb

ⅥbraPh9熙 1
ⅥbraPL叫 2
90口,nSP"l

X-66

０

一
０

一
０

一
〇

押
２５
一‐９
一■
一２〇
一２７
一２‐
一２２
一２８

Ｗ

０〇

一〇０
一∞

‐９

一‐３

一領

99.i9-s19..

MueBor
Qpt-":!r
Muic Box

∞
一〇〇

Xy ophon

OrOnChim

Irshl,e, Le_!l
MqqF.hq
Xylophone

０

一０

０̈

∞
一∞
一∞

1

Tubular‐ B●■

Orgm… 9
Church Bell

Canllon

0
0

0
0

２３

一
２９

一
２４

一
３０

０〇

一
〇０

一
〇０

一
〇〇

17

lD

18

lE

Lulcim!

Ls.9qo-. ..

St6lDrum

Dulcmer

Agogo
Steel D―

３‐

一
３２

一
３７

∞
一〇０
一〇〇

ｌＦ

一２〇

一郎

ry..ood.proll.......

ce]!!!!-_*
Y9f!,1v.9.........

!919.r-m',!

!9loIm?
sYl'.19.s.......

1!!,s.-r-9!]......-..

1eY9n:!
R.vcvm2

wqoa Phgl
Castanet

0

0

３３

一
３８

一
２３

２

一
２

MOhF/0
Melodlc Tom l

Melodlc Tom 2

,yndl Ts興

岨 og Tom

3

0
0
0
0

０３
一〇０
一〇０
一∞
一∞

‐７

一
２２

一
２７

一
２３

一
２８

“

一３９

一３５

一４０

Re.y911g cyg;!al_,!
Reverc Cymbal 2

0
0

３

一

２

一２

3uitar メヽnCtr Nylon smg oultar

園 ele

Stccl‐ s面Ltt ntar

0
0

解

４９

一４３

理
ＯＣ
一ＯＣ

４
３‐
一２Ｂ

,t?::S!1Clcui141. .

Nvlon + Stccl Guitar
0
0
50

44

ＯＣ

一
〇〇

３２

一２Ｃ

一２Ｄ

一２Ｅ

一３３

一２Ｆ

軍 tr

abnctr

!ryqlttt
MltgdGuitr
g$ntry G"irar

-Cf9a 
Guitar

Chorus Guitar

“
一４６
一５‐
一４７

一５２

一ＯＣ

一ＯＣ

一∝

一〇０

一〇〇3hrsCtr 0 34

DvdrC) け

Haw血 範 tar
Overdnvc mtar

0

0

４８

一

∞

一∞

３〇

一

)13tCtf ..D,isto-rti9q-Qrirar
Fgedbgck Guitar_

Power Guitar

0

0

0

留

一６〇

一５５

∞

一〇０

一∞

３Ｃ

一υ
:9flc!.-
td.Gtr.

¨̈
一̈一̈

RockRhm
Muted DistonOn Gultar

Futlk Chi鐵

Wah Gutar

０

一０

０ヽ

■

０〇

一∞

一∞

一〇３

よ

一∝

一”

一任

５８

一
２４

一
５９

一６‐3tr Fdbk

３Ｌ

一Ｉ

Group Display Voice Name
Data Dec Data Hex
_SB MSRII SF

℃cordion 爛
一爛
一爛
一嗣
一爛

Agggrdion 110/0

Accordior tAlO
Agspraion ll9ll
ep-spr-a-on lllll
Accordion 0/l/0

Ｖ

Ｏ

一
０

一
０

一〇

熙
一“

一“

一“

一６Ｇ

OU
０〇

一
〇０

一
〇０

一
〇〇

”

３Ｆ
一４Ｃ
一４‐
一４２

Acc.-oldiglr,_0.1-l{l
Arcordion 0/0/l

０

一
〇

０〇

一
〇〇

囀

一“

“一」一“

Acc.p_g-di9..p l-l2/0
accgdigg_t1z!
Amordion 0/20

０

一
０

一
〇

６９

一
７〇

一
７‐

０

一
０〇

一
〇〇

“

一“

一４７

¨
一
詭
螂一』

Accordion 0/Zl
Mus;tt"

０

一２

０

一

urgan tl
Reed
(Prp€)

〕hurOrgl Church Orsan I ０

一
〇

∝

一∝

鯛
一５０Church Organ 2

Q野lqg攣ユ
Positlve Organ l

０

一
〇

８７

一И

一３‐

∝

一∝

一ＯＣ

“
一５‐Posittve Organ 2

L9yd.g].
StopFlut

Bourdon l

Bourdon 2

７

一
Ａ

ＯＣ

一
ＯＣ

４Ｂ

一
５２

StF18“ Stoppcd Flute 8&4

StOPPed Fい

"142StOPP“ El■

"8&2刀plaPa,91

Pnnctpa1 8&4

０

一
０

一
０

一
０

一
〇

田

一９〇

一９３

一７６

一田

ＯＣ

一
ＯＣ

一
ＯＣ

一
ＯＣ

一
ＯＣ

５９

一ｍ
一５Ｄ
一４Ｃ
一５３
一５８
一４Ｄ

|!tgi'.t"......
Gmba

PrmcIP■ 99,■ V…
Gamba

０

一
〇

８

一
７

０

一
〇

-c.:ll]-bpr"t.
o19?!19!l

Tmp€tt

pgrnh ce-!-"_!e

-'O_bo'9

Trompette

84 54
０

一
〇

９‐

一馴

０

一
〇

nttre ⅡI
M油囀Ⅳ
H…
Melttotl

０

一０

一０

ぉ

∞

一∞
一〇０
一∞
一〇０
一∞
一∞

４Ｅ

一
５５

一
４Ｆ

一
５６

8剌

7鼈醸」。g)

mmmondb

t{6mli€
M6lodlm

７

●

Bordojgl.
flgYr*..-...
Nwacd d

R*4 Oregt

ft-op9-h.o-$-su
Novrchord dcy

０

一
０

一
〇

％
一“一
配

５Ｃ

一
５Ｆ

一６６

orgl.D...'9P..... paPas製

T…
０

一
〇

ま
一∝

０〇

一
〇〇

６〇

一

19.ryi!!......

?,191'-cl!9.....

)g$!gn....
Cn!E

Vlolh

Cello

IIom

Kmm
Tbeater Orgm l

。

一
。

一
０

一
０

一
。

６‐
一６８
一６９
一６２
“

鰹
一ｎ
一∝
一∝

０〇
一∞
一〇０
一∞

一̈̈
n聟ⅢOgan2
■eater Organ 3

０

一〇

０〇

一
Ｍ
一“

Y.9:ilrf!1!!1.

qilb,g.pl
D€torg1

Y-g:.ltnqlgp ...
Dr41v!ar-Organ
Detuned Electic Organ I

。

一
。

一
。

‐０１

一
‐０７

一
‐‐２

０〇

一
〇０

一
〇〇

６５

一
６Ｂ

一
７０

60ヽOrOn 0910rgm
Drawb酎 60's Organ

０

一
〇

ｕ
一籠

０

一
〇

６Ｃ
一７‐
一６Ｄ
一７２
一６Ｅ
帯

PercOrOn

D●tOr92

Ky1007gn

lglqqlslvc 9lgqlt
?ql$p4Etpctric qt34!! 2

Kylo Organ

０

一０

一０

●

‐０９

一
‐‐４

一
‐‐０

一‐‐‐

∞
一∞

一〇０
繭轟 k Cttgan

HA詢卿ИOND ModelXE‐ 1 0wners Playing Guide
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Group Display Voice Name
Data Dec
M蔦員liミ百

〕ata Hex
誌 Rliミ百

三thnic 貯
一ｍ

Sttar l

Sttar 2

115
122
UU ム

一７

」̈
一̈一s..l'tplt l'

Tsu0aru

Pa"j.,o_ ....
Kallmta
Mandglin

$!qt iCgll

Tsugaru Shamisen

116

123

０

一
〇

７‘
一■

117

118

124

119
120

０〇

一
〇０

一
〇〇

７

一７

一Ｋ

Kpls
Taisho Koto I (Benkei)

０〇

一
〇〇

７‐

一
７‐

一̈̈
ヽ

…

Ⅲ●26● SOPm9)
Talsho Koto 3 0し m TypCⅡ )

２

一
，

０

一
ｎ

■

一７

TI,19■9,lmAltop
BaplPe
Shanal

‐２６

一
‐２７

一
４

０〇

一
〇〇

西

一７‐

一α

B●o,pe

K●kvu

Fiddlc

Kon
０

一
OC

価一師
趾 hdo
Sbyo

０

一
〇

嚇 誡

Nohkan

０‐

一
０‐

一０‐

α

一〇１

一”

3tnngs&
〕hoir

ｎ
嗣

Violm Z

Violh Vlbnto

Sl●wV!in

Stttrl

SIow Violm

Viola

ceu。

Cello VIbmto

S‐qS=Ⅲ Btt l

３５
一２３

一２４

一３〇

一％

０‐

一０‐

一０‐

一０‐

一０‐

一

Ｚ

一”

一■

一ｌＥ

鷲

s晩。smgs2
BBD Sthg,  _

３‐

一％

０‐

一
０‐

一

山一〕一崚

Dull BBD Sungs ＆
一２
一■
一■
一∝
一４
一４

０１

一
〇１

一
〇１

一

２
一■
一２

0…
Duli Smng,

)●tsmO
SWSⅢ g,
Demed Sungs

Ｚ

一

'崚 Strg 距響191"SⅢ gS
T― olo S面 ngs

０

一
〇

２
一

洸 hesta “
ｔＪ一４

０‐

一
０‐

一
０‐

２Ｃ
一２
一２Ｅ珈一̈

)rc-b9_ql?Hi!
iynth Strings I

,ynth Smgs2
〕ynth St血ぃ 3

４

一
４

０

一
〇

３
一２Ｅ

hhcsml Harp ０‐

一
０‐

一
０‐

一
０‐

一
０‐

24

)rgaltqp
:hyp!phoir
\ah Clgir
llow Choir

４‐

一２８

一３

一４０

２９

一‐Ｃ

一２２

一刻

iynVor コ中yl"
Doo Voice

４

一

０

一
〇

３

一
２

3op Voi∝

Jrass
一
ｄ
「
一Ⅲ

r―rl
TrumDet 2

Ｕ

一
ｎ

撃
”

i!9!.I!fl...
4s!.I-.p..!..

P!!!_919

iylr'bl
491".1F.."

lE6soci

望ッ Tpet
Mtt T―pet

駁

歳

０‐

面
３
鷺

Ito,tt-r.!9lt"- I
Irom@n3 2

lr_omboq-3.....
Qras..-s- 9gcti-o..p I
Brass Scction 2

５３

一∞

一”

一５５

一６‐

０１

一
〇１

一
〇１

一
〇１

一
〇１

鋭

一∝

一∝

一３

一Ｔ

Brass Fall Down ３

一
１Octave Bnss 00

:t*c-b1t9g9 ..........

1ryn-c!H.99 clgsca
lmchHomOm

5〔

馴

一
α

０‐

一０‐

一
０‐

ょ
一摂
一４

synBrsl

SynBrs2

llugCIH叩
〕ynth B“ ss l

一α
一α

３

一

〕ynth Brass 2 領

一

０

一

４２

一“Ⅲ ■BraSS 3

lynth Brus 4 ∝
一ａ
資

０‐一０‐「
\naBBl blog B晏,sl ４３

な

Group Display Voice Name
JミRII｀■

Data HeX
面 R`li ξ苗

Sax

一̈̈
9ヽ澤
")攣Sopmo Sax Vlbrato

″
一４Ｅ

1lt9-9"".....

!t!s*p .

fo.sarf 
.

r!sIVb

ry.qger. .

Irlry!..
fsn€xp1

丞
一
盤
肺
一価

７２

一
７８

一
７３

一
７９

一
７４

一
８〇

一
７５

０１

一
〇１

一
〇１

一
〇１

一
〇１

一
〇１

一
〇１

凝
一４Ｅ

一４

一４Ｆ
一申
一５Ｃ
一綱

一５‐
一４Ｃ

一”
一■

一釈

Tenor $ax f
Ienol Sax Vibrato
Overblom Su
I理91,径 V10Ctty
renclr sax,1

I-qrF.P3...
Barisq

Tcnor Sax,20gD
Bantonc Sax

８‐

一
７６

0

Ob∝ ３２

一
８５

一
３３

一̈̈
Engl壼ぬ Hom ０

一
〇Basmn

0:ahnel Clttet
iヽnw rl.■nPI

留

一“

=!ute Flute l

Flute 2 cmolo Flute)

”

８７
一

υ‐
一ｍ

訳

一
熙

日ut2

FlⅢ 10reathyコ utep

FIⅢ 4四
Piccolo

９３

一”

一８９

０‐

一
０‐

一０‐

５Ｅ
一５Ｅ
一■

Recordcr l
９

一
９

0

0

”

一研Recorder 2

Pan Flutc

Botie BIow

Ⅷ stle

nha●.2

91

96

92
97

01

01

01

01

５

一
６Ｃ

一
５Ｃ

一６‐

Synth SqurL● ad Sw里璧堕 _____― ―――
Saw Lead 105

117

型
０‐
一０‐
一

レ
一
一

７Dr Solo

Caliope Lead 99

106

112

０

一

0

∝

一伊

一■

GifFer Lcad

Chatag Lead

y.g:L""d......

l$r99d...._

Pellld-......
BsLdvol

Vol∝ Iκad

Fi鮎 回

118

100

107

26

０

一
〇

■
一鋼

pq,q&_Lcad . . .

Brs & Lead Velocitv
0

崚 Agc甲
Wam Pad
Polysynth Pad

101

108

113

０

一
０

一
〇

賦
一６Ｃ
一「
一刀
一Ｚ

chOr Pad

Bowed Pad 0

!!.tlf:{...
!4oPrd..

irc'P-iad
@.RaL

;ndtEk

Metal-P-ad,

H{.o Pad

Swggp,Pad_

Ice E4+
Soundtrack

1

1

1

1

1

‐２〇

一
‐０２

一
‐０９

一
‐０３

一
‐‐０

０１

一
〇１

一
〇１

一
〇１

一
〇１

周

一６６

一６Ｄ

一６７

一６Ｅ

〕Ttai crynl
Svndl Mallel

1

1

104

111

0

Aunspher Atnosphm
pnghtncss

Gobin

1

1

1

115

121

116

０‐

一
０‐

一
０‐

７９

一７

B●ght

'-Edrg_O..f:p

E.fioBoll

Echo Drops １

一
２

０

¨
０

豫
一〇〇Echo Bell

S●Fi

鈍 w

Echo Pan

Sci‐Fi

Squarc

2

1

1

127

123

12E

“

一７Ｆ

一７Ｂ

一７Ｄ

一０‐

Sme Wavc

Saw ２

一

０１

一
〇２

Stop8 SteD 8 1

2

124

12C

０１

一
〇２

一

７Ｃ

一α

一
Step 4

Ⅷ
"Nolse

１

一２

０１

一”

７Ｅ

一”Phk Nolse

HAMMOND Model XE-l Owner's Playing Guide
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Group Display Voice Name
Data Dec

輌ζ百1LS百

Data Hex

MSBILSb
Bass 4*:9991

l9-ol9-"1?

lr'g-rP?9'!
FngrBas2

Acoustlc Bass l

Aco“ic Bass 2

Emger,■ 1,1
Fttcr Bass 2

‘

２

一
２

一
２

２

一

０

一
２

一
２

一
２

〇

一
０

一
〇

騨
ＯＣ
一〇６
一ＯＤ

PickBass Picked Bass

I('.q:Fi
9l?PBai.L

thPBag-?
SynBasl

Fretless Bass

,lap■ 1,,1

,lap■ 1,,2
Synth Bass l

２

一
２

一
２

一
２

４

一
８

一
５

一
９

０２

一
〇２

一
〇２

一
〇２

ＯＥ

一
〇８

一
ＯＦ

一
〇９

SynBas2 Synth Bass 2 OA

.'sJl8.9.1,

9Jt-B-?"4

9'vn-B-?:,1.

RubrBass

Synth p]"ュ

Synth Bお ,1
,ynth l● ,191
Rubber Bass

２

一
２

一
２

一
２

６

¨
７

一
３

一
４

１

一
１

一
２

一
２

０２

一
〇２

一
〇２

一
〇２

０

一
１

17
18

Cstrbas Contrabass 02

Ilfba

IinPr{
i"s9_!!9
GambPdl

Tuba

TmpⅢ
Fagotto

Gamba Pcdal

２

一
２

一
２

一
２

‐８

一
２‐

一
２６

一
２５

０２

一
〇２

一
〇２

一
〇２

EX Bass EX Bass 2 02
Talsh●5 Talsho Koto 5(Ran Bass) 2

一２。 02 lZ

)rum Set ilg"d.99l
ttandagS

l@m

lle{rdar_dlqet

lpndard2qet
RoomSet

２

、
２

一
２

２

一
２

０

一
〇

PowerSet 2

ぶ̈需貶一面

Elec面 cSet
Analog§■
;磁Sct
BnlshSet

２

一
２

一
２

一
２

３‐

一３２

一３３

一釧

２

一
２

一一一一一一一一一一一・　　　一　　　　一一一一一一一一一一一一

21
2,

０２

一
〇２

)rchgstr OrchesnSet 2 02 23
iFX SFXSet ０

一

２
一２５

Custom p"sl.o-m.l_t

Custom I 2

1 ０

■
０

曖

一“1

Custom l 14 １

一
２

一
２

２‐

一
３８

一
３９

一

０１

一
〇２

一
〇２

１
一２
一２
一
二３

Custom 2_l
Custom 2_2

Custom2 14

ex: Change Upper 2 to Celesta via MIDI...
Bx 63 01 62 41 06 00 26 14 (x=Control Channel)
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Data LSB
Dec I Hex

Sound Playback

0 OC 3caShorc Loop
1 01 Ram Loop

2 02 Ihunder One-shot

3 00 Ⅳhd し00p

4 04 Streatn Loop

5 OC 3ubble し00p

6 OC 3ird Twcct l One-shot
7 07 3ird Tweet 2 One-shot
8 Ａ

υ )og Bark One-shot
9 Og Jorse Gallop One-shot
10 0ハ lelephone Ring I Loop

0日 lelephone Rins 2 L00p

12 OC )oor Creaking Onc‐ shot

13 0ロ )oor Slam One-shot
14 OE 3cratch One-shot

15 OF rind chime し00p

16 Ielicopter しoop

17 lar-Ensine しOOp

18 12 3ar― Stop Cne-shot
19 lar-Pass Dnc― shot

20 Dar―Crash Cne-shot
21 1 Siren しoop

22 1 rrain し00p

23 1 ret Plane しoop
24 Star Ship f,ne-shot
り
‘ lurst Noise し00p
26 Applause Loop

27 Laushins Cne-shot
28 Screatn Cne-shot
29 Pmch f,ne-shot

3C Hcart Beat Эne¨shot

31 Foot Step Эne‐shot

32 2( Gun Shot Эnc‐shot

33 21 Machine Gun し00p

34 う
‘ Laser Gun Эnc‐shot

35 2【 Explosion f,ne-shot
36 2Z rubler Bcll Эne¨shot

37 2〔 Orsan Chime )ne-shot
う
０ 2( Church Bell )ne-shot
39 27 Gong Shot Эne‐shot

40 2〔 Cymbal Roll じoop

41 2〔 SLマⅥhistle )ne-shot
42 ν Steam Locomotive じ00p
43 2E Crsh Cyttbal f,ne-shot

+2サウンドエフェクト ホ3マニユアルドラム *6フットスイッチ

exr Ser Sollnd ErecrrO DoO「 S′am o,MFD′ ...

Bx 63 00 62 0F 06 00 26 0D

fX=COntnO′ Cha17neリ

exf Ser Manua′ DnJm LOwerrO Jazz Sna“ DAJm orl M「 D′ .¨

Bx 63 08 62 10 06 00 26 09

rx=Cο17rmr cha17neリ

exf Ser F00r Swilch f ro Filrrn 1 0rl M「 Dl..

Bx 63 00 62 02 06 0A

rx=Conrer char7j7θリ

Data LSB Voice
Dec Hex
0 001Bass Drtlm

1 01 lower Bass Drum

2 02 loncert Bass Drum

3 Oξ lazz Bass Drum
4 04 A,nalog Bass Drum

5 0〔 lim Shot

6 OC 311ar D―

7 07 Sated Snare Drum

8 ハ
υ loncert Snare Drum

OC lazz Snare Drurn
い {nalos Snare Drum

0日 3rllsh Slap

12 OC 3nlsh Swirl
OE Iand Clap

14 0匡 Ude Cymbal
15 OF loncert Cymbal

Jrash Cymbal
17 Analog Cり mbal

18 1 31ose Hi‐ Hat

Iitt Tom

20 VIed Tom
21 -ow Tom
22 fambourine
23 17 lastanet
24 Ⅳood Blok

25 labassa
26 1ハ 31ciJh Bell

Data MSE Function
Dec HeⅨ

C 0( Dr

01 Leslie Fast/Slow

0, Sustain Upper
0〔 Sustain Lower

4 04 Damper Upper
0〔 Damper Lower

〔 0( Damper Pedal
07 Prochord

〔 0〔 31ide
C 0〔 StttStop

"
Fill h l

ハ
υ Fill ln 2

OC Manual D―
OE Preset Foward
OE Preset Backwan

HAMMOND ModeIXE-l Owner's Playing Guide
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*5スタイリレリスト

Category Style Name
Data Dec Data He》

LSe

Trad

Hawalian OC

]aroque
31asJcal P価 0

"3olerK1 4/4 0

3roadway Show 0 3C

lonsole Riscr 0

Iumoin Dixie 0

Foxtrot 0

DulckstcD 0 64
-}rom (hrick Stm 0

)ance Band Foxtol
」ypsy

〕os,c12bcat 68 準

ien0e Reggae

leccae Shuffle

Swing

)ance Band Swine 00

Bigband Boogie Woogic
Chmtm Swino

Mcdlm S山 刊 ″

Fast S―g 00

Elropean Sung

Blues

lonterno Blues OC

Rock

Hard Rock OC

Eu“)Rock

70's Rock Guitar

Rockln Roll

Rock Shttc 0

tock 5■s 0 84 54
tock Ballad 0

16Beat

16Beat Funk ∝

16Bcat Ballad 0

16Bcat Dance 0

Samba

Samba

Iazz Samba 90 y

Latln Samba

Samba Lite OC

Latins

Cha Cha Cugat ∞

Mambo Tito 騨 OC

Contemp Salsa

Chamambo
RhumambO
rango BandOneon

Continental Tango OC

Disk Style 1

Disk Style l_l 1

Disk Stvle l_2 1 1

Disk Stylc l_16 1

Disk Sue 2

Disk Stvle 2_1 1

Disk Style 2 2 1 1

Disk Stvlc 2 16 1

User Rhythm

」ser Rhvthm l 32

」scr Rhvthm 2 1

Jser Rhvthm 8 1

Custom Style 2

3ustom Stylc 2_1 4〔

Dustom Stvle 2 2 1

]ustom Stylc 2_8 1

わル
`α

′cみ 夕8ο"四
Bx 63 00 62 12 06 00 26 31    作=Cο″

“
り′C力α″″′ウ
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*4プロコードタイプチャート

(x{ontrol Channel)

Prochord Type Harmony Style Voicing
Data MSB

Dec Hex

BASIC
ProChord Types

Closed

Adds full chords to your nght hand

single finger melody, when a chord is

being played with the left hand.

Cundnt registration
(incl. Drawbars & Voices)

0 OC

Open

This creates the Open or Theatre-

Organ style hannony. This is most

effective when used on the upper halfol
the Uooer Kevboard. 1 01

Prochord Tvoe Harmonv SWle Voicing

HARMON:C
ProChord Types

Duet
2-part Flutc

Nvlon‐String Ch五セ肛 2 02

Block l

S-part closed Vibraphone
Acoustic Grand Piano

JazzGuilzr 3 ハ
υ

Block 2

5-part closed Clarinct

Alto Sax p2

Alto Sax f 4 04

Big Band Saxes
i-part open Alto Sax f

Tenor Sax f
Baritone Sax 05

Big Band

i-part open Trumpet
Alto Sax f
Trombone
Tenor Sax f ハ

υ

Sma‖ Combo l
3-part closed Acoustic Grand Piano

Vibraphone
IazzGuitar 07

Sma‖ Combo 2
3-part closed Flute 2

Acoustic Grand Piano

IazzGuitar 8 08

Sma‖ Combo 3
3-part closed r_pet

Clarinet

rrOmbOne 9 OC

丁heatre ]-pad open Iheatre Orsan I 0ハ

Hymn l-nart hvmn voicins Church Orean I 0日

Quartet l

t-part open T― pct
Alto Sax f

Trombone

Tenor Sax OC

Quartet 2

t-part opeq wide voicing Trumpet
Alto Sax f
Trombone
Baritone Sax 13 OE

Jazz Brass
5-part voicing in forths Irumpet

frombone 14 ハ
υ

Strinqs l-oart closed with octave melodv Smm2s 2 15 ハ
υ

Harmonic Chimes へhime Volcmg Organ Harp 16

01d Time 牛‐oart block voich2 Acoustic Grand Piano 17

4-part Closed t-part Closed Accordion(ソ 1/0 18

S-oart Ooen j-pad Open Iheatre Orsan 2 19

ex:ProChord type to Big Band on MIDI...
Bx 63 01 62 14 06 06
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プリセットとネームリスト

αi C力
“
rr● Bα tt j― P″ s′′3ο

"i″
Di

ドローバーデーターリスト

Confol mde:

Data Map:

Bx 00 04 Cx 03    rX=Cい
“
の′c肱
""′
ク

50b(80)

51K81)

52L(82)
呻ｍｐｅｄａ‐

α:sar ιοwar∂′r● 膿 17ο
"yrDr

Bx 51 19 cx Drawbarcontol Channel)

Upper/Lower Poda:
LeVel 51′3' 223' 13/5' 1 lr3'

)Oh`0) )9hr9、 tBhf27) 24h(36) :Dh(45ヽ 〕6hf54) 〕Fhr63ヽ :8h`72) ,Oh`0ヽ )9h(9)

1 〕Ah(10) 13h(19ヽ lCh`28) 25b(37) :Eh(46) 〕7■(55) 10M64) :9b(73) Ц̈

一
“

ｎ

¨
鯰

)AhK10)

)BL(11))2L(2) )BhfH 14h(20) lDhf29) 26b`38ヽ :Fhr47ヽ 〕8h`56ヽ 1lh(65) ;Ah(74

３

一

４

)Chr12) 15hr21ヽ lEh(30) 27b(39) ,Ohf48) 〕9b(57) :2h`66ヽ IBbr75ヽ )3h(3)

34ho

)5h`5ヽ

OCh(12)

ODЦ 13)

OEhr14ヽ

14h(4) )Dhf13) 16h(22) lFh`31ヽ 28br40ヽ ,lh(49) 〕Ahf58) :3h(67) IChf76)

)Ehr14ヽ 7hイ 23ヽ 20h(32) :9h“ 1) 2hf50ヽ 〕Bbr59ヽ 14h`68) lDhr77ヽ

}6ビ6) )FL(15 18L(20 21h`33) 2Ahr42ヽ

'Ch“
0) 15ぼ 69) IEL(78)

ｍ一ｍ

)Fh(15)

7 )7hr7ヽ 10h`16ヽ 19br25ヽ 22h(34) 2Bh“ 3 ,4hf52) ,Dh(61) 16hr70ヽ IFhr79ヽ

8 )8h`8ヽ 1lhr17ヽ IAhf26) 23h(35)

`Ch“

4) ,Ellf62) 7h`71) ;Ohf80〕 )8hr8ヽ 1lh`17ヽ
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バー ト 1‐ 16ボイスリスト

PC#:Pro9ram Number  ∨R#:Ba∩ k Select   MSB(cc#0)
∨ :2ポイスを使う  T:非 クロマチックスケール  M:‖ Modubion‖ コントロールが無効

PC# VR# :NSTRUMEMME
υυU

001
Agorslc QL?!9 Pi*o,
O-cla.ye_ liang ,l

Octave Piano 2
008 Stereo Grand Piano
016 Dark Piano
UUU BHJht PianO
008 Rtioht Steteo Cond Piann

000 Electric Grand Piano
004 000 Flonkev-Tonk Piano
005 υ

一
１

υυ
一∞

Elccmc  PianO l

Trcmolo Elccmc  Pial10

008 Demed Elecmc  Piano l
016 Elec Piano l Vel∝ lty
024 60's Ela"Hc  Piano

006 ０

一８

一６

〇

一０

一１

〇

一０

一〇

[tectrig !_ian_o_ ?
)gqryQ El99tri.9 Piang 

_2

Slec.Piano 2 Velocitv
007 一一一一一一一一一一一一　　　　一　　　一一一一一一一一一一一・

０

一〇

０

一〇
Ialp19“ 11
3ouoled Harosichord

Ela、嗜

3elesta

υυυ

001
91"kTP191
GlockensDお l X‐ 66

000 Music Box
000 Vlbraphone
Vibraphonc 2

000 Manmba
014 Xylophone

015 Ｖ

ｌ

一８

Ｗ

０〇

一〇〇

016 Ca■ llon
016 000 囲 c血

型

００‐

一〇〇２

一〇〇３

一〇〇４

恥 Ⅲ● Organ
Drawbar l

Drawbar 2
Drawbar 3

Drawbar 4
００５

一〇〇６

一〇〇７

一〇〇８

P_ofnta. I
pprvtar 6
p1arvbar 7
De.!p9d Electrig Organ I
Drawbar 8009

Drawbar 9
Drawbar 10

012 Drawbar l1
013
014
015
016
017

Ihty_Qar_ t2
Drpwpar_ 13
Dqwbar l-4
60's Organ
Drawbar 15

018 Drawbar 16
019 Drawbar 17
020 Drawbar 18
２‐

一２２

一２３

Drawbar 19

PtCy,b-ar ?-0

nfqr--bg ?l
Dralv-_bar _2!
Drpy,bq ?l
Dr1u'-!-ar li
Drry_bet ?l
Pra.yUa. ?f
Dtawbar 27

024
５

一６

一７

一８

一９

２

一２

一２

一２

一２

〇

一０

一０

一０

一〇

Drawbar 28

032 Dmwbarl-60's Orsm

PC# VR癬 NSTRIJMENAME V T Ⅳ

Ｗ

０１

一〇２

Perggryiv-g Organ

@wbar lp
Drawbar 2p
Dettmed Eled五c  Organ 2

０３

一〇３

Xylo Ogm
Novachord sus (Analog

爾
一〇３５
一〇３６
一〇３７
一〇３８

N-ovacho$. lcy (fupl-og

VprHgs+e (Attel-og

Prp-+pn (4r4ee
vislin .. (4l4se
Cello (Alaloe

039 T― pet (Analogl

040 Hom (Analogl

041 Kmm (AnaloJ

０４２
一〇４３
一四
一̈

恥 中 Ggan l   cAnalog
n,1● Qgan 2    1Analog
摯91● Ggan i    lAnalog
EX Bass

000 tock Organ
020 ０〇

一〇１

一〇２

一〇８

〇

一０

一０

一〇

螢呼1 0rgan l
●重iv, Organ l
敗1ly, Organ 2
Church Organ 2
Church Ottan 3

024 Diapason eⅢ I

025 Mixtt m         etpe
６

一７

一８

一９

一〇

〇２

一〇２

一〇２

一〇２

一〇３

Mix.ltqp rV
Gtq$.e
O_b-oS

Tloque-tte
Bourdon I

睡
町
晦
い
いBourdon 2              elpe〕

032 GambaPedal (Pipel

０３３
一爾
一〇３５
一〇３６
一〇３７

Fagotto eipe〕

=ユ"■
 1“     OE

ncIPal cⅢ9叫 ■M墜Ⅲ■C颯
Stopped F“

" 1彙
4     CE

StOprl騨91撃ν
'  C颯Stopp9o Flutc 142      CLだ

G2mヽ ,r,1,ctr               rpl_｀

３８

一３９

０

， ０

Reed Orsm
022 ＵＵ

一〇１

Ｕ

■
Ｕ

Acc-opdion plllt-
Accordion l/0/0

002 Accordlon O/0/1
003 Accordion l/0/1
004 Accordton 1/1/1
５
一６
一７
一８

０〇
一∞
一〇０
一〇〇

Accordlon 1/271

Accordton 1/2/0

Accordlon 1/1/0
A rrAr′ :A■1 0/,/0

023 Ｕυυ

一〇０‐
Igturp-{nlga 

-
ifelrwlinn

024 Accordlon O/2/1

Acc∝don O/1/0
002
ＵＵ

一〇８

０

■
０

Nylon‐Sung O■堕
〔■ollein

026 ＵＵ

一〇８

一〇９

一‐６

Ｖ

Ｏ

一０

０̈

恥,LSmmg  o●

“12sm oⅢ
Ny=Ⅲ十Sted Gd歯
Mandolh

027 ＵＵ

一〇８

razz Gultar

H,wniinn r.llitar

HAMMOND Model XE-l Owner's Playing Guide



25付 録

PC# VR# !NSTRUMENtt NAME V T M

028 000
008

jlgan Guitar_

]lorus Guitar
024 Weh Grritqr

Muted mtar
０１

一
〇２

敲

０

一
Ｏ

ｈ

39unWOⅢ堕
quted Dismon G巨籠

'lin,r.lli,Ar
030 Dventtive Chi饉

∞
一〇８
一‐６
売

０
一０
一０
１

)g!_ortion Guitar

l-eg$bp.-ck Guitar-

lower Guitar
lmlr Rhvthn

032 000
00R

jlx_tar-.-!U!I!g.trp-S
thrifar F'ecdhenlr

000 {coustic Bass I
001 {coustic Bass 2

034 000 Fhger Bass l
001 iinos Rrsq 2

035 000 Picked Bass
036 000 lretless Bass

037 000 31ao Bass l
000 31aD BaSS 2

039 000 3ynth Bass l
001 3ynth Bass 101

008 3vnth Bass 3
040 ∞

一〇８

〇
一〇
,ynth!い ,2
3vnth Bass 4

016 lrrhher Rqsc

041 000 Violin
０２

一
〇８

〇

一
〇

Violin Vlbrato

Slow Violh

042 000
043 ０

ヽ，

０

０ヽ

ｎ
Ｉ
ｎ ,f・1l Vihnln

044 000 30nmbass
045 000 l-moln Strinos

046 000 Strinss

047 ０

１̈

∞
一∞

hchesml鉤
)rsm Hlm

048 000 「面 pam

049 000 〕ms
001 DullSm
002 -)e-hrned Sfrinos

008
６

一
７

〇

一
〇

Stcreo Sungs I

Stcreo SmS 2
050 llow Strinss

000 3ynth S血郎 1
０１

一
〇２

一
〇８

〇

一
０

一
〇

ュpp s呻
】dlBBD S…
3vnth Stthgs 3

052 lvnth Stinss 2

へah Cho缶

001 ■Ш∝h Cho士

31ow Chor

054 ０

一
１

〇

一
〇

Dco Voice
Bop Voice

055 000 3vnth Voice
056 000 )rchestra Hit
057 「pet

r_Pct 2
lヽow Tmmnet

０

一
〇

058
001 Trombone 2
002 「 rombone 3
000 「 uba

PC# :NSTRUMENtt NAME V T Ⅳ

000 Muted T―pel

000 French Hom
001 Fhroel lfnm
008 Fr Hom Closed
009 Fr Hom rhen

062 ０

一
１

一
８

五

〇０

一
〇０

一
〇０

め

P$sI-qgg-t-log I
Bgsg lall Doy4
Brass Section 2
Ocfrwe Rmss

０
一３
＾

０〇
一〇０
“

Synthコぃ,1
Synth Dぃ ,3
Analog Brass l

064 000 Ⅷ 旦ぃo2
008 Synth Brass 4
016 Analos Brass 2
０〇

一
〇３

〇

一
〇

Soprano Sax

SODranO Sax Vibrato

066 000 Alto Sax f
00R Alto Sax o

067 ０〇

一
〇１

一
〇２

〇

一
０

一
〇

Tgrc; Sax _f

Ove6loy4 Sax
Tenor Sax Velocity
３
一３
●

∞
一〇０
襦

Tenor Sax Vibrato
Tenor Sax 2 1______
Tennrミ ■Yn'

068 000 Baritone Sax

000 Oboe
000 English Hom
000 Bassoon

072 ０
一１

０〇
一∞

Clamet
SIow Cla面耐

000 Piccolo
074 000 Flute l
001 Flute 2
０

一
〇

０

一
〇

Flute 3

Flute 4

075 000
nol
Recorder
p″ n翻鮮 ,

076 Pan Flute

077 000 Bottle BIow
078 shancⅡ

Whistle

080 【ヽ a‖ tla

081 000 3q― Lcad
１
■

ｎ

０〇

一
ｎ。

isq4r-e,
line Wawp

082 ０
一１
一２
一３
一８

０〇
一∞
一〇０
一〇０
一〇〇

“

一

Ｌ

一鉗一碑
lヽCP l

Step 4

>.Solo

000 3a■ iODe Lead
084 000 力 fFer Lcad
085 000 hmng Lead
086 000 お be Lcad
087 Finh Lead

088 ｎ
γ

，

ｎ
Ｉ

ｎ

ｎ
γ

ｎ

3ass&Lead
Rnocル In,aV

089 rlew Ase Pad

090 Ⅳarmrl Pad

091 Polvsvnth Pad

092 3hoI Pad

093 000 Bowed Pad

094 Vetal Pad

095 000 Halo Pad
096 000 3WeeD Pad
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VR# :NSIRUMLNI NAML
097 Ice Rah

098 000 lomdTruk
099 000 3rystal
001 ]vnth Mallet

000 mヽsOhere
000 Brishtness
000 3oblin
０〇

一
〇１

一
〇２

０

¨
０

一
〇

巳Ⅲ  DroP,
Bcho Bell

Bcho Pan

104 3ci‐Fi

Ballio

000 Shanusen
１
一２
一ｎ

∞
一〇Ｏ
Ｍ

fCtaer$ Ja-iieg
lhamisen 2
Riwr

108 ０
一２
一３
一８

∞
一〇０
一∞
一〇〇

Koto

17 Gen

ug¨
Tttsho Koto oenkei)

Tasho Koto(Ran Soprano)

Talsho Koto oし m TYPEID
Tttsho Koto(Ran Alto)

Taisho Koto(Ran Bass)

000 (al缶nba
000 3as Pipe

000 Fiddle
000
016
Shanai

HIc赫
Shyo

８

一
９

一
〇

〇１

一
〇１

一
〇２

Shnobue
NoЫum
KnhAl

000 r週鳳e Bell
114 000 gヽogo

000 〕toel D―
000 Wood Bl∝ k
Mokugyo

008
000 a■oD―
０１

一
〇２

一
〇８

〇

一
０

一
〇

f!!4e Daiko

iong
loncert Bass Drum

∞
萌

Ｏ
Ｉ
ｎ

1彙lodlc Tom

u01nHir Tnm,

119 ∞
一ｍ

Ｏ
Ｉ

ｎ

,p● T9■
へnainc Tnm

120 leverse Cvmbal I
い σ
“
C―ba1 2

Gdtar Fret Noise

mtar clⅢ唱

“

!w
ミ縞 no Slヵ n

０
一１

∞
一∞

Brcath Noisc

Flute Kev CIck

123 ０〇

一
〇１

一
〇２

〇

一
０

一
〇

Rain

Thunder
一
ゥ

一
摯

一

００３
一爾
一〇〇５

N dヽ
Strcaln

中

ヽ
■

一
■

Bubblc

016
017
Pink Noise

Ⅷ tc Noisc

124 000
001
002
003

Brd Tweet
Dog
Hors9 Gallop

Brd Tweet2

VR# :NSTRUMENT NAME V T
０

一
〇

０

一
〇
■lephOne Rmg l
relephOne mg 2

Door Cleaking
003 Door Slam
004 Scratch
Whd Chme

126 ００〇
一
〇０‐

一
〇〇２

一
〇〇３

一
〇〇４

一
〇〇５

一
〇〇６

■1■9p"1
2●勁gⅢ

2年 StOp
3ar Pass

3ar Crash

3tren

『 1西h/SL
007 「et Plane
Stat Smp

:lust Noise
{pplause

001
002

11リリニhttIり3
Scrcaln

０３
一“
一〇５

〇
一０
一〇

硫 h

Ieart Beal
imt Stm

０

一
１

０〇

一
〇〇

Gun Shot

Machne Gun

002 Laser Cun
00■ Fvnlnsinn

ｎ
Ｙ

０

０
Ｙ

ｎ

５

一
125
Custom

Custom
・
１

一

¨
２

０〇

一
004

Custom
125 Custom 4

５
一６
一７
一３
一９

０〇
一〇０
一∞
一〇０
一∞

125
125
125
125
一̈̈一̈一̈125 Custom

０

一
１

〇

一
〇

125
125
Custom

Custom

10

11

012 Custom

013 125 Custom
014 Custom
０１

一
〇２

一
〇３

〇

一
０

一
〇

２６

一
２６

一
２６

一
２６

一
２６

一
２６

一
２６

-'CusJom ?:t
Custom 2-2
Custom 2‐ 3

“
一〇５
一〇６
一〇７

〇
一０
一０
一〇

Custom 24
Custom 2‐ 5

C蒻的m2‐6

Cttmm 2‐ 7

126 Custom 2-8
９

０ヽ

∞
一〇１

126
1,A
Custom 2‐9

Custom 2‐ 10

126 Custom 2-11
012
013
014

126
126
126

Custom 2‐ 12

Custom 2‐ 13

Custom 2-14
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ドラムセットリスト

PC:プログラム番号 (ドラムセット番号)
BLANK ISTANDARDlセ ットと同じパーカッション         _ :無 音
*:2ポイスを使う (他のパーカッションは 1ボイスを使う)     [EXC〕 :同じ番号どうしは同時に鳴らない。
NOTE NUMBER rじ υυl

STANDARD l Set
PC 002

STANDARD 2 Set
PC 009
ROOM Set

PC 017
POWER Set

PC 025
三LECTRON:C Se

PC 026
ANALOG SetNo KBD MID:

４
２５

一２６

一２７

一２８

一２９

一３。

1針 Tabla Tun

Tabla Ce

ngh Q
Slap

Scratch Push

Scratch Pull

ulalogじ HHz[LXし′J

Lnalog OHH 2 EEXC7]Ｄ
一畔
一Ｅ
一Ｆ
一畔

３‐

一３２

lG Sicks

lG# Souare Click

３３

一“

一３５

Ａ
一鮮
一Ｂ

Mctonome Click
MirdomiBili
Standnd i Kit Dm t--
Standtrd i KiiDnm-i--
Sii;-Si6ia 

-.*'
$"trd"r; i Sn"r" Drun-i--
H-dCUp -

Std 2【ck D-2
Std 2緻 ck Dmm l

Std 2 Stlate Dnm l

RmmKickDm2 i"aloC tD,
３６

一３７

一“

一３９

1

1

Ｃ
一針

B"or_Ki-"_f P,Illg- l
ffi;S;a.Dnmi

ИONDO Kおk

〕ated SD

Elec BD

Elec SD

Lnalog BD l

"`ら
log Rヒ n Shot

1

1

Ｄ
一畔

halog SD l

４。

一４‐

一４２

1 Ｅ

一Ｆ

一畔

２

一２

一２

Stadard I Snare Drum 2 Std 2 Stlare Druln 2 Room Snarc Drurn 2 Gated SD \nalog SD 2
Low Tom 2 Room Low Tom 2 RmIlwTm2 Elcc Low Tom 2 \nalog Low Tom 2
Closed Hi― hat [EXCl] Lnalog CHH l「 EXCll

一４３

一“

一４５
一４６

一４７

一４８

一　

一　

一　

一　

一　

　̈

一

一１

１̈

一１

一１

一１

２̈

一２

2G
2G#
2A
2メW
2B
3C

[,owTom I
a,tdat ti-hat tExClf
Mid Tom 2
gpgtHj:h"i fExdll
MidTom I

\ggqllvTq4 I

it6omMiaim2

itoomMiaion i
ItdiimHighf;n2

RoomhvT9g!

n'mmMdtim-t-

n*-l.tiaio-i'
ttiiifidigrr6ni2

Etec llvTo:n !

EtgMidimZ
-\tg{ogIarTgr l
!4-.-99$-{ ljF,
\44log-MidTom!
lS{9gotfi l_tE

\13t_-gg.lt!{,T-o-p_.1

\4{9gHjg} rom
\nalos Cmbal

℃1]

Cll
Elec Mid Tom l

ELc ngh Tom 2High Tom 2

Crash Cttbal l3針

3D Hlgh Tom l Room Ⅲユ Tom l Room tt TOm l Elec HighTom I \naloe Hish Tom I
５‐

一５２

3畔 腱dc Cンmbal l

3E Chinese Cymbal Revs. Cymbal I
５３

一И

一５５

一５６
一５７
一５８
一５９

２

一２

一２

一２

一２

一２

一２

Ｆ
一畔
一Ｇ
一針
一3A
3′聯

3B

Ride Bell
imboulir;
Spt""h ay-bn
Cowbell
c*n-ey.iell
Vibn-slap

Analog Cowbell

腱de CⅧhba1 2

4C 」諄 bOngo
4餅 mw Bon2o
4D Mute ngh conga Lnalog IL Conm

一６ 4畔 Opcn High Conga \naloc Mid Consa
“

一６５
一∞
一６７
一“

一６９
一７０

Low Coggg .. .

HighTimbalc
Low Tinbalc
HichAc;t ----

mog Low Conga
３

一３

一３

一３

一３

一３

Ｆ
一日
一Ｇ
一齢
一Ａ
一鮮

４

一４

一４

一４

一４

一４

t {Ag9go
Cabasa

Mm;; tnaloE Mancas

4B ■ヽOrf Hi Whiole rFXC,

4 5C
３

一４

一５

一６

一７

一８

一９

４

一４

一４

一４

鮮
一Ｄ
一畔
一Ｅ
一Ｆ
一畔
一Ｇ

ihgrt Guiri lExcll
t o.g-Qtt_"-o- [-r]cil
Claves

Htsh,w*d-B$t- ...

hwWmdBlmk
M"t€ C"i;; -- [EXc4i

Claves

４

一４

一４ Culca

5G# Mute

82

4 5A

4 5郎

８３

一“

一８５

一“
一８７

４

一５

一５

一５

一５

Ｂ
一Ｃ
一針
一Ｄ
一畔

５
一６
一６
一６
一６

Iingle Bell
Bell Tree

Mute Surdo  【EXC6]
Open Surdo  EEXC6]

８８

一８９

一”

Ｅ

一Ｆ

６

一６

6日
９‐

一９２

一９３

Suzu

6G# FInger Snap

6A
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JAZZ Set BRuSH Set ORCHESTRA Set SFX Set

PC 065

」APANESE SetNo KBD MIDi

,odal Hi‐ hat IEXCl]

lF お
"口
Hi hat[EXCl]

Udc Cymb.l

0

0

0

0

2∝

1 :rusL Tap

2畔 118h Q

〕峰

1 ,cntch Push [EXC■

2 F# rlmpanl F# Pull   [EXC7】

lr. Irw Tom I

2C ;l||&Clict
「lolpant A

1 2 Ar {tu@B.ll
「Impalll B iui[ 3lidilg fing.r

2 lr. High Ton 2 fuib cusitrg Doie (dom)

2 3α iuir cusilg loik (up)

High Tom l Stirg tlrp of doublc bs3

2 ■ Key Cllck

52 2 rughitrg

…2

56 3α .@Blcpt I

:onccn CyEb.l 2

2

2
"or C―

ng

)oor

62 3

63 :e-EDgi!c

,ar‐ St● P

66 3 4 F# ,■・C鋤  ● lyourhigi

68 3 4α lyousbigi

69 3 ,ctplane t

5α

5畔 hplorio! '
4 〉hLwa

lorc€dlop
5 Fr 〕ird3 ●

5α

4

4

5 〉hdaiko 3

5

5 〉kcdoh

5 6畔

5 pplauc ' ,lokugyo

5

5 ■t lt

5 6G 【ollchiki 3

5

O Ar
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仕様

Keyboard 61 kevs Ч減伍 hitial touch

Display 240x64 dots graDhiCS LCD宙th LED back light

Drawbars 9-Upper, 9-Lower, 2-Bass

Percussion 2nd,3rd,Son,Fast

Sound generator PCM Voice"VASE Ⅱ
Drawbars Voices:VASE II&DRB

Maximum polyphonv PCM Voices:32.Drawbar Voices:32
Drawbar EfFects Lcslic 2 Rotor Di」 tal Leslic― On/0二 FasυSlow

Vibrato/Chorus Vl,V2,V3,Cl,C2,C3

EfFects Reverb: 8 types, Chorus: 8 types

S.E.S. (Sound Expansiell System)

Echo for Mic Inout
PCM Voices 275 preset voices * 28 user voices, I I Drum-sets

Upper compatible of GM (General MIDI Level l).
Drawbar Voices B‐Type,Mellow,Brite(Upper and Loweぅ

Norllnal,Muted OPedal)

Equalizer 2 Sections (Rhy0rm & Voice, Drawbar)
4 elements Parametic

Dresets 10 Banks(10 Presets cach).100 Rhvthn Presets

Rhythms & Styles 100 Preset Styles

2 x 16 Disk Style, 2 x 8 Custom Style, 8 User Rhythm
Variation A, B, C, D, Auto Vari,
StarVStop, Touch Start, lnfro/Ending, Fill-in I, Fill-in 2,
Autoband l, Autoband 2, Autobass, Memory
Touch Tempo
Easy Play Systenq Manual Drum, Sound Effect

pro Chord
20

Sontrols Split, Transpose,

Pitch bend, Modulation wheel,

Tempo wheel,

Demo.

Disolav contrast
y'olume Master Volme

Disk drlve 3.5 hch 2DD/2HD

Song.Set― uo.Stvle_UDgrade

lxternal memory slot 3ompactFlash Mcmory Card(8M‐ 128M Bytes)
Song,Set‐up.Stvle.Whole

Sequencer 3 modes casy,Muld,16 tracks)

sM『 rstandard MIDI Fileヽ

ferminals Line ou● L(mono)R
Line in:1/L

Mic:h/Out,Mic vol― c,Echo volume,

HeadPhone,

Expression pedal(EXP… 100F)宙 th Foot switch,

Foot switch,

Extemal Lesue ll_pin,Leslie volune,

Computer mterfacc(PCl,PC2,Mac),

MIDI:IN1/N2/OUT/THRU
Speakers 2 x Woofer l3cm, 2 x Tweeter 5cm
Amplifier Output 2x50W
Dimension WxHxl):1098nm x 235nlm x 481mm
Ⅳeight 35kg

{ccessories Ⅵusic‐rest,

へC‐Cord

Cptions Ⅶ DI Keyboard XLK‐ 1

MIDI Pedalboard XPK「100

Exprcssion Pcdal EXP… 100F

Stand STE‐ 1

Foot Swltch FS¨9H
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